I. Baron Kupa

Jatékspecifikus Szabalyzat

1.1 Eletkor

A kupa kilénb6z6 szakaszain csak 16 évnél idGsebbek vehetnek részt. A 16 és 18 év kozotti jatékosoknak
kotelez6 legkésBbb a kupa kezdetéig szilGi beleegyezést emailes (info@esportl.hu) Gton eljuttatni a szervez6k
felé. A kitoltend® dokumentum jtt télthetd le.

1.2 Nemzetiségi szabalyok

A verseny els6sorban magyar jatékosoknak szél. Magyar allampolgarnak szamit, minden olyan jatékos, aki azt a
hatalyos magyar jogszabalyoknak megfelel6 dokumentumokkal igazolni tudja. Ezen felul lehet&ség van kilfoldi
jatékosok szerepeltetésére, amennyiben az nem sérti a csapatkompoziciéra vonatkozé szabalyozasokat. Kulfoldi
jatékosnak szamit az, aki nem rendelkezik sem magyar, sem pedig kett8s allampolgéarsaggal, nemzetiségét pedig
a hatalyos eurdpai unids jogszabalyoknak megfelel&en igazolni tudja.

KettOs allampolgarsag esetén a jatékos eldontheti melyik orszagot szeretné képviselni, amit a szervezOk felé
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el&zetesen emailben sziikséges kommunikalni.

1.3 Csapatkompozicié
A teljes jatékoskeretben legfeljebb 1 kilfoldi jatékos regisztracidja lehetséges. Ezen feliil a kezd&csapatban
legalabb 4 magyar és legfeljebb 1 kilfoldi jatékos részvétele engedélyezett.

1.4 Csapatlétszam
A maximalisan megengedett csapatlétszam 7 f6, ami 5 kezdG és 2 csere jatékosbodl adodik Gssze. Egy csapatnak
legaldbb 5 jatékossal kell rendelkeznie, hogy elindulhasson a versenyen.

1.5 Beugro jatékosok
Amennyiben egy csapat t6bb, mint 5 jatékossal rendelkezik, gy jatékoscsere engedélyezett a Bo3 mérk&zések
kozott. Ha a mérk&zés mar elkezd8do6tt mind az 6t felsorolt jatékosnak részt kell vennie a mérk&zés végéig.

1.6 KeretbOvités

A selejtez6k utan lehet8ség van cserejatékosokkal feltolteni a keretet. Ez azt jelenti, hogy a selejtez6bd| tovabbjutott
csapatbdl legalabb 6t jatékosnak kotelezd szerepelnie a f6tablas 6sszedllitasban, a maradék két helyen (csereposztok)
lehet véltoztatni.

1.7 Jatékfidkok
A verseny egésze alatt, egy jatékos kizardlag egy jatékfidkkal versenyezhet.
1.8 Eltiltasok

A verseny allomasain nem vehet részt olyan jatékos kinek Riot fidkja eltiltas alatt van
e Egy a kupan versenyz8 jatékosnak nem lehet ERL ligdban szerepl® csapattal (Beleértve az ERL liga 2.
osztalyat) aktiv szerz8dése. Az aktiv szerz8dés ténye, kizarja a jatékost a kupdn vald szereplésbdl
flggetlenll attél, hogy a jatékos kezd®jatékosként, csereként, vagy mas egyéb pozicidban (pl.:
coachként, assistant coachként) kerdl feltlintetésre..
e A versenyplatform, avagy jatékkiado altal kiosztott eltiltdsok/bannok/profiltoriések felilirjak a
versenyszabalyzatot és akkor is vonatkoznak a jatékosra, ha azt nem az adott esemény végett kapta.

1.9 Szervezetekre vonatkozo korlatozasok
Egy szervezetnek vagy csapatnak nem lehet semmilyen formalis vagy informalis pénzigyi vagy szerz8désbeli
kapcsolata masik szervezettel vagy csapattal.

1.10 Azonositas

Amennyiben a versenybirék ugy dontenek, a jatékosoknak hivatalos dokumentumokkal (személyi igazolvany,
lakcimkartya) szilkséges magukat igazolni. Az azonositas megtorténhet a verseny kdzben, vagy pedig amikor egy
csapat elérte a verseny kovetkezd fazisat. Az igazolds megtagaddsa azonnali kizarast von maga utan.

1.11 Kommunikacié
A verseny alatt kiilonb6z6 félhivatalos/hivatalos csatornéakat kiilonboztetiink meg.

o E-mail: Az els6dleges hivatalos kommunikacids forma a verseny egésze alatt az emailes forma.

Minden kiemelten fontos informacidt ezen csatornan keresztul kozol a szervez&ség. Hasznalt

cim: info@esportl.hu
e Esportl Discord - Baron Kupa: Dedikdlt szoba, ahol a f6 kommunikacié zajlik a

versenyszervezOk és a csapatok kozott. Elérhetd: https://discord.gg/PcNyJ9gQXC


mailto:info@esport1.hu
https://discord.gg/PcNyJ9gQXC

e Battlefy versenyplatform: A selejtez8 soran az adminokkal valé kommunikacidt
gyorsitja meg
2. Verseny lebonyolitasa

Ezen szakasz magaba foglalja a selejtez8k és a fétabla (masnéven rajatszas) formatumat.

2.1 Nyilt selejtez6k

Osszesen két nyilt selejtez® keriil megrendezésre, ahonnan kdzvetleniil kvalifikalnak a legjobb csapatok a rajatszasba,
azaz a f6tablara.

2.1.1 Nyilt selejtez6k id6pontja
e Elsé nyilt selejtezd: 2024. 11. 30. - 15:00-s kezdéssel (check-in 14:00-t4l)
e Masodik nyilt selejtezd: 2024. 12. 01. - 15:00-s kezdéssel (check-in 14:00-tdl)

2.1.2 Nyilt selejtez6k formatuma
Mind a két nyilt kvalifikacids torna egyenes kieséses formatumban zajlik egyetlen gy&zelemig
tarto szériakkal, azaz Bol-ekkel.

2.1.3 Nyilt selejtez6krol valé tovabbjutas
A két nyilt selejtez6r6l a 4-4 legjobb csapat jut tovabb, 6sszesen 8 csapat vehet részt a f6tabla
kiizdelmeiben.

2.2 FOtabla/Rajatszas

2.2.1 Réajatszas idOpontjai

A rajatszas december 4-én kezd8dik és december 14-én zarul egy LAN-nal. A verseny (itemezése a kovetkezOk szerint
alakul:

DEY)] Kezdés

FelsGag
2024.12.04. 18:00 Bo3 Team A 'S Team B Top8
2024.12.04 18:00 Bo3 Team C 'S Team D Top8
2024.12.04 21:00 Bo3 Team E 'S Team F Top8
2024.12.04 21:00 Bo3 Team G Vs Team H Top8
FelsGaai
2024.12.05. 18:00 Bo3 Team ? S Team ? ?’s(?ag!’
el6donto
2024.12.05. 21:00 Bo3 Team ? Vs Team ? Fe,,ls?agl.,
el6dontd
FelsGagi
2024.12.08. | 21:00 Bo3 Team ? vs Team ? L
donto




CESPORT HU

Alséag

Alséag
2024.12.07. 18:00 Bo3 Team ? Vs Team ? masodik
kor

Alsdag
2024.12.07. 21:00 Bo3 Team ? Vs Team ? masodik
kor

Nagydénto

2.2.2 Formatum

A rdjatszas lebonyolitasa double elimination (als6-felsBagas) rendszerben zajlik.
2.2.3 Fearless draft

A rajatszasban minden Bo3-as széridaban Fearless draft keriil alkalmazésra. Ez azt jelenti, hogy az els6é mérk&zésen a
csapatok altal valasztott tiz h8s nem vélaszthatd a masodik mérkdzésen. A masodik mérkbzésen valasztott tiz hds,
valamint az els6n valasztott tiz hGs nem valaszthatd a harmadik mérk&zésen. (Példa: PRM Pokal 2024)

A Fearless draft tisztasagat kézvetlenil a versenybird(k) figyelik a rajatszas soran.
2.2.4 Halasztas/Mérk6zések mozgatasa

A mérk6zéseknek az eredetileg kiirt napon kell megtorténnie, mérkdzések mozgatdsara csakis adott napon
belll van potencialis lehet6ség.
2.2.5 Oldalvalasztas

A Bo3 els6 mérkdzése elbtt coinflippel d6l el, hogy melyik csapat kezd. Kivételt képez az alsdagi dont6 (itt a felsGagrol
érkez8 valaszt oldalt els6nek), valamint a nagydontd (itt a fels64agi gybztes vélaszt oldalt).

2.2.6 Sorsolas

A fels6ag els6 forduldjaban véletlenszer( sorsolds alapjan alakulnak ki a parositasok.

3. Jatékoskeret bOvitésére vonatkozo szabalyozasok

A nyilt selejtez6k utan lehet&ség van keretbOvitésre. A keretbOvitésrdl tajékoztatni kell a versenyszervezdket a
kordbban megadott emailes elérhetdségen (info@esportl.hu). A keretb@vitésre december 2. 23:59-ig van
lehet&ség. Ha nem érkezik jelzés keretb@vitésrdl, akkor a szervezOk ugy értelmezik, hogy a csapat azzal a
kerettel all ki a rajatszasara, amelyikkel tovabbjutott a nyilt selejtez6bdl.
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4. Jatékbeallitasok

Az osztalyozd kupdk kiilonboz8 szakasza alatt kotelez® a Tournament Code dltal diktalt bedllitasokat
alkalmazni. Technikai probléma esetén, ha Custom Lobbbyt sziikséges csindlni, akkor a kovetkez®
bedllitasok érvényesek:

Map: Summoner’s Rift
Game type: Tournament Draft
Allow spectators: All (Selejtez kupékra)

Allow spectators: Lobby only (rajatszasra)
4.1 MérkOzések menete

4.1.1 Nyilt selejtez6k

A jatékosok kotelesek a verseny platform altal biztositott Tournament Code rendszert hasznalni a lobbiba valo
belépésre. Ennek megfelel6en a mérkdzés menete:

. A Battlefy meccs adatlap alapjan Tournament Code kimasolasa
. Tournament Code beillesztése a jatékkliensbe

. Lobbi beallitasok ellenbrzése

. Mérk&zés elinditdsa

U b W N P

. Mérkdzés utan az  eredmény automatikusan regisztralasara kerl a
versenyplatformon. Gy&zelem esetén csatlakozas a kévetkez& lobbiba

4.1.2 Rajatszas
A mérkbzések a nyilt szakaszhoz hasonldan a Battlefy versenyplatformon Tournament Code rendszerrel fog
mUkodni, a kdzvetitett mérk&zések koordinaldsa pedig Discordon zajlik.
4.2 Kliens és szerver

A selejtez& minden mérk&zése az EU Nordic & East szerveren keril lebonyolitasra.

4.3 Tiltott hOsok

A verseny alatt minden h8s hasznélata engedélyezett.
5. Mérk6zésbizonyitékok

5.1 Screenshot

° Minden mérk&zéssel kapcsolatos bizonyitékot (screenshot, replay stb) legaldbb 14
napig meg kell tartani. Altalanos esetben, ezeknek a bizonyitékoknak feltéltésre kell
kerllni a mérk&zés részletek menlpontban.

° A mérk&zésekkel kapcsolatos bizonyitékok meghamisitisa blintet&pontokat von
maga utan. A feltoltott bizonyitékok elnevezésének mindig tikroznie kell azoknak
tartalmat.

° A selejtez6k alatt minden csapatnak kotelezd screenshotot készitenie a jaték végén
a statisztikai oldalrdl, majd ezutan azt fel kell télteni a meccs oldalra.

° Egy csapatbdl minimum egy jatékosnak fel kell téltenie screenshotot

5.2 Csalas bejelentése

Csaldssal megvadolni az ellenfeledet csak megalapozott gyanuval és a bizonyitékok Gsszegy(jtésével
lehetséges 6vas nyitdsaval a mérk&zés vége utan maximum 20 perccel. Amennyiben streamelt meccsrél



van szd, Ugy a streamben szerepl® video anyagok is felhasznalhatdak.

Videds bizonyiték felhasznalasa esetén jegyzOkonyvet kell irnod. A jegyz6konyvet email utjan kell
benyujtani pontosan, jol érthet6en, strukturdlva. Minden jegyz8konyv, ami nem a megfelel6 formaban
érkezik elutasitdsra kerdl.

6. Mérkozés kiilonb6z0 fazisaira vonatkozo szabalyok

6.1 Mérkozés elott

6.1.1SelejtezOk alatt

Minden csapatnak 15 perc all rendelkezésére, hogy megjelenjen az adott mérkézésen. (Mérkdzés id6pont +15
perc). Ha csak egy vagy kettd jatékos hianyzik egy csapatverseny esetén, az admin engedélyezhet még néhany
percet.

6.1.2 Rajatszas soran

Minden mérk&zésnek pontosan akkor kell elkezd&dni, ahogyan azt a szervez6k kommunikaltak.

Minden jatékosnak legkés6bb a meccsoldalon kiirt id6pont el6tt 15 perccel meg kell érkeznie a lobbiba.
Esetlegesen a megel8z6 meccs cslszdsa/korabbi vége miatt ez az id6pont valtozhat, ezt Discordon a mérk&zés
adminja kozli a csapatokkal, ezért mar 1 éraval az eredetileg kiirt id6pont elStt készenlétben kell allnia a
jatékosoknak.

Az oldalvalasztasnak (ha szlikséges) és a lineup leadasdnak a meccs kezdete el6tt 24 6raval meg kell térténnie.

Egy adott csapatnak, a hivatalosan kiirt id6pont el6tt legkésGbb 30 perccel, mar készen kell dllnia Discordon,
hogy az adminok el tudjak végezni az azonositast.

A pick-ban soran ProDraft alkalmazasa kotelez8, amelyet a meccs kiirt kezdési id8pontjatdl szamitva 10 perccel
el6bb kell elvégezni.

Egy szérian belll két meccs kozti pihendidd maximum 10 perc.

6.1.3 Késés esetén

Amennyiben az el6zetesen egyeztetett meccskezdési id6pont utan 15 perccel nem jelenik meg a csapat, akkor
bukja a palyat. Nyilt selejtezOn ez az adott kort, rdjatszasban 0-1-es hatranyt jelent. Ha a csapat az els® palya
elvesztése utan a kovetkez6 30 percben sem tud a szabalyoknak megfelel§ kezd&6tossel kiallni, ebben az
esetben bukja a Bo3-as 6sszecsapast.

6.1.4 El6késziiletek a selejtezOk alatt

Minden problémat prébaljatok meg elharitani a meccs el6tt. Kapcsolat vagy hardware probléma mely
akadalyozza a mérk8zés inditasit sulyosabb esetben akéar kizarassal is blintetheti a csapatot, a kupa
gordulékeny lebonyolitasa érdekében.

Ellen8rizzétek a lobby beallitisait
Bizonyosodjatok meg arrdl, hogy minden jatékos készen All.
Egy csapatjatékban, minden résztvevd csak egy Battlefy-csapatban lehet. Ha egy résztvevd nem a
csapat tagja,
(a) Figyelmeztetés,



(b) Kizaras,
(c) Ujrajatszés kévetheti, a kériilményekt6l fiiggben. Amennyiben ennek a gyanuja felmerdl,
a versenybirdk részletesen megvizsgaljak az tgyet

6.1.5 Jatékfiok/Summoner name

Minden résztvevd jatékos koteles hozzdadni a versenyen hasznalt EUNE Riot fidkjat a Battlefy profiljahoz.

A jatékosok a versenyek ideje alatt NEM valthatnak idézOi nevet, kivételt képez ez aldl, amennyiben a
megadott summoner név sért, rasszista vagy egyéb olyan jelz6t tartalmaz, amely masok szamdra banto lehet
és a szervezBség kéri ennek cseréjét.

6.1.6 Nem megfelel6 summoner név

Amennyiben az admin csapat ugy itéli meg, hogy egy jatékos summoner neve nem dsszeegyeztethetd a liga
értékrendjével, ugy kotelezhetik a jatékost annak megvaltoztatdsara.

Ezen felll jatékosok altal valasztott nicknevek és jatékfiok nevek nem tartalmazhatnak, vagy utalhatnak
semmilyen vulgaris, politikai, vagy szexualis tartalomra, illetve nem tartalmazhatnak szponzor nevet.

6.1.7 Jatékosok szama

A mérk&zést 5 az 5 ellen kell lejatszani, 4 az 5, vagy 4 a 4 ellen még megegyezés esetén sem indithato el a
mérkOzés.

6.1.8 Nem pickelt champion hasznalata

Ha egy csapat egy olyan hOssel kezdi meg a mérk&zést, amit nem pickelt, a jatékot Gjra létre kell hozni. Semmit
sem szabad valtoztatni a két mérk&zés létrehozasa kdzott, csak a rossz hdst kell kicserélni.

6.2 Mérk6zés kézben

6.2.1 Pause szabaly

Tournament Draft mdadban a pause funkcié hasznalata csak kilénlegesen indokolt esetben engedélyezett, ilyen
példaul a kifagyas. Alapesetben a pause idejének Osszid6tartama nem tarthat tovabb 10 percnél és azt
maximum 3 alkalommal hasznalni kizarélag technikai probléma esetén. Ennél hosszabb igénybevétel esetén,
engedélyt kell kérni a versenybiroktdl, ha ez nem teljesil, a mérk&zés folytatodik. Jatékos kifagyasnal
engedélyezett a pause hasznalata. Minden mads esetben mindkét csapat beleegyezésére sziikség van a jaték
megszakitasahoz, amit all chatbe jelezni kell. Jaték Ujrainditasa, csak akkor engedélyezett, ha mindkét fél készen
all a folytatasra és ezt jelezte is all chatben. Amennyiben a pause Gsszesitett hossza eléri a 10 percet és a
meghosszabbitasra engedélyt nem kapott a szlinetet kérd csapat, abban az esetben folytatni kell a mérk&zést.

A pause nem megfeleld haszndlata kizardshoz vezethet. Bizonyitékként screenshotot kell késziteni a
torténésekrdl és azt a versenybirékkal megosztani.
6.2.2 Ujrajatszas szabalyai

Az Uj mérkBzésen is az el6z6 bannokkal és pickekkel kell jatszani és nem megengedett a jatékos csere. Ha egy
jatékos nem tud semmilyen modon vissza csatlakozni egy elindult mérk6zéshez (pl: bug) és a mérk&zés még
nem tart régebb ota mint 1 perc, akkor Uj mérkézést kell inditani. Ebben az esetben kotelezd screenshotot
feltolteni a bugrdl.

SzervezGi oldalrdl fellépd technikai gondok esetében (pl.: kozvetités) az Ujrajatszas szintén elrendelhetd.

6.3 Mérkozés vége

Ha egy csapat megsemmisiti az ellenfél Nexusat ugy a mérk&zésnek vége. A jatékosoknak kotelezd a mérkdzés
vége utan tovabbi 5 masodpercet varni, csak ezutan térténhet meg a mérk8zés elhagyasa. Amennyiben ezen



id6hatart a jatékosok szandékosan figyelmen kivil hagyjak, ugy figyelmeztetésben részesiilnek.

Technikai gondokbdl fakadd, nem szandékos kilépés esetenként kilon-kilén kerdl elbiralasra.

6.4 Mérkdzés feladasa
Minden mérk&zésnek — fluggetlenlil a mérkdzés aktudlis allasatdl - az elejétdl a Nexus leromboldsaig végig kell
mennie, a mérk&zést a "Surrender” funkcié hasznalataval nem engedélyezett feladni. Az a csapat, amelyik
mégis feladja a mérkdzést a Nexus leromboldsa el6tt, kizaras biuntetésében részesiil.

6.5 lllegalis tevékenységek
Barmilyen cselekvés, amely jogosulatlan elényhdz juttat, az szigoruan tilos, beleértve a barmilyen bug
hasznalatat.

6.6 Nézok

Spectator meghivasa — a selejtez6k alatt - csak akkor engedélyezett, ha mind a két csapat beleegyezik. Kivételt
képez ez aldl a versenybirdi csapat és minden olyan személy, akik engedélyt kaptak erre (pl. kdzvetit&k vagy
observerek). Ha a hivatalos kdzvetitd csatorna valamelyike szeretné a meccsedet kézvetiteni, a jatékos azt nem
utasithatja vissza. Csak olyan spectatorok meghivasa javasolt, akikben megbiztok. A rdjatszastdl kezd6d6en
spectator meghivasa nem engedélyezett.

6.7 MérkOzés utan

6.7.1 Eredmény leadasa

A versenyplatform a mérk&zés befejezését kovetben automatikusan regisztralja az eredményt. A csapatok
kotelesek a meccs végi statisztikardl képerny6fotot késziteni, majd azt feltlteni a meccsoldalra (csapatonként 1
jatékostol elég).

6.7.2 Lezart mérk6zések

Hibas eredményleadas okan az adminok jogosultak a mérkdzést Gjra nyitni bizonyos helyzetekben.

6.7.3 Meccs 6vas
Az Ovas olyan problémak megolddsara szolgal, amely egy mérk&zéssel, vagy annak végeredményével
kapcsolatos. llyen lehet a mérk8&zés el6tt id6pontvaltoztatds kérése, vagy a mérk&zés soran rossz szerver
bedllitasok, egyéb meccs kdzbeni szabdlytalansagok.

6.7.4 Hatarido az dvasra
A verseny nyilt és zart szakasza alatt legkésObb 15 perccel a mérk6zés menetrend szerinti vége utan van
lehet8ség dvas nyitasara.

6.7.5 Ovas tartalma
Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért nyitottak meg, illetve minden olyan informaciét, amit tudni kell az
esettel kapcsolatban.

6.8 Diszkvalifikacio

Selejtez® alatt — kivétel, ha kdzvetitett - a mérk&zést olyan hamar kell lejatszani, amilyen hamar csak lehet
(amikor a parositas megtortént).

Hogy a kupa csuszdsanak az id6tartamat a minimalisra csokkenthessiik, a csapatok kizarasara vonatkozé jogot
az adminok fenntartjak. Mindazonaltal csak sulyos esetekben fordulhat el® ilyen dontés (pl.: ha egy csapat
szandékosan akadalyozza egy mérk6zés befejezését/lezardsat). Kilonos esetekben (pl.: amennyiben



huzamosabb ideig egyik csapat sem elérhetd) az adott mérk&zésen részt vevé mindkét csapatot érintheti a
kizaras.

6.9 Kizaras

Amennyiben a verseny soran a versenybirék tudomasara jut, hogy a jatékos nem felel meg a
versenyszabalyzatban foglalt feltételeknek vagy kotelezettségek barmelyikének, a versenybirdi csapat a
Fegyelmi szabdlyzatban foglaltak alapjan jarhat el a biintetések kiosztdsa végett.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgalasara és akar a jatékos/csapat azonnali kizarasara,
amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitasaval 6sszeférhetetlen magatartast tanusit.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny soran felmeril annak gyanuja, hogy
a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a tisztességes versennyel Gsszeegyeztethetetlen mddon
szandékosan befolydsolni probdlta (példaul: mérk&zések eredményének etikatlan befolydsolasa, jatékbeli csalds
stb.) az esetet a Fegyelmi Bizottsaggal egyiitt kivizsgdlja és akdr a jatékost azonnal kizarja. Lehetséges, hogy
ebben a korben a versenybird bizonyitasi eljarast nem folytat le, fenntartja a jogot arra, hogy a verseny
menetének befolydsoldsat a rendelkezésre 4llé adatok alapjan meggy6z6dése alapjan biralja el.

6.9.1 Kizaras okai
A jatékos kizarhatd a versenybdl, ha:

o ha az adott mérkdzés napjan, amin a versenyen belll részt vesz 16. életévét nem toltotte be

® bizonyithato, hogy a verseny menetét/eredményét barmilyen maddon
szandékosan befolyasolni probalta;

e averseny lebonyolitashoz sziikséges adatait nem adja meg vagy a megadott adatkezelési
hozzdajarulasat visszavonja;

o hajelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen modon sérti;

o haafénykép/videds/szoveges anyagok lebonyolité altali elkészitéséhez, kozzétételéhez nem jarul
hozza

Tovabbi biintetéstipusokat amiért kizaras jarhat a Fegyelmi szabalyzat tartalmaz

7. Kiegészitések

7.1 Szabalyvaltozasok

A szervez® fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykdnyvben felvazolt szabdlyokat mddositsa, eltvolitsa vagy
mas modon maddositsa, tovabbi értesités nélkil. A szervezd fenntartja maganak a jogot, hogy egyénileg elbiralja
azokat az eseteket, amelyek nem kifejezetten tamogatottak vagy szerepelnek részletesen a szabalykonyvben,
vagy szélsGséges esetekben még a jelen szabdlyzat ellen is dontsenek a fair play és a sportszer(iség
fenntartasanak érdekében.

7.2 A szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykdnyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben vagy egészben, ez nem
érinti a jelen szabalykonyv fennmaradd részének érvényességét. Az érvénytelen vagy nem Kkivitelezhetd
rendelkezés helyett megfelel6 rendelkezést kell alkalmazni, amely legkézelebb all ahhoz a szandékhoz, amire a
szabdlykonyv értelmét és céljat figyelembe véve szandékoztak volna.

7.3 Bizalmassag, titoktartas

Az 6vésok tartalma, vagy barmilyen beszélgetés az I. Baron Kupa hivatalos versenybirdival/szervezBivel, vagy
versenybirdkkal folytatott egyéb levelezés tartalmat szigordan bizalmasnak kell tekinteni. Ezeknek a publikacidja
az . Baron Kupa szervezOinek beleegyezése nélkiil nem engedélyezett.

8. Jatékosok technikai felkésziiltsége



8.1 Jatékfiok

Minden jatékosnak rendelkeznie kell a Battlefy profiljahoz rendelt Riot-fiokkal.

8.2 Technikai problémak
Minden jatékos sajat maga felel6s a megfelel® internet kapcsolatért és hardware-iért. Technikai probléma
esetén cserejatékos alkalmazdsa lehetséges. Ha a problémdbdl addddan az egyik csapat nem tud 5 jatékossal
jatszani, ez esetben a mérkdzés az ellenfél javara automatikus gy&zelemként lesz lezérva.

8.3 Internet
Mindenki sajat maga felelGs a régidjanak lehetd legjobb internet kapcsolataért (ping). Valamint, minden nem
szlikséges programot és letoltést a mérkdzés alatt kotelez6 kikapcsolni.

8.4 Nicknevek
A nicknevek nem tartalmazhatnak szponzort, illetve az altaldanos nicknevekre vonatkozd Battlefy-szabalyozas
érvényes.

9. Csapatra vonatkozé extra szabalyozasok

9.1 Csapatnév
A csapat név nem tartalmazhat egynél t6bb szponzor nevet, illetve azt is csak termék megjeldlés nélkiil
lehetséges

9.2 Csapat feloszlasa, liga elhagyasa

Ha egy csapat feloszlik a verseny kozben, vagy elhagyja azt, akkor minden az ahhoz a szakaszhoz tartozé
pénznyereményt azzal felad. Ha egy csapat kilép vagy diszkvalifikaljak, akkor a kovetkez® szezonra is kiszabhatd
az eltiltas.

9.3 Csapat pétlasa

Ha egy csapat elhagyja a ligat, vagy valamilyen mddon kiesik, akkor a versenybirdk fenntartjak a jogot a csapat
pétlasara. Ezt a kdvetkezd sorrendiség alapjan lehetséges:

o egy korabbi szakasz eredményei alapjan egy masik csapatot invitalnak
e egy kiilén kvalifikdciét rendeznek a hely kitoltésére
® nem potoljak a helyet egyéb okokbdl (PI.: id§, strukturalis gondok miatt a potlas nem lehetséges)

9.4 P6tl6 csapat
Ha megvan a kijel6lt csapat, amelynek a kies6t kell pdtolnia, akkor a szervez8k felveszik a kapcsolatot veliik. Ha
a kérést elutasitjak, akkor mas csapatok is felkeresésre keriilhetnek.

9.5 Kezd0 jatékosok és csapatfelallas

Amennyiben egy csapatban tobb, mint 5 regisztralt jatékos szerepel, a csapat koteles a kozvetitett mérkdzés 24
oraval megnevezni azokat a tagokat, akik részt fognak venni a mérk&zésen. Ezt a kbzponti Discord szerveren
|étrehozott szobaban szlikséges megtenni.

9.6 Média megkeresések

Minden csapat kijellt kapcsolattartéjanak 72 dran belldl a megadott email cimen rendelkezésre kell allnia a
szervez® média partnereinek.



10. Kozvetités

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjdk meg a meccsik kozvetitését, illetve nem mondhatjak meg, hogy
milyen formaban kozvetitsék azt..

Ha egy csapat vagy jatékos megtagadja a mérkdzése kozvetitését és a mérkdzés lejatszasra keril az
adminisztratorok eldénthetik, hogy a meccs Ujra lejatszasra keriljon kozvetitéssel egyitt vagy sem.

Kozvetités hivatalos csatornai: esport2tv Twitch csatorna és Esportl YouTube

10.1 Observerek

Observer jelenléte csak akkor lehetséges, ha abba mindkét csapat beleegyezik. Kivételek erre az adminok és
olyan emberek, akik az adminok 4altal lettek engedélyezve (streamerek, kommentatorok). Semmilyen
korilmények kdzott nem lehet masokkal jatszani, mint akiket az adminok engedélyeztek. A csapatok csak olyan
observert engedjenek fel, akiben megbiznak.

10.2 Sajat jaték kozvetitése
Sajat jaték kozvetitése selejtezd alatt csak szervezOk altal biztositott ingame overlay hasznalataval
engedélyezett, legaldbb 180 masodperc késleltetéssel ahhoz képest, mint az él6ben megtérténne.
11.Dijazas
Az |. Baron Kupa 0sszdijazdsa 700 000 Ft.

1. helyezett csapat: 400 000 Ft
2. helyezett csapat: 200 000 Ft
3. helyezett csapat: 100 000 Ft

A verseny befejezése utan a szervez® megkeresi a nyerteseket a kifizetéssel kapcsolatban. A gy&zteseknek 60
napjuk van valaszolni erre a megkeresésre, ellenkez§ esetben a szervez§ ugy értelmezi, hogy automatikusan

lemondtak a megszerzett nyereményekrol.

A szervezOk vallaljak, hogy a nyertesek a kifizetéssel kapcsolatos megkeresésre adott vélasz utdan maximum 60
napon belil megkapjak a nyereményiiket.

12. Valtozaskovetés


https://www.twitch.tv/esport2tv
https://www.youtube.com/@Esport1gg/streams

Melléklet - Kihagasok és szankciok

MERKOZESPROCEDURAK MEGSERTESE

Kései lineup leadas (Harmadik alkalom

5000 Ft / alkalom

esetén)
Mérk6zésbol korai kilépés (Harmadik | 2500 Ft / alkalom

alkalom esetén)

HatdaridOn tul bejelentett halasztas (72 éran beliil)

5000 Ft / alkalom

HataridOn tul bejelentett halasztas (24 éran beliil)

10 000 Ft / alkalom

Atigazolasi ablakon kivili kényszer(i

jatékoscsere

10 000 Ft / alkalom

Adott forduléra csere pozicioban |év6 jatékos
hasznalatara vonatkozo kései informacioatadas

5000Ft / alkalom

Késés adott mérkdzésrol (Harmadik

alkalom esetén)

5000 Ft / alkalom

Nem jelent meg

20 000 Ft / alkalom

MérkOzés feladasa 2. alkalommal

25 000 Ft / alkalom

Mérko6zés feladasa 3. alkalommal

Osszes
elvesztette

megszerzett

pénznyereményt




Verseny teljes feladasa Osszes megszerzett pénznyereményt

elvesztette
ETIKAI VETSEGEK

Bizalmas informaciok megosztasa 5000 Ft / alkalom

/ Versenybird szandékos megtévesztése

Sulyos inzultalas 5000 Ft / alkalom

Szabalyzat nem megfelel® csapatfelalldas hasznalata | 20 000 Ft / alkalom

(Pl.:  Engedélyezettnél tobb kulfoldi jatékos

alkalmazasa)

Eltiltott jatékos szerepeltetése 20 000 Ft / alkalom

Hamis jatékos szerepeltetése 20 000 Ft / alkalom

Beugro jatékos szerepeltetése 20 000 Ft / alkalom

MérkOzés szandékos eldobasa Osszes megszerzett pénznyereményt
elvesztette

Matchfixing Osszes megszerzett pénznyereményt
elvesztette

Sportfogadasi vétségek Osszes megszerzett pénznyereményt
elvesztette

Dopping vétségek Osszes megszerzett pénznyereményt

elvesztette




Szponzoracids vétség

Osszes
elvesztette

megszerzett

pénznyereményt




	I.​Baron Kupa 
	Játékspeciﬁkus Szabályzat 
	1.1​Életkor 
	1.2​Nemzetiségi szabályok 
	1.3​Csapatkompozíció 
	1.4​Csapatlétszám 
	1.5​Beugró játékosok 
	1.6​Keretbővítés 
	1.7​Játékﬁókok 
	A verseny egésze alatt, egy játékos kizárólag egy játékﬁókkal versenyezhet. 
	1.8​Eltiltások 
	A verseny állomásain nem vehet részt olyan játékos kinek Riot ﬁókja eltiltás alatt van 
	1.9​Szervezetekre vonatkozó korlátozások 
	1.10​ Azonosítás 
	1.11​ Kommunikáció 

	2.​Verseny lebonyolítása 
	2.1​Nyílt selejtezők 
	2.1.1​Nyílt selejtezők időpontja 
	2.1.2​Nyílt selejtezők formátuma​Mind a két nyílt kvalifikációs torna egyenes kieséses formátumban zajlik egyetlen győzelemig tartó szériákkal, azaz Bo1-ekkel. 
	2.1.3​Nyílt selejtezőkről való továbbjutás​A két nyílt selejtezőről a 4-4 legjobb csapat jut tovább, összesen 8 csapat vehet részt a főtábla küzdelmeiben. 

	2.2​Főtábla/Rájátszás 
	2.2.1​Rájátszás időpontjai 
	2.2.2​Formátum 
	2.2.3​Fearless draft 
	2.2.4​Halasztás/Mérkőzések mozgatása 
	2.2.5​Oldalválasztás 
	2.2.6​Sorsolás 
	 


	3.​Játékoskeret bővítésére vonatkozó szabályozások 
	4.​Játékbeállítások 
	4.1​Mérkőzések menete 
	4.1.1​Nyílt selejtezők 
	4.1.2​Rájátszás 

	4.2​Kliens és szerver 
	4.3​Tiltott hősök 

	5.​Mérkőzésbizonyítékok 
	5.1​Screenshot 
	5.2​Csalás bejelentése 
	6.1​Mérkőzés előtt 
	6.1.1​Selejtezők alatt 
	6.1.2​Rájátszás során 
	6.1.3​Késés esetén  
	6.1.4​Előkészületek a selejtezők alatt 
	6.1.5​Játékﬁók/Summoner name 
	6.1.6​Nem megfelelő summoner név 
	6.1.7​Játékosok száma 
	6.1.8​Nem pickelt champion használata 

	6.2​Mérkőzés közben 
	6.2.1​Pause szabály 
	6.2.2​Újrajátszás szabályai 

	6.3​Mérkőzés vége 
	6.4​Mérkőzés feladása 
	6.5​Illegális tevékenységek 
	6.6​Nézők 
	6.7.1​Eredmény leadása 
	6.7.2​Lezárt mérkőzések 
	6.7.3​Meccs óvás 
	6.7.4​Határidő az óvásra 
	6.7.5​Óvás tartalma 

	6.8​Diszkvaliﬁkáció 
	6.9​Kizárás 
	6.9.1​Kizárás okai 


	7.​Kiegészítések 
	7.1​Szabályváltozások 
	7.2​A szabályzat érvényessége 
	7.3​Bizalmasság, titoktartás 

	8.​Játékosok technikai felkészültsége 
	8.1​Játékﬁók 
	8.2​ Technikai problémák 
	8.3​Internet 
	8.4​Nicknevek 

	9.​Csapatra vonatkozó extra szabályozások 
	9.1​Csapatnév 
	9.2​Csapat feloszlása, liga elhagyása 
	9.3​Csapat pótlása 
	9.4​Pótló csapat 
	9.5​Kezdő játékosok és csapatfelállás 
	9.6​Média megkeresések 

	10.​Közvetítés 
	10.1​Observerek 
	10.2​Saját játék közvetítése 

	11.​Díjazás 
	12.​Változáskövetés 
	1.​Melléklet - Kihágások és szankciók 


