
 
NOMBRE DEL RECURSO TIC: DE FOBOS Y DEIMOS. UN VIDEOJUEGO 
CONTRA EL BULLYING LGTB FÓBICO (ACTIVIDAD MULTIMEDIA) 
ENLACE: http://defobosydeimos.com/  
BREVE DESCRIPCIÓN: Jokin es un chico que ha empezado a estudiar en la Academia de 
Defensores, una prestigiosa institución nacida con el objetivo de formar a estudiantes capaces 
de proteger a las personas de a pie de las injusticias que asolan la tierra. 
Sin embargo, en su primer día de clase, Jokin se convertirá en la víctima de una gran 
injusticia, la LGTB fobia. 
A medida que Jokin aprenda cosas sobre sí mismo y se relacione con otras personas como él, 
descubrirá el verdadero significado de ser un defensor y luchará contra el miedo y el odio que 
hacen que personas del colectivo LGTB sean discriminadas día a día. 
L@s jugador@s juegan una historia de fantasía en la que deben tomar decisiones éticas, vivir 
situaciones emocionales instrospectivas y empatizar con su entorno, profundizando en la 
problemática de la LGTB fobia y diversifobia en las aulas y fuera de ellas. 
 

VALORACIÓN TÉCNICA 

  MUY BUENO BUENO REGULAR MALO Comentarios 

DISEÑO Y PRESENTACIÓN X      Es un juego que tiene un gran 
diseño ya que te hace meterte 

dentro del papel y vivir la 
experiencia como si estuvieras 

en la vida real. Además, la 
presentación de los personajes 

está muy bien.  

FACILIDAD DE USO   X     Es muy sencillo de usar, basta 
con seguir las instrucciones. 

LENGUAJE ESCRITO Y ELEMENTOS 
TEXTUALES 

X       El lenguaje está muy adaptado 
al tema a tratar y a la sociedad 
en la que vivimos, lo que hace 
vivir una experiencia lo más 

parecida a la realidad.   

LENGUAJE VISUAL E IMÁGENES X       El lenguaje visual es muy 
bueno, los personajes y 

ambientes están muy bien 
diseñados.  

LENGUAJE AUDITIVO Y ELEMENTOS 
SONOROS 

X       Al igual que el lenguaje visual 
es bueno porque se adapta a los 

destinatarios. 

https://www.pinterest.es/search/pins/?q=lgtbi&rs=typed&term_meta%5b%5d=lgtbi%7Ctyped
http://defobosydeimos.com/


ADECUACIÓN A DESTINATARIOS  X       Esta muy adaptado al alumnado 
de educación primaria ya que el 

lenguaje y los elementos 
visuales se adecuan a los 

destinatarios, a su forma de vida 
y a su lenguaje habitual.  

Además, es un eonline que se 
hace más ameno para el 

alumnado.  

VALORACIÓN GLOBAL 
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Comentarios 

ATRACTIVO                 X   Es atractivo para todo el mundo ya que se 
trata de un juego con un gran poder visual y 

de entretenimiento en el que los niños y 
niñas aprenden jugando.  

MOTIVADOR                X    Es motivador ya que se trata de un 
videojuego online, que al alumnado le resulta 

más divertido.   

INNOVADOR                   X  Muy innovador, ya que existen pocos 
videojuegos online relacionados con el 

colectivo lgtbi.  

CREATIVO                   X   Es muy creativo, ya que todos los 
personajes, diálogos, y ambientes están muy 

bien confeccionados. 

INCLUSIVO                   X   Se basa en la inclusión de todo el mundo, ya 
que pretende luchar contra la lgtb fobia.  

FORMATIVO                   X   Forma al alumnado en muchos valores como 
el respeto, la justicia, la igualdad, tolerancia y 

enseña a tener empatía. 

RELEVANTE                 X    Es relevante porque considero que este es 
un tema que está a la orden del día y que 

todo el mundo debería respetar y las 
personas que utilicen este juego  aprenderán 

con él a crear un mundo mejor para todos. 

PRÁCTICO                 X    Es muy práctico porque enseña muchos 
valores y es muy fácil de usar.  

  
VALORACIÓN CRÍTICA: Esta actividad es muy útil para tratar el tema del colectivo lgtbi 
y para el profesorado de educación primaria puede tener mucha utilidad y es muy fácil de 



aplicar ya que es muy entretenida y motivadora para el alumnado, es decir, puede producir 
gran interés al tratarse de un videojuego online, además aporta valores como el respeto, la 
igualdad y justicia, además de tener la capacidad de generar empatía, lo que puede conseguir 
que el comportamiento de una persona cambie. Desde mi punto de vista, las personas que 
utilicen este juego aprenderán con él a crear un mundo mejor para todos.  
 
IDEAS QUE APORTA PARA EL PROYECTO QUE SE HA ELEGIDO: Esta actividad 
multimedia tiene mucha relación con el tema de nuestro proyecto ya que puede visibilizar lo 
que sufre el colectivo lgtbi en la sociedad hoy en día, como se discrimina y lo que esas 
personas sienten y ayuda a luchar contra la lgtbi fobia. 
  


