
 

POINT BLANK OFFICIAL TOURNAMENT 2026  

(TH VERSION) 

(PBCW BOMB MISSION) 
 
เอกสารฉบบันีเ้ป็น กฎการแขง่ขนัอยา่งเป็นทางการของ Point Blank ปี 2026​
ซึง่จะถกูนำไปใชใ้น การแขง่ขนั Official ทกุรายการตลอดปี 2026 

กฎนีส้ามารถใชไ้ดท้ัง้: 

●​ การแขง่ขนั Online 
●​ การแขง่ขนั Offline 

PART 1: OVERVIEW 

1.1 รปูแบบการแขง่ขนั (Match Format) 

●​ โหมด: ESPORT BOMB MISSION 
●​ จำนวนผูเ้ลน่: 5 vs 5 
●​ จำนวนรอบ: 

○​ ชนะ 7 Round 
○​ สงูสดุ 12 Round 

●​ เวลา: 3 นาท ี/ Round 

ระบบเวลา 

●​ เปลีย่นฝ่ัง (Side Change): 60 วนิาท ี
●​ Overtime: 30 วนิาท ี

ระบบการแขง่ขนั 

●​ Single Elimination (BO1 / BO3 / BO5) 
●​ Double Elimination (BO1 / BO3 / BO5) 

 

 



1.2 เง ือ่นไขการชนะ 

1.2.1 Single / Double Elimination 

●​ การเลอืกฝ่ัง (Side): 
○​ ใช ้Toss Coin (โดยทมีดา้นบนสายจะไดเ้ลอืกหนา้เหรยีญกอ่น) 

●​ การชนะ: 
○​ ทมีทีช่นะ 7 Round กอ่น = ชนะทนัท ี

  
กรณีเสมอ (6-6) 

เขา้สู ่Overtime 

●​ ระบบ: (ชนะ 4 จาก 6 Round) 
●​ ถา้ยงัเสมอ (3-3)​

 เขา้สู ่Sudden Death 
●​ แขง่ 1 Round เทา่นัน้ 

 หมายเหต:ุ 

●​ หา้มเปลีย่น Slot เมือ่เขา้ Overtime หรอื Sudden Death 

 

การแขง่ขนัใชร้ะบบ Single Elimination (แพค้ดัออก) ตลอดการแขง่ขนั เวน้แตผู่จั้ดการแขง่ขนัจะ
กำหนดเป็นอยา่งอืน่ 

ทมีทีแ่พใ้นแตล่ะรอบจะสิน้สดุสทิธิก์ารแขง่ขนัทนัท ีและทมีทีช่นะจะผา่นเขา้สูร่อบถดัไปจนกวา่จะไดท้มี
ชนะเลศิ 

การแขง่ขนัในแตล่ะรอบจะดำเนนิการตามสายการแขง่ขนั (Tournament Bracket) ทีผู่จั้ดการแขง่ขนั
กำหนด และไมส่ามารถรอ้งขอเปลีย่นแปลงสายการแขง่ขนัได ้

หากจำนวนทมีทีเ่ขา้รว่มการแขง่ขนัไมเ่ป็นเลขยกกำลงัของ 2 ผูจั้ดการแขง่ขนัขอสงวนสทิธิใ์นการ
กำหนดทมีทีไ่ดรั้บสทิธิ ์Bye เพือ่ผา่นเขา้สูร่อบถดัไป 

รปูแบบการแขง่ขนัในแตล่ะรอบ (BO1, BO3 หรอื BO5) จะเป็นไปตามทีร่ะบไุวใ้นรายละเอยีดของ
รายการแขง่ขนั 

คำตดัสนิของผูจั้ดการแขง่ขนัและทมีงานผูต้ดัสนิถอืเป็นทีส่ ิน้สดุ และผูเ้ขา้รว่มการแขง่ขนัทกุทมีตอ้ง
ยอมรับผลการตดัสนิดงักลา่ว 

ผูจั้ดการแขง่ขนัขอสงวนสทิธิใ์นการเปลีย่นแปลงรปูแบบการแขง่ขนั สายการแขง่ขนั หรอืกำหนดการ ใน
กรณีทีเ่กดิเหตสุดุวสิยั ปัญหาทางเทคนคิ หรอืเหตจุำเป็นอืน่ ๆ เพือ่ใหก้ารแขง่ขนัดำเนนิไปอยา่ง
เหมาะสม 

 



PART 2: MAP SELECTION 

2.1 แผนทีแ่ขง่ขนั (Map Pool) 
●​ Downtown 
●​ Luxville 
●​ Secret Mansion 
●​ Stormtube 
●​ Midtown (ไมใ่ช ่Midtown 2)  
●​ Safehouse 
●​ Broken Alley 
●​ Villa 
●​ Blow city (New Update 30/06/2026) 
●​ Airport (New Update 30/06/2026) 
●​ Provence (New Update 30/06/2026) 
●​ Shopping Center (New Update 30/06/2026) 

 วธิเีลอืก Map: 

●​ Random ผา่น Map Selector 
●​ ระบบ Ban & Pick 

●​ หรอืใชร้ะบบเว็บไซตB์AN  จาก ESPORT TH 

2.2 รปูแบบการแขง่ขนั MODE & BAN/PICK​
รปูแบบในการ Ban / Pick Map ทีใ่ชใ้นการแขง่ขนั เลอืกเป็นทมี Team A และ Team B ตามสายการ
แขง่ขนั  
 
Best Of 3  
 
   - ทมี A แบน 1 แผนที ่
   - ทมี B แบน 1 แผนที ่
   - ทมี A เลอืก 1 แผนที ่สำหรับเกมที ่1 
   - ทมี B เลอืก 1 แผนที ่สำหรับเกมที ่2 
   - ทมี B แบน 1 แผนที ่
   - ทมี A แบน 1 แผนที ่
จากแผนทีท่ีเ่หลอือยู ่ผูต้ดัสนิจะทำการ สุม่เลอืก 1 แผนที ่สำหรับเกมที ่3  
 
Best Of 5  
 
   - ทมี A เลอืก 1 แผนที ่สำหรับเกมที ่1  
   - ทมี B เลอืก 1 แผนที ่สำหรับเกมที ่2  
   - ทมี B แบน 1 แผนที ่ 
   - ทมี A แบน 1 แผนที ่ 
   - ทมี A เลอืก 1 แผนที ่สำหรับเกมที ่3  
   - ทมี B เลอืก 1 แผนที ่สำหรับเกมที ่4  
จากแผนทีท่ีเ่หลอือยู ่ผูต้ดัสนิจะทำการ สุม่เลอืก 1 แผนที ่สำหรับ เกมที ่5 
 
1. สำหรับการแขง่ขนั ในเกมแผนทีท่ี2่ขึน้ไป ทมีทีแ่พใ้นเกมกอ่นหนา้จะไดเ้ลอืก



ฝ่ายในการเลน่กอ่นเสมอ โดยจะตอ้งเสร็จสิน้ภายใน 2 นาทหีลงัจบเกม  

2. การแขง่ขนัชว่งตอ่เวลา Tie Break ทมีทีไ่มไ่ดเ้ลอืกฝ่ายในแผนทีนั่น้ๆ จะได ้
เลอืกฝ่ายในชว่งการตอ่ เวลา Tie Break ตวัอยา่งเชน่ ถา้ทมี A ไดเ้ลอืกฝ่าย
ป้องกนัมากอ่น ในชว่งแรกทมี B จะไดเ้ลอืกเป็นฝ่ายบกุหรอืฝ่ายรับกอ่นโดยจะ
ตอ้งเลอืกใหเ้สร็จสิน้ภายใน 2 นาท ี 
3. การแขง่ขนัชว่งตอ่เวลา Sudden Death จะสลบัฝ่ายบกุและฝ่ายรับของทมี
ทีเ่ลอืกฝ่ายในชว่งเวลา Tie Break แผนทีนั่น้ ในการตอ่เวลาSudden Death 
ตวัอยา่งเชน่ ถา้ทมี A ไดเ้ลอืกฝ่ายป้องกนัมา ในชว่งกอ่นการแขง่ขนั Tie 
Break ทมี A กจ็ะไดเ้ป็นฝ่ายบกุ  
การใชก้ฎชนะ / แพบ้าย  
 

 
 
 
 
 
PART 3: ตวัละคร และไอเทม 

3.1 ตวัละคร 
ตวัละคร Reinforced and normal version 

●​ Reinforced and normal version of :  Acid Pol, Caiman Grey, Chou, D-Fox, Hide, Keen 
Eyes, Leopard, Red Bulls, Rica, Tarantula, Viper Red, Wolf   (HP ไมเ่กนิ 130) ใชไ้ดแ้ค่
สกนิพืน้ฐานเทา่นัน้ 

●​ ตวัละคร BATTTLE PASS ถาวร แบบ normal version สามารถใชไ้ดท้กุตวัละคร : คลกิทีน่ ี ่
update 15/05/2026 

ตวัละครไอดอล Idol Character 

●​ ใชไ้ดส้งูสดุ 2 คน / ทมี  
●​ ใชไ้ดท้กุสกนิ 

Wig ทีอ่นญุาต 

●​ Black Afro hair (Rule) 
●​ Short Brown wig (Rule) 
●​ Short Black wig (Rule) 
●​ Long Purple Ponytail wig (Rule) 
●​ Dark Brown Bun hair (Rule) 
●​ Blue Bun  hair (Rule) 

3.2 Headgear​
อนุญาต: 

●​ Reinforced Headgear Plus 

https://drive.google.com/file/d/1Hn1VNV8kxNZ9xXuuFCPT1DVQ-QJa4yPt/view?usp=sharing


●​ Beret ฉายา 

3.3 Accessories 

●​ อนุญาตเฉพาะ:  ด ูHP เพือ่นรว่มทมี 

 

 

 

3.4 ไอเทมฟงัช ัน่ทีอ่นญุาต Functional Items 

ไอเทมฟงัช ัน่ทีอ่นญุาต: 

●​ Quick Change Weapon 
●​ Quick Change Magazine 
●​ Increase Grenade Slot 
●​ Increase Throwing Slot 1 
●​ Increase Throwing Slot 2 

 
ขอ้กำหนด: 
 

●​ แตล่ะทมีตอ้งมผีูเ้ลน่ทีใ่ช ้Tactical Shield / Shield หรอื Sniper หรอื Shotgun  
อยา่งนอ้ย 1 คนตอ่ทมี (สามารถเลอืกใชอ้าวธุประเภทใดประเภทหนึง่ได)้ 
สามารถมผีูเ้ลน่ใชอ้าวธุทัง้ 3 ประเภทพรอ้มกนัภายในรอบเดยีวกนัได ้ 

●​ Tactical Shield / Shield สามารถใชไ้ดเ้พยีง 1 คนตอ่ทมีเทา่น ัน้ โดยผูเ้ลน่สามารถเปลีย่น
อาวธุเป็นประเภทอืน่ระหวา่งการแขง่ขนัได ้

●​ Sniper Rifle สามารถใชไ้ดเ้พยีง 1 คนตอ่ทมีเทา่น ัน้ โดยผูเ้ลน่สามารถเปลีย่นอาวธุเป็น
ประเภทอืน่ระหวา่งการแขง่ขนัได ้

●​ Shotgun สามารถใชไ้ดเ้พยีง 1 คนตอ่ทมีเทา่น ัน้ โดยผูเ้ลน่สามารถเปลีย่นอาวธุเป็น
ประเภทอืน่ระหวา่งการแขง่ขนัได ้

●​ อาวธุประเภท Sub Machine Gun แบบ Dual เชน่ Kriss SV, OA-93 และ T77 สามารถใชไ้ด ้
สงูสดุ 2 คนตอ่ทมี 

●​ Assault Rifle สามารถใชไ้ดท้ ัง้ 4 คน และสามารถเปลีย่นอาวธุระหวา่งการแขง่ขนัได ้
●​ C5 และ Claymore สามารถใชง้านไดโ้ดยไมม่ขีอ้จำกดั แตห่า้มใช ้Bug หรอื Exploit โดย

เด็ดขาด 
●​ Medical Kit สามารถใชง้านได ้1 คนตอ่ทมีเทา่น ัน้ และสามารถใชร้ว่มกบั Increase 

Throwing Slot เพือ่พกพาไดส้งูสดุ 2 ชิน้ตอ่คน โดยอนุญาตเฉพาะ Medical Kit ทีฟ้ื่นฟ ูHP 40 
เทา่นัน้ 

●​ การอปัเดตชอ่งตดิตัง้ ผูเ้ลน่สามารถตดิต ัง้ไอเทมขยายชอ่งพเิศษไดส้งูสดุ  2 ชอ่ง ​
ไมอ่นญุาตใหใ้สไ่อเทมในชอ่งที ่3 (ซีซ่ ัน่พาส) 



   

กฎเขา้รว่มการแขง่ขนั 

หมวดที ่1 คณุสมบตัทิมีและผูเ้ขา้แขง่ขนั 

1.1 โครงสรา้งทมี 

ทมีทีเ่ขา้รว่มการแขง่ขนัตอ้งประกอบดว้ยผูเ้ลน่จำนวน 6 คน ไดแ้ก ่

●​ ผูเ้ลน่ตวัจรงิ 5 คน 
●​ ผูเ้ลน่ตวัสำรอง 1 คน 

ผูเ้ลน่ทกุคนตอ้งอยูภ่ายใต ้Clan เดยีวกนั และตอ้งใชช้ือ่ Clan เดยีวกนักบัชือ่ทมีทีล่งทะเบยีนแขง่ขนั 
อนุโลมใสส่ญัลกัหรอืตัง้ชือ่ยอ่ได ้แตช่ือ่แคลนหรอืชือ่ทมียงัตอ้งไปในทศิทางเดยีวกนั 

1.2 ชือ่ทมีและขอ้มลูผูเ้ลน่ 

●​ หา้มเปลีย่นแปลงชือ่ทมี ชือ่ Clan หรอืชือ่ในเกม (In-Game Name) หลงัจากเสร็จสิน้การลง
ทะเบยีน 

●​ หากตรวจพบวา่ขอ้มลูไมต่รงกบัทีล่งทะเบยีนไว ้ไมว่า่กรณีใด ๆ จะถกู ตดัสทิธิจ์ากการแขง่ขนั
ทนัท ี

●​ อนุญาตใหแ้กไ้ข: 
○​ รายชือ่ผูเ้ลน่ 
○​ Game ID 

 ภายในระยะเวลาทีก่ำหนดโดยผูจั้ดผา่นชอ่งทาง Discord อยา่งเป็นทางการเทา่นัน้ 

●​ ทมีทีม่สีถานะ Ranking สามารถปรับรปูแบบชือ่ในกรณีมสีปอนเซอรไ์ด ้เชน่ การเพิม่ Tag หรอื 
ชือ่สปอนเซอรต์อ่ทา้ยชือ่ทมี โดยตอ้งยงัสามารถระบตุวัตนทมีเดมิไดอ้ยา่งชดัเจน 

1.3 คณุสมบตัผิูเ้ลน่และขอ้จำกดั 

●​ ผูเ้ลน่ตอ้งไมม่ปีระวตักิารถกูลงโทษจากการใชโ้ปรแกรมชว่ยเลน่ (Cheat / Hack / Script) หรอื
การทจุรติในทกุรปูแบบ 

●​ หากตรวจพบภายหลงั จะถกู: 
○​ ระงบับญัชถีาวร (Permanent Ban) 
○​ ตดัสทิธิจ์ากการแขง่ขนัทนัท ี

●​ ผูเ้ลน่ 1 คนสามารถสงักดัไดเ้พยีง 1 ทมีตอ่รายการแขง่ขนั​
 → หากตรวจพบการลงแขง่ขนัซ้ำ: 

○​ ทมีงานมสีทิธิต์ดัสทิธิ ์1 ทมี หรอื 
○​ ตดัสทิธิท์ัง้สองทมีในกรณีไมส่ามารถหาขอ้ยตุไิด ้

 
 



 
 

หมวดที ่2 อาวธุ ไอเทม และการต ัง้คา่ 

2.1 มาตรฐานอาวธุ 

ผูเ้ลน่ทกุคนตอ้งใชอ้าวธุ ตวัละคร และไอเทมใหเ้ป็นไปตาม มาตรฐาน PBIC 2026 เทา่นัน้​
 รายการทีไ่มไ่ดร้ะบวุา่อนุญาตใหใ้ช ้ถอืวา่ หา้มใชโ้ดยอตัโนมตั ิ

2.2 ขอ้จำกดัอปุกรณภ์ายในเกม 

การแขง่ขนั กำหนดขอ้จำกดัดงันี:้ 

●​ แตล่ะทมีตอ้งมผีูเ้ลน่ทีใ่ช ้Tactical Shield / Shield หรอื Sniper หรอื Shotgun  
อยา่งนอ้ย 1 คนตอ่ทมี (สามารถเลอืกใชอ้าวธุประเภทใดประเภทหนึง่ได)้ 
สามารถมผีูเ้ลน่ใชอ้าวธุทัง้ 3 ประเภทพรอ้มกนัภายในรอบเดยีวกนัได ้ 

●​ Tactical Shield / Shield สามารถใชไ้ดเ้พยีง 1 คนตอ่ทมีเทา่น ัน้ โดยผูเ้ลน่สามารถเปลีย่น
อาวธุเป็นประเภทอืน่ระหวา่งการแขง่ขนัได ้

●​ Sniper Rifle สามารถใชไ้ดเ้พยีง 1 คนตอ่ทมีเทา่น ัน้ โดยผูเ้ลน่สามารถเปลีย่นอาวธุเป็น
ประเภทอืน่ระหวา่งการแขง่ขนัได ้

●​ Shotgun สามารถใชไ้ดเ้พยีง 1 คนตอ่ทมีเทา่น ัน้ โดยผูเ้ลน่สามารถเปลีย่นอาวธุเป็น
ประเภทอืน่ระหวา่งการแขง่ขนัได ้

●​ อาวธุประเภท Sub Machine Gun แบบ Dual เชน่ Kriss SV, OA-93 และ T77 สามารถใชไ้ด ้
สงูสดุ 2 คนตอ่ทมี 

●​ Assault Rifle สามารถใชไ้ดท้ ัง้ 4 คน และสามารถเปลีย่นอาวธุระหวา่งการแขง่ขนัได ้
●​ C5 และ Claymore สามารถใชง้านไดโ้ดยไมม่ขีอ้จำกดั แตห่า้มใช ้Bug หรอื Exploit ในทีน่ี ้

หมายถงึ การใชช้อ่งโหว ่ความผดิปกตขิองเกม หรอืการกระทำใด ๆ ทีอ่าศยัระบบผดิพลาดของ
ตวัเกมเพือ่ใหต้นเองไดเ้ปรยีบเหนอืผูเ้ลน่อืน่อยา่งไมเ่ป็นธรรม เชน่ 
• การใชจ้ดุบคัของแผนทีเ่พือ่มองทะล ุ/ ยงิทะล ุ
• การเขา้ไปในพืน้ทีท่ีป่กตไิมส่ามารถเขา้ได ้
• การทำใหต้วัละครตดิกำแพงหรอือยูน่อกแมพ 
• การใชว้ธิทีีผ่ดิปกตเิพือ่หลบระเบดิหรอืหลบการตรวจจับ 
• การใชก้ลไกเกมในลกัษณะทีผ่ดิจากเจตนาของระบบเพือ่เอาเปรยีบคูแ่ขง่ 

            หากตรวจพบการใช ้Bug หรอื Exploit ไมว่า่กรณีใด จะมบีทลงโทษตามกฎการแขง่ขนัทนัท ี
●​ Medical Kit สามารถใชง้านได ้1 คนตอ่ทมีเทา่น ัน้ และสามารถใชร้ว่มกบั Increase 

Throwing Slot เพือ่พกพาไดส้งูสดุ 2 ชิน้ตอ่คน โดยอนุญาตเฉพาะ Medical Kit ทีฟ้ื่นฟ ูHP 40 
เทา่นัน้ 

●​ การอปัเดตชอ่งตดิตัง้ ผูเ้ลน่สามารถตดิต ัง้ไอเทมขยายชอ่งพเิศษไดส้งูสดุ  2 ชอ่ง ​
ไมอ่นุญาตใหใ้สไ่อเทมในชอ่งที ่3 (ซีซ่ัน่พาส)  

   

 



 

 

2.3 การต ัง้คา่ระบบ (System Configuration) 

หา้มปรับแตง่คา่ระบบทีอ่าจสง่ผลตอ่ความไดเ้ปรยีบในการแขง่ขนั เชน่ 

●​ NVIDIA Control Panel หา้ม Custom  ทกุกรณีตรวจเจอปรับแพ ้
●​ Driver Profile (Mouse / Keyboard) 
●​ โปรแกรมเสรมิ / Overlay / Macro / Script รวมถงึมาโครเมา้และคยีบ์อรด์ ไมว่า่จะเป็น         

ของการทำงาน หรอืของเกมสอ์ืน่ ปรับแพท้กุรณี 

 อนุญาตเฉพาะคา่มาตรฐาน (Default) ของระบบเทา่นัน้​
 หากตรวจพบ = ปรบัแพท้นัท ี(Lose by Default) 

2.4 การต ัง้คา่ Registry และ Script 

●​ คา่ Registry ตอ้งอยูใ่นชว่ง 200 – 900 ตามมาตรฐานการแขง่ขนั อนุญาตเฉพาะคา่มาตรฐาน 
(Default) ของระบบเทา่นัน้ 

●​ หา้มใช ้Script หรอืการปรับแตง่พเิศษ เชน่: NodelayScript ปรับความเร็ว Input 

 หากตรวจสอบพบ : 

●​ ปรบัแพท้นัทแีละ ตดัสทิธิก์ารแขง่ขนั 

ตวัอยา่งRegistryทีไ่มม่กีารปรบัแตง่ -  Registry ปกต ิ 

 

หมวดที ่3 การใชโ้ปรแกรมผดิกฎหมาย (Illegal Program Usage) 

3.1 การใชใ้นระหวา่งการแขง่ขนั 

a. กอ่นเร ิม่การแขง่ขนั​
 หากตรวจพบกอ่นเริม่การแขง่ขนั ผูก้ระทำผดิจะถกู ตดัสทิธิท์นัท ี

b. ระหวา่งการแขง่ขนั หรอืหลงัจบแมตช​์
 ทมีของผูก้ระทำผดิจะถกู ตดัสทิธิท์นัท​ี
 ผูก้ระทำผดิจะถกู แบน 1 รายการถดัไป​
 สมาชกิคนอืน่สามารถแขง่ขนัตอ่ได ้(ในรายการถดัไป) 

c. หลงัจบทวัรน์าเมนต ์(โดยเฉพาะรอบ 4 ทมีสดุทา้ย / แชมป์)​
 ผูก้ระทำผดิจะถกู แบน 1 ปี​
 ผลการแขง่ขนัทัง้หมดของทมีจะถกู ยกเลกิ​
 รางวลัและตำแหน่งจะถกู เพกิถอน​
 ทมีอนัดบัถดัไปจะถกูเลือ่นขึน้แทน ​
กรณีนีจ้ะนบัแคท่ีท่างทมีงานตรวจสอบเทา่น ัน้ 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1i6wY5Gy0L-O6pgKZddKVXDjKDU491blc5ccZ9BAOpQ8/edit?usp=sharing


 

 

 

หมวดที ่4 พฤตกิรรมและมารยาทการแขง่ขนั (CONDUCT & FAIR PLAY) 

4.1 พฤตกิรรมไมเ่หมาะสม (Unsportsmanlike Conduct) 

พฤตกิรรมไมเ่หมาะสมหมายถงึการกระทำใด ๆ ทีส่ง่ผลกระทบตอ่บรรยากาศการแขง่ขนั ความยตุธิรรม 
หรอืศกัดิศ์รขีองผูเ้ขา้รว่ม โดยรวมถงึแตไ่มจ่ำกดัเพยีง: 

●​ การใชค้ำพดูหยาบคาย ดหูมิน่ เหยยีดหยาม  
●​ การลว่งละเมดิทางเพศ ทัง้ทางวาจา ขอ้ความ หรอืพฤตกิรรม 
●​ การกอ่กวน (Disruptive Behavior) เชน่ ยงิศพ (Corpse Shooting), การเยาะเยย้ 
●​ การแสดงพฤตกิรรมไมเ่หมาะสมในชอ่งทางสือ่สารทีเ่กีย่วขอ้งกบัการแขง่ขนั เชน่ Discord 

หลกัเกณฑก์ารพจิารณาโทษ 

●​ ครัง้ที ่1 : ตกัเตอืน 
●​ ครัง้ที ่2 : ปรับแพ ้1 รอบ หรอื 1 แผนที ่(ขึน้อยูก่บับรบิทการแขง่ขนั) 
●​ กรณีรนุแรง : ตดัสทิธิท์นัท ีโดยไมต่อ้งผา่นขัน้เตอืน 

ขอ้กำหนดเพิม่เตมิ 

●​ การพจิารณาความรนุแรงใหข้ึน้อยูก่บั “เจตนา + ผลกระทบ” 
●​ หากมหีลกัฐานชดัเจน เชน่ คลปิเสยีง/วดิโีอ กรรมการสามารถขา้มขัน้การเตอืนไดท้นัท ี

4.2 การกระทำตอ่กรรมการและผูจ้ดัการแขง่ขนั (Abuse Toward Officials) 

การกระทำใด ๆ ทีเ่ป็นการดหูมิน่ ขม่ขู ่หรอืไมใ่หค้วามรว่มมอืกบักรรมการ ถอืเป็นความผดิรา้ยแรง 

บทลงโทษ 

●​ ครัง้ที ่1 : ตกัเตอืน 
●​ ครัง้ที ่2 : หากมลีกัษณะขม่ขูห่รอืกดดนั ตดัสทิธิท์นัท ี

4.3 การทจุรติการแขง่ขนั (Match Fixing & Collusion) 

หมายถงึการตกลงรว่มกนัเพือ่กำหนดผลการแขง่ขนัลว่งหนา้ หรอืการเลน่โดยมเีจตนาใหฝ่้ายใดฝ่ายหนึง่
ไดเ้ปรยีบ 

บทลงโทษ 

●​ ตดัสทิธิจ์ากการแขง่ขนัทนัท ี
●​ แบน 1 ปี ทัง้ทมี 
●​ อาจขยายผลไปยงัรายการอืน่ (Cross-Tournament Ban) 



4.4 ความรนุแรงและการทะเลาะววิาท (Violence & Physical Altercation) 

รวมถงึการใชก้ำลงั การทะเลาะววิาท หรอืการคกุคามทางกายภาพ 

บทลงโทษ 

●​ ตดัสทิธิท์นัท ี
●​ แบนถาวร (รายบคุคล) 
●​ ดำเนนิคดตีามกฎหมาย (กรณีออฟไลน)์ 

4.5 สารตอ้งหา้ม (Doping Policy) 

หา้มใชส้ารทีส่ง่ผลตอ่สมรรถนะ เชน่ แอลกอฮอล ์หรอืสารกระตุน้ 

บทลงโทษ 

●​ ปรับแพท้นัท ี
●​ เริม่บงัคบัใชต้ัง้แตเ่ริม่เปิดกลอ้ง 

หมวดที ่5 กตกิาทางเทคนคิการแขง่ขนั (MATCH TECHNICAL RULES) 

5.1 การไมเ่ขา้รว่ม / มาสาย (No-Show / Delay) ท ัง้รอบคดัเลอืกและรอบไลฟ์ 
รอบคดัเลอืก 

●​ ทมีตอ้งพรอ้มแขง่ขนัตามเวลาทีก่ำหนด 
●​ หากเกนิ 15 นาท ี→ ปรับแพ ้(Walkover – WO) 

ขอ้กำหนดเพิม่เตมิ 

●​ การนับเวลาเริม่เมือ่กรรมการประกาศเรยีกทมี 
●​ ไมส่ามารถอทุธรณใ์นกรณีเหตสุว่นบคุคล 

 

รอบ GROUP STAGE / รอบไลฟ์ 

ระยะเวลาผอ่นผนั ทกุทมีจะตอ้งมารายงานตวัและพรอ้มแขง่ขนัตามเวลาทีฝ่่ายจัดการ
แขง่ขนักำหนด 

ทมีทีไ่มพ่รอ้มแขง่ขนัตามเวลาทีก่ำหนด จะไดรั้บระยะเวลาผอ่นผันจำนวน 15 นาท ีนับจากเวลา
เริม่การแขง่ขนัอยา่งเป็นทางการ 

การปรบัแพ ้

หากพน้ระยะเวลาผอ่นผันแลว้ ทมีใดยงัไมส่ามารถสง่ผูเ้ลน่ลงแขง่ขนั หรอืไมส่ามารถเริม่การ
แขง่ขนัได ้ฝ่ายจัดการแขง่ขนัจะพจิารณาใหท้มีนัน้แพบ้าย  

ผลการแขง่ขนัจะถกูบนัทกึเป็น 



●​ ทมีทีพ่รอ้มแขง่ขนั : ชนะ 2-0 
●​ ทมีทีไ่มพ่รอ้มแขง่ขนั : แพ ้0-2 

ทมีทีช่นะจะไดรั้บ 3 คะแนนตามปกต ิ

การไมม่าทำการแขง่ขนัซ้ำ  

หากทมีใดถกูปรบัแพจ้ากการไมม่าทำการแขง่ขนัเป็นคร ัง้ที ่2 ตลอดการแขง่ขนัรอบลกี          
ทมีดงักลา่วจะถกูตดัสทิธิอ์อกจากการแขง่ขนัทนัท ี

การตดัสทิธิแ์ละยกเลกิผลการแขง่ขนั 

เมือ่ทมีใดถกูตดัสทิธิอ์อกจากการแขง่ขนั ผลการแขง่ขนัทัง้หมดของทมีนัน้จะถกูยกเลกิ 

คะแนน ผลตา่งเกม และสถติทิัง้หมดทีเ่กีย่วขอ้งกบัทมีดงักลา่วจะถกูลบออกจากตารางคะแนน 
และทำการจัดอนัดบัใหมต่ามผลการแขง่ขนัของทมีทีเ่หลอื 

5.2 การใชอ้ปุกรณผ์ดิกฎ (Illegal Equipment Usage) 

การใชอ้าวธุ/ไอเทม/ตวัละครทีไ่มเ่ป็นไปตาม Rulebook 

บทลงโทษ 

●​ ครัง้ที ่1: ตกัเตอืน 
●​ ครัง้ที ่2: ปรับแพ ้1 รอบ โดยจะเพิม่จำนวนวนิใหท้มีตรงขา้ม 
●​ ครัง้ที ่3 : ปรับแพท้นัท ี

5.3 การหลดุจากการแขง่ขนั (Disconnect Policy) 

●​ หา้มจงใจ Disconnect 

บทลงโทษ 

●​ หากพสิจูนไ์ดว้า่เจตนา ปรับแพท้นัท ี
●​ หากเป็นเหตสุดุวสิยั พจิารณาใหใ้ชต้วัสำรอง 

5.4 การควบคมุหนา้จอ (Screen Integrity Policy) 

●​ หา้ม Alt+Tab ระหวา่งการแขง่ขนั ตัง้แตท่มีงานตรวจสอบคอมพวิเตอรจ์นจบการแขง่ขนั 
●​ ตอ้งเปิด Screen Share ตลอดเวลา  บงัคบัใชร้อบออฟไลน ์รอบไลฟ์ หรอืบางสถานการณ ์
●​ ในกรณีรอบไลฟ์มสีมัภาษณ ์จะเร ิม่นบัหลงัสมัภาษณเ์สร็จเรยีบรอ้ยแลว้  
●​ เมือ่ทมีงานเรยีกใหเ้ขา้หอ้งแขง่ขนั จะตอ้งเปิดจอตลอดเวลา  

บทลงโทษ 

●​ ครัง้ที ่1: ตกัเตอืน 
●​ ครัง้ที ่2: ปรับแพ ้
●​ หากมเีจตนาปกปิดขอ้มลู ตดัสทิธิท์นัท ี



5.5 การใช ้Bug / Exploit 

●​ การใช ้Bug ไมว่า่จะเจตนาหรอืไมถ่อืเป็นความผดิ 

บทลงโทษ 

●​ ครัง้ที ่1: ปรับแพ ้1 รอบ โดยจะเพิม่วนิใหท้มีตรงขา้ม 
●​ ครัง้ที ่2: ปรับแพท้ัง้แผนที ่
●​ กรณีรนุแรง: ตดัสทิธิ ์

5.6 การถว่งเวลา (Stalling) 

การกระทำใด ๆ ทีม่เีจตนาเพือ่ยดืเวลาการแขง่ขนัโดยไมจ่ำเป็น 

บทลงโทษ 

●​ ปรับแพท้นัท ี

5.7 การเปิดกลอ้ง ระหวา่งแขง่ขนั 

●​ ผูเ้ลน่ตอ้งเปิดกลอ้งตลอดการแขง่ขนั 
●​ ตอ้งเห็นใบหนา้และหนา้จอชดัเจน  
●​ สามารถเปิดกลอ้งรอทมีงานเมือ่ถงึเวลาแขง่ขนั โดยไมต่อ้งรอใหท้มีงานเรยีก 

บทลงโทษ 

●​ ไมเ่ปิดกลอ้ง  ปรับแพ ้
●​ กลอ้งไมช่ดั  Warning  ซ้ำ = ตดัสทิธิ ์
●​ พฤตกิรรมไมเ่หมาะสม →  ปรับแพ ้

 

หมวดที ่6 ระบบตรวจสอบ (VERIFICATION SYSTEM) 

●​ ผูเ้ลน่ตอ้งแสดงบตัรประชาชนตวัจรงิกอ่นแขง่ขนั 
●​ ขอ้มลูตอ้งตรงกบัทีล่งทะเบยีน 

ขอ้กำหนดเพิม่เตมิ 

●​ ตอ้งเปิดกลอ้งในสภาพแสงทีม่องเห็นชดั 
●​ ตอ้งใหค้วามรว่มมอืในการตรวจสอบระบบ 

บทลงโทษ 

●​ ปฏเิสธการตรวจสอบ  ตดัสทิธิท์นัท ี

 

หมวดที ่7 การรอ้งเรยีน (PROTEST & INVESTIGATION) 



●​ การรอ้งเรยีนตอ้งมหีลกัฐานชดัเจน และตอ้งอยูใ่นชว่งการแขง่ขนัเทา่นัน้ 
●​ ตอ้งสง่ภายใน 24 ชัว่โมง 

กระบวนการ 

1.​ รับเรือ่ง 
2.​ ตรวจสอบ 
3.​ ตดัสนิ 

ขอ้กำหนด 

●​ ทมีทีถ่กูกลา่วหาตอ้งใหค้วามรว่มมอื​
หากปฏเิสธ = ตดัสทิธิท์นัท ี

 

หมวดที ่8 อปุกรณต์อ้งหา้ม (PROHIBITED HARDWARE) 

อปุกรณต์อ้งหา้ม: 

●​ A4Tech X7 
●​ Bloody Series 
●​ Logitech G9x 
●​ Signo WG-903W VORKEN (Update 15/5/2026) 
●​ Ninjutso Ten / Ten Air 
●​ Signo WG-903BLK VORKEN (Update 15/5/2026) 

บทลงโทษ 

●​ กอ่นแขง่: ตดัสทิธิ ์
●​ ระหวา่งแขง่: ปรับแพ ้
●​ รอบไลฟ์: แบน 6 เดอืน 

 

หมวดที ่9 การรบัรางวลั (PRIZE POLICY) 

●​ จะไดรั้บภายในระยะเวลา: 30–60 วนัทำการ 

●​ ทมีทีถ่กูตดัสทิธิอ์อกจากการแขง่ขนั จะหมดสทิธิไ์ดรั้บเงนิรางวลั รางวลัพเิศษ สทิธปิระโยชน ์
หรอืสทิธิเ์ขา้รว่มการแขง่ขนัในลำดบัถดัไปทีเ่กีย่วขอ้งกบัรายการแขง่ขนัดงักลา่ว 

●​ PB Cash : เฉพาะผูเ้ลน่ตวัจรงิ 

●​ ทมีงานฝ่ายจัดการแขง่ขนัขอสงวนสทิธิใ์นการโอนสทิธิรั์บรางวลัใหแ้กท่มีทีม่อีนัดบัถดัไปตาม
ความเหมาะสม 

 



หมวดที ่10 อำนาจการตดัสนิ (FINAL DECISION AUTHORITY) 

●​ คำตดัสนิของกรรมการถอืเป็นทีส่ดุ 
●​ ไมม่สีทิธิอ์ทุธรณ ์

ขอ้กำหนดเพิม่เตมิ 

●​ กรรมการสามารถปรับโทษตามหลกัฐานได ้
●​ ใชห้ลกั ความยตุธิรรมสงูสดุของการแขง่ขนั 

หมวดที ่11 ความรบัผดิของทมี (TEAM LIABILITY) 

●​ หากผูเ้ลน่ภายในทมีกระทำการอนัเป็นการฝ่าฝืนกฎการแขง่ขนั ใหถ้อืวา่ทมีมคีวามรับผดิรว่มกนั
ในทกุกรณี 

●​ ทมีมหีนา้ทีก่ำกบัดแูล ควบคมุ และรับผดิชอบตอ่การกระทำของสมาชกิทกุคนในทมี โดยไม่
สามารถอา้งเหตวุา่ “ไมท่ราบ” หรอื “ไมม่สีว่นเกีย่วขอ้ง” เพือ่ใชเ้ป็นเหตใุนการลดหรอืยกเวน้บท
ลงโทษได ้

ขอ้กำหนดเพิม่เตมิ 

●​ ผูจั้ดสามารถปรับเปลีย่นกฎไดต้ามความเหมาะสม 
●​ การเปลีย่นแปลงมผีลทนัท ี

รายชือ่ปืน และไอเทมทีใ่ชไ้ด ้:  

●​ คลกิทีน่ ี ่ Update อาวธุเพิม่เตมิ 15/06/2026 

 

อพัเดตเพิม่เตมิ : ​
ขอ้ควรระวงั​
*สำหรับโหมดวางระเบดิ ระเบดิ C4 จะถกูทดแทนดว้ยอาวธุชอ่งที ่6 หรอือาวธุพเิศษ 2​
ผูเ้ลน่จำเป็นตอ้งเขา้ไปในพืน้ทีว่างระเบดิและกด "E" เพือ่ทำการตดิตัง้ระเบดิ​
** ผูเ้ลน่ไมส่ามารถนำกลอ่งพยาบาล หรอื WP Smoke 2 ชนดิมาใสใ่นชอ่งอาวธุพเิศษพรอ้มกนัได​้
*** ไอเทมเสรมิแกรง่เพิม่จำนวนอาวธุพเิศษจะมผีลเฉพาะ อาวธุพเิศษชิน้ที ่1 เทา่นัน้ (ชอ่งปุ่ มกด [5]) 

 

อพัเดท  15 พฤษภาคม 2569  

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1AKP3yZXeM9HTOrdKfGz8AngxP996YNAaWu1EFnJarCM/edit?usp=sharing
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