
Практичне завдання до уроку 

№16 
Для роботи можна використати будь-який редактор векторної 

графіки: 

Google-малюнки 

Google-презентації 
Векторний редактор з анімацією 

Векторний редактор (можна з телефона) 

 

Фото виконаного завдання надіслати на пошту вчителя 

інформатики 
Кравчук Тетяна Володимирівна: admin@ck19.ukr.education 
Дорда Вікторія Олександрівна: vika@ck19.ukr.education 
 

Завдання 1 (3бали). За допомогою інструментів Прямокутник, Еліпс, 
Основні фігури покажіть іконки кнопок панелі інструментів CorelDraw (товщина 
ліній – 1 мм, зробіть заливку). 
Рекомендації: перша скдадна зірка з параметрами 8 і 2, а друга – 11 і 3. 

 
 

https://docs.google.com/presentation/u/0/
https://www.wickeditor.com/editor/?fbclid=IwAR1dq6VMBLalIkwb5WbN75ZK_0zu3J2i9HP6X1Wo962kKLNwOGbkgRRo0F4
https://vectr.com/?fbclid=IwAR3YrrIyVf15zCQPM0iEVMZAfzp6kZTxQHlxoTotRwApdBsOk0aJz_DfX7s


Завдання 2 (6 балів). Використовуючи інструмент Freehand (Вільна 
форма), нарисуйте наступні рисунки. Відредагуйте їх за допомогою інструмента 
Shape (Форма). 

     
 
Завдання 3 (6 балів). Використовуючи інструмент  Polyline (Ломана 
лінія), нарисуйте наступні рисунки (товщина ліній – 1,5 мм). 

 
 
Завдання 4 (11 балів) 



 

 

 



Завдання 5 (11 балів) 

 

 

 


