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MISION 4

1.;Qué son los Objetos de Aprendizaje OA?

Es“la unidad minima de aprendizaje, en formato digital, que puede ser reusada y secuenciada”.Se conciben, por tanto, estos pequeios
componentes (OA) como elementos integrados e integradores del proceso de ensefianza-aprendizaje, ofreciendo a los estudiantes la posibilidad
de mejorar su rendimiento y nivel de satisfaccion.

2. ;Qué son los Objetos Virtuales de Aprendizaje OVA?

Es un componente digital que puede ser usado y diferenciado para el aprendizaje soportado en tecnologia, a la vez los objetos de aprendizajes
son todos aquellos recursos; ludicos y didacticos, que una persona puede desarrollar o disefiar de acuerdo a los objetivos que se desean alcanzar
como clase. Ademas son todos aquellos recursos tecnologicos integrados por la TICs, que median o intervienen durante el desarrollo de clase
permitiendo una interactividad digital, cuyo objetivos es fortalecer los procesos educativos de acuerdo a los cambios culturales surgidos en
nuevas generaciones.

3. {Qué caracteristicas tienen?

Posee: Formato digital: capacidad de actualizacion y/o modificacion constante; Propdsito pedagégico: asegurar un proceso de aprendizaje
satisfactorio; Contenido interactivo: participacién activa de cada individuo (profesor-alumno/s); Es Indivisible e independiente de otros
objetos de aprendizaje; Es reutilizable en contextos educativos distintos.

4. ;(Cuales son sus ventajas y desventajas?

Ventajas: Personalizacion (Adaptacion del temario y la planificacion temporal a cada estudiante), Interoperabilidad, Inmediatez/ accesibilidad,
Reutilizacion, Flexibilidad, Durabilidad/ Actualizacion. Desventajas: El proceso puede resultar costoso, Es necesario poseer conocimientos
basicos de su estructura y funcionalidad y la calidad y eficiencia de los OA dependera de la capacitacion, supervision y seguimiento por parte de
un equipo de expertos interdisciplinarios.

5. {Cuales son los pasos para construir un OA?

A. Plantear objetivos
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B. Secleccionar contenidos
i.  Eleccion de formatos
ii.  Realizar una introduccion
iii.  Desarrollar segun el tipo de contenido
iv.  Realizar un cierre con las ideas principales
C. Realizar una Ficha de Metadatos
D. Realizar evaluaciones

6. ;Qué son los metadatos?

Son datos estructurados que describen las caracteristicas del objeto de aprendizaje al que identifican, permitiendo rapidamente su localizacion; y
porque ellos describen informacion, describen el contenido, la calidad, la condicion y otras caracteristicas de los datos; es decir es "Informacion
sobre informacion" o "datos sobre los datos".

7. (Qué son los mdédulos de aprendizaje?

Sesion de formacion compuesta por la contextualizacion del/de los objeto/s de aprendizaje dentro del entorno didactico a través de objetos de
acoplamiento; tiene una duracion de dos horas de trabajo.

8.;Cuales son los pasos para construir un médulo de aprendizaje?

Andlisis de la situacion inicial:

Seleccion de las competencias que se quieren conseguir en el estudiante a través del modulo:

Seleccion de los contenidos a trabajar, diferenciando entre contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales.
Segun el contenido, realizacion de un esquema, o mapa, de la estructura del modulo

Busqueda de la existencia de algin objeto

Creacion de los objetos no existentes

Configuracion final del moédulo: ensamblaje.

Puesta en practica del modulo.

Evaluacion y redefinicion de los aspectos no adecuados (en su caso)

L i e b b b
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http://www.tikatok.com/
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1. ;Qué es Powtoon?
Es una plataforma online para la creacion de animaciones y todo tipo de presentaciones en video; contiene una interfaz de inglés facil e intuitiva,
cuenta con todas las herramientas necesarias para comenzar a crear presentaciones y videos animados explicativos con resultados profesionales,
Se pueden afadir textos e imagenes.

2. (;Qué se puede hacer con Powtoon?
Crear video interactivos

3. (Como puedo utilizar Powtoon en la planificacion de la capacitacion?

Se podria utilizar para presentar conceptos, contenidos mediante animaciones, videos, como una introduccioén al inicio, 0 como una
retroalimentacion al final de la clase.
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4 3 blendcpace

1. (Qué es BlendSpace?
Son espacios donde se mezclan/incorporan/combinan/juntan y se comparten el espacio fisico y el espacio digital para producir contenidos
2. (;Qué se puede hacer con BlendSpace?
Es una herramienta web 2.0 donde el docente pueda impartir contenidos a los estudiantes de manera mas practica.
3. ¢(Como puedo utilizar BlendSpace en la planificacion de la capacitacion?
Comunicandome con el estudiante de una manera virtual.
4. ;Qué pueden hacer los estudiantes con BlendSpace?

Ellos pueden observar la clase que el docente creo; siempre y cuando obtengan el link de compartido y el docente puede dar las privaciones
necesarias en cada clase impartida.
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,Qué es Zaption?

Es un servicio que se puede utilizar para crear lecciones basadas en videos y cuestionarios. Los videos que cree pueden estar compuestos de clips
de video, imagenes y texto que se organizan en un solo paquete para su distribucion.

,Qué se puede hacer con Zaption?

Se puede afiadir imagenes, texto, dibujos y actividades (tipo cuestionarios) al video pudiendo incluir estos elementos en cualquier momento del
video ya que consta de una linea de tiempo muy sencilla de utilizar.

. Como puedo utilizar Zaption en la planificacion de la capacitacion?

Clasificar videos de a cuerdo a la planificacion y seleccionarlos con cuestionarios para que el estudiante aprenda interactivamente respondiendo
y enviando preguntas con retroalimentacion y todo esto puede hacerlo a su ritmo. Puede utilizarlo cuando lo desee qué es lo mas importante.

. Qué pueden hacer los estudiantes con Zaption?

Los estudiantes pueden ver un video introductorio de la clase, pueden responder e interactuar y asu vez enviar respuestas. Una vez terminada la
clase, puede ver los resultados y también imprimirlos.
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