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Introduciao

Jogos didaticos sdo uma maneira divertida de
proporcionar uma melhor experiéncia para os alunos e
aumentar o rendimento deles, muitos ndo sabem, mas os
jogos ludicos estiveram na histéria do ensino desde a
antiguidade, “os romanos faziam jogos fisicos para seus
guerreiros e cidaddos para serem mais aptos e
respeitosos”(Cunha,2012), até mesmo certos filosofos
defendiam a ideia de aprender através da diversdo, como
Platdo e Aristoteles, assim continuando a participar da
histéria da humanidade até os dias de hoje. Gragas a essa
implementagdo, vé-se a evolugdo do ensino ao longo dos
anos, porém, recentemente houve uma estagnacdo e
regressdo a respeito da melhoria do ensino, ja que a
utilizacdo de jogos vem diminuindo nas escolas e colégios
do Brasil.

Tendo isso em mente estd sendo desenvolvido o atual
projeto para facilitar e também engajar os alunos na matéria
de quimica; especificamente em relagdo a tabela periddica,
propriedades dos elementos, na identificagdo e nomenclatura
das fungGes organicas. Atualmente o projeto esta em fase de
desenvolvimento dos jogos selecionados para o kit
educacional; a parte de pesquisa e levantamento
bibliografico foi o inicio de tudo, em seguida foi feita uma
lista de possiveis jogos para produzir, no momento estdo
sendo definidos os materiais para produzir um prototipo
fisico do kit e em breve se iniciard a fase de testes e
producdo dos jogos.

Material e Métodos

Foi analisado quais jogos eram mais apropriados
com base em viabilidade e jogabilidade para proporcionar
uma melhor experiéncia, visto que, o tempo de aplicaciao dos
mesmos teria que ser rapido o suficiente para uma aplicacao
em sala de aula.

Apds essa analise, foram feitas buscas de quais
conteido dentro da matéria os alunos possuem uma
dificuldade maior realizando uma pesquisa de campo - feita
com os primeiros ¢ segundos anos - onde boa parte alegou
dificuldade em Quimica Orgéanica, na memorizacdo da
tabela periddica, as propriedades dos elementos e as familias

dos elementos.
Com o resultado dessas pesquisas foi concluido que

um kit de jogos seria viavel para aplicagdo em sala de aula
como material de apoio ja que muitos desses entrevistados
relataram que um jogo como forma de aprendizagem seria
mais atrativo e interessante do que apenas as aulas
expositivas onde muitos deles ndo compreendiam a matéria.

Os materiais necessarios para a produgdo do kit:

- Papel cuché impresso com o designer das cartas de trunfo;
- Pecas de madeira para o Jenga;

- Reutilizac¢do de uma base de cara-a-cara;

- Cola de madeira;

- Verniz;

- Papel cartolina;

- Papel adesivo;

- Papel sulfite;

- Dado de seis lados.

Primeiramente ¢ de suma importancia ressaltar que a
fase de producdo dos jogos ndo ¢ a atual fase do projeto,
desse modo, todo o processo de producdo do kit ¢ uma
estimativa, ou uma ideia de como seria feito.

Resultados e Discussao

Atualmente o projeto esta em fase de reavaliacdo de
dados bibliograficos e levantamento de mais informagdes
que possam agregar o projeto, a proxima fase a ser iniciada
sera a de producao dos jogos.

Consideracoes Finais
Espera-se com o atual projeto ajudar alunos com
dificuldade na matéria de quimica e servir de material de
apoio para professores, desenvolvendo assim uma dindmica
descontraida tanto para alunos como para professores.
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