
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี  
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี​ ​ ​ ​ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3  การเปล่ียนแปลงของวัตถุและวัสดุ​ ​ ​        

เร่ืองกิจกรรมท่ี 1 ขวดน้อย รักษ์โลก​ ​ ​                     เวลา 2 ช่ัวโมง 

ผู้สอน :   นางขนิษฐา  เจียมไทยสงค์                                              วันท่ีสอน ............................. 

สาระการเรียนรู้ท่ีนำมาบูรณาการ 

◆ มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัด 

วิทยาศาสตร์ 

​ มาตรฐานการเรียนรู้ 

                    ว 2.1 เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของสสารกับ

โครงสร้างและแรงยึดเหน่ียวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปล่ียนแปลงสถานะของสสาร การเกิด

สารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

           ตัวช้ีวัด 

                   ป.3/1  อธิบายวัตถุประกอบข้ึนจากช้ินส่วนย่อย ๆ ซ่ึงสามารถแยกออกจากกันได้และ

ประกอบกันเป็นวัตถุช้ินใหม่ได้โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

          มาตรฐานการเรียนรู้ 

                    ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็นข้ันตอน และ

เป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และการส่ือสารในการเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

            ตัวช้ีวัด 

                     ป.3/1  แสดงอัลกอริทึมในการทำงานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์หรือ

ข้อความ 

                     ป.3/3  ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ 

คณิตศาสตร์ 

            มาตรฐานการเรียนรู้​
                   ค 1.1   เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจำนวนและการใช้จำนวนในชีวิตจริง 

            ตัวช้ีวัด​  ​
                   ค 1.1 ป.3/1  เขียนและอ่านตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทยและตัวหนังสือแสดงจำนวนนับและ

ศูนย์ 

 

 

 



            มาตรฐานการเรียนรู้ 

                    ค 1.2 เข้าใจถึงผลท่ีเกิดข้ึนจากการดำเนินการของจำนวนและความสัมพันธ์ระหว่างการ

ดำเนินการต่าง ๆ และใช้การดำเนินการในการแก้ปัญหา                       

            ตัวช้ีวัด 

                    ป.3/1 บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของ จำนวนนับ และศูนย์ พร้อมท้ัง

ตระหนักถึงความสมเหตุ สมผลของคำตอบ        

            มาตรฐานการเรียนรู้​
                    ค 2.2 แก้ปัญหาเก่ียวกับการวัด 

            ตัวช้ีวัด ​
                 ค 2.2 ป.3/1 แก้ปัญหาเก่ียวกับการวัด-ความยาว  การช่ัง การตวง เงินและเวลา        

             มาตรฐานการเรียนรู้​
                   ค 6.1 มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง

คณิตศาสตร์ และการนำเสนอ  การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับ

ศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 

            ตัวช้ีวัด ​
                  ค 6.1 ป.3/1 ใช้วิธีการท่ีหลากหลายแก้ปัญหา  

        ค 6.1 ป.3/2 ใช้ความรู้ ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้

ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม   

        ค 6.1 ป.4/5  เช่ือมโยงความรู้ต่าง  ๆ ในคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน ๆ 

        ค 6.1 ป.3/6  มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 

◆ จุดประสงค์การเรียนรู้ 

​ ❶ ด้านความรู้ ความเข้าใจ (Knowledge) 

​ - นักเรียนสามารถสังเกตและอธิบายการทำวัตถุช้ินใหม่จากวัตถุช้ินเดิมได้ และอภิปรายการนำวัสดุไป

ใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

​ ❷ ด้านทักษะกระบวนการ (Process) 

​ - นักเรียนสามารถสังเกตและเปรียบเทียบลักษณะของวัตถุเม่ือประกอบข้ึนใหม่กับวัตถุเดิมได้​
          -  นักเรียนสามารถสืบค้นข้อมูลทาง Internet ได้ 

          - นักเรียนสามารถเลือกใช้เคร่ืองมือในการสร้างช้ินงานอย่างเหมาะสม 

​ ❸ ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (Attribute) 

​ - นักเรียนมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทำงาน สามารถทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

 

 

 



◆ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

       ​ ⬜ รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์​☑ มีวินัย​ ​ ⬜ อยู่อย่างพอเพียง​ ⬜ รักความเป็น

ไทย 

       ​ ⬜ ซ่ือสัตย์สุจริต ​ ☑ ใฝ่เรียนรู้​ ​ ☑ มุ่งม่ันในการทำงาน​⬜ มีจิตสาธารณะ 

          ​ ​ ​ ​ ​ ​  

◆ สมรรถนะสำคัญของผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

​ ☑ ความสามารถในการส่ือสาร​ ​ ⬜ ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

​ ☑ ความสามารถในการคิด​ ​ ☑ ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

​ ☑ ความสามารถในการแก้ปัญหา 

◆ ทักษะในศตวรรษท่ี 21 

�​ C1 การสร้างสรรค์ 

�​ C2 การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

�​ C4 การส่ือสาร 

�​ C5 ความร่วมมือ 

สาระสำคัญ​
วิทยาศาสตร์ 

          วัสดุต่าง ๆ ท่ีเราใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันมีท้ังวัสดุธรรมชาติ ได้แก่ ยางพารา หิน ดิน ทราย ไม้ ใย

ไหม ใยฝ้าย ขนสัตว์ และโลหะต่าง ๆ เป็นต้น ส่วนวัสดุสังเคราะห์ ได้แก่ พลาสติก  ไม้สังเคราะห์ หิน

สังเคราะห์ ยางสังเคราะห์ และเส้นใยสังเคราะห์ เป็นต้น โดยวัสดุมี  3  ประเภท  ได้แก่  โลหะ  เซรามิก  และ

พอลิเมอร์  ซ่ึงวัสดุต่างชนิดกัน จะมีสมบัติบางประการแตกต่างกัน ดังน้ันการนำวัสดุต่าง ๆ มาใช้ทำส่ิงของ

เคร่ืองใช้ในชีวิตประจำวัน จึงต้องคำนึงถึงสมบัติของวัสดุน้ัน ๆ ตามความเหมาะสม 
 

คณิตศาสตร์ 

​ 1. การอ่านและเขียนตัวเลข ตัวหนังสือแทนจำนวนนับ 

​ 2. การบวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของจำนวนนับและศูนย์ พร้อมท้ังตระหนัก 

ถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ 

​ 3.หน่วยการวัดความยาวท่ีเป็นมาตรฐานมีความสัมพันธ์กัน คือ 

               ​ ความยาว       ​ 10      มิลลิเมตร ​ เท่ากับความยาว           ​1​ เซนติเมตร 

ความยาว       ​ 100      เซนติเมตร      ​ เท่ากับความยาว          ​1         เมตร 

​ 4. หน่วยการช่ังน้ำหนักท่ีเป็นมาตรฐานมีความสัมพันธ์กัน คือ 

น้ำหนัก  ​ 100​ กรัม​ ​ เท่ากับ​ ​ 1​ ขีด 



น้ำหนัก​​ 1,000​ กรัม​ ​ เท่ากับ​ ​ 1 ​ กิโลกรัม 

น้ำหนัก​​ 10​ ขีด​ ​ เท่ากับ​ ​ 1 ​ กิโลกรัม 

​ 5.การแก้โจทย์ปัญหาการวัดและการช่ังจะแสดงวิธีการหาคำตอบได้ ต้องรู้เก่ียวกับหน่วยการวัดและ

การช่ังท่ีสัมพันธ์กันและวิเคราะห์โจทย์ หาส่ิงท่ีโจทย์กำหนดให้ ส่ิงท่ีโจทย์ถาม โดยใช้ความสัมพันธ์การบวก ลบ 

คูณหรือหาร 

เทคโนโลยี​
       อินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายขนาดใหญ่ช่วยให้การติดต่อส่ือสารทำได้สะดวกและรวดเร็วและเป็นแหล่ง

ข้อมูลความรู้ท่ีช่วยในการเรียนและการดำเนินชีวิตการสืบค้นข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต ทำได้โดยใช้เว็บไซต์สำหรับ

สืบค้น และต้องกำหนดคำค้นท่ีเหมาะสมจึงจะได้ข้อมูลตามต้องการ 

​
กรอบแนวคิด STEM 

 

 

​  

 

 

 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

1.ข้ันระบุปัญหา 

​ 1. ให้นักเรียนดูวีดิทัศน์ เร่ือง ปัญหาขยะในโรงเรียน 

​ 2. ถาม ตอบคำถามกระตุ้นการเรียนรู้ 

​ 3. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 6 – 7 คน ให้นักเรียนสำรวจและศึกษาปัญหาขยะในโรงเรียน 

​ 4. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสรุปประเด็นปัญหาขยะในโรงเรียน และจัดทำวีดิโอนำเสนอโดยใช้ IPad 

​ 5. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอวีดิโอปัญหาขยะในโรงเรียน 

​ 6. นักเรียนร่วมกันอภิปรายปัญหาและวิธีการแก้ไขปัญหาขยะในโรงเรียน 



2.ข้ันรวบรวมข้อมูลและแนวคิดเก่ียวกับปัญหา​
           1. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาใบงานสถานการณ์จำลอง เร่ือง ขวดเจ้าปัญหา ผ่าน Application 

Pages 

​
3.ข้ันออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 

2. ให้นักเรียนออกแบบผลิตภัณฑ์โดยมีเง่ือนไขตามใบงานสถานการณ์จำลอง เร่ือง ขวดเจ้าปัญหา 

และสร้างช้ินงาน พร้อมนำเสนอผลงานผ่าน Application Keynote​
4.ข้ันวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 

ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มวางแผนการทำงาน การแบ่งหน้าท่ีภายในกลุ่ม รวมถึงการทดลอง​
5.ข้ันทดสอบ ประเมินผล และปรับแก้ไขปัญหาหรือช้ินงาน 

นักเรียนทดสอบ........​
ให้นักเรียนประเมินส่ิงท่ีสร้างข้ึน....ว่า 

6.ข้ันนำเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือช้ินงาน 

3. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลงานพร้อมผลิตภัณฑ์ และสมาชิกในห้องร่วมกันให้คะแนนผลงาน

ผลิตภัณฑ์ท่ีช่ืนชอบ 

1. นักเรียนแต่ละคนสรุปแผนผังความคิดท่ีได้จากการทำผลิตภัณฑ์จากขวดน้ำผ่าน Application 

popplete 

​ 2. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดจากการทำกิจกรรมคร้ังน้ี​  

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

1.​ คอมพิวเตอร์โน๊ดบุ๊ค, iPad 

2.​ แอปพลิเคช่ันpopplet, Pages, Camera, Key Note 

หนังสือเรียนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 

​      3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในงานประดิษฐ์ เช่น กรรไกร, คัตเตอร์, กาว, เทปใส เป็นต้น 

​      4.  ขวดพลาสติก 

การวัดและการประเมินผล 

ส่ิงท่ีต้องการวัด เคร่ืองมือท่ีใช้ วิธีการวัด เกณฑ์การประเมิน 

1.นักเรียนอภิปรายการนำ

วัสดุไปใช้ในชีวิตประจำวัน

ได้ 

1.แบบประเมินการนำ

เสนอผลงานApplication 

Keynote 

2.ใบงานสะท้อนความคิด 

1.สังเกตการนำเสนอผล

งานApplication 

Keynote 

2.ตรวจใบงานสะท้อน

ความคิด 

1.ระดับ พอใช้ ขึ้นไป 

2.ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

2. นักเรียนสามารถสืบค้น

ข้อมูลทาง Internet  โดย

ใช้ IPad ได้ 

1. ใบงานสถานการณ์

จำลอง เร่ือง ขวดเจ้า

1. พิจารณาผลงาน ดี ได้คะแนนรวม 8-10 คะแนน 

ปานกลาง ได้คะแนน 5-7 คะแนน 

ควรปรับปรุง ได้คะแนน 0-4 คะแนน 



ปัญหาผ่าน Application 

Pages 

 

3. นักเรียนอธิบายขั้นตอน

การสร้างชิ้นงานโดยใช้ขวด

พลาสติกได้ 

1. ช้ินงานที่สร้าง  1. พิจารณาผลงานและ

การนำเสนอผลงานผ่าน 

Application Keynote 

ดี นักเรียนสามารถอธิบายขั้นตอนการ

สร้างชิ้นงานได้ถูกต้อง 

ปานกลาง นักเรียนสามารถอธิบายขั้น

ตอนการสร้างชิ้นงานได้ถูกต้องบางส่วน 

ควรปรับปรุง นักเรียนอธิบายขั้นตอนการ

สร้างชิ้นงานไม่ถูกต้อง 

4. นักเรียนสามารถเลือกใช้

เคร่ืองมือในการสร้างชิ้น

งานอย่างเหมาะสม 

 

1. ใบงานสถานการณ์

จำลอง เร่ือง ขวดเจ้า

ปัญหาผ่าน Application 

Pages 

 

1. พิจารณาผลงาน ดี นักเรียนสามารถเลือกใช้เครื่องมือใน

การสร้างชิ้นงานได้เหมาะสมทั้งหมด 

ปานกลาง นักเรียนสามารถเลือกใช้

เครื่องมือในการสร้างชิ้นงานได้เหมาะสม

บางส่วน 

ควรปรับปรุงนักเรียนเลือกใช้เครื่องมือใน

การสร้างชิ้นงานไม่เหมาะสม 

6. นักเรียนสามารถในการ

แก้ปัญหา ให้เหตุผล 

สื่อสาร สื่อความหมายทาง

วิทยาศาสตร์ และนำเสนอ 

การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ 

ทางวิทยาศาสตร์ และเชื่อม

โยงวิทยาศาสตร์กับศาสตร์

อ่ืน ๆ ได้ 

 

1.แผนผังความคิดท่ีได้จาก

การทำผลิตภัณฑ์จากขวด

น้ำผ่าน Application 

popplete 

 

1. พิจารณาผลงาน ดี นักเรียนสามารถสรุปความคิดรวบยอด

ได้ครบถ้วน สมบูรณ์ 

ปานกลาง นักเรียนสามารถสรุปความคิด

รวบยอดได้ครบถ้วน บางส่วน 

ควรปรับปรุง นักเรียนสรุปความคิดรวบ

ยอด ไม่ถูกต้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ออกแบบช้ินงาน​
ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกแบบช้ินงาน และข้ันตอนการสร้างช้ินงาน 

ช่ือกลุ่ม...............................................................................................................​
สมาชิก​
​ 1……………………………………………………………………………………………....​
​ 2.……………………………………………………………….……………………………..​
​ 3.……………………………………………………………….……………………………..​
​ 4.……………………………………………………………….……………………………..​
​ 5.……………………………………………………………….…………………………….. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

แบบประเมินการนำเสนอผลงาน 

วิชา.....................................................หน่วยท่ี...........เร่ือง................................................................................... 

คำช้ีแจง :ให้ผู้สอน ประเมินพฤติกรรมของนักเรียนตามรายการท่ีกำหนด  

เลขที่  รายช่ือ 

รายการประเมิน 

คะแนน

รวม 

(15 

คะแนน) 

ผ่าน/ไม่

ผ่าน 

นำ

เสน

อ

เนื้อ

หา

ใน

ผล

งาน

ได้

ถูก

ต้อง 

การ

ลำดั

บขั้น

ตอน

ของ

เนื้อเ

รื่อง 

การ

นำ

เสน

อมีค

วาม

น่า

สนใ

จ 

การ

มี

ส่วน

ร่วม

ของ

สมา

ชิ

กใน

กลุ่ม 

ค

ว

า

ม

ต

ร

ง

ต่

อ

เ

ว

ล
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เกณฑ์การให้คะแนน 

​ ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณ์ชัดเจน​ ​ ให้​ 3​ คะแนน 

​ ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องบางส่วน​ ​ ให้​ 2​ คะแนน 

​ ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่​ ​ให้​1​ คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

12 - 15 ดี 

8 - 11 พอใช้ 

ต่ำกว่า 8 ปรับปรุง 

 นักเรียนต้องอธิบายได้ว่าทำไมจึงนำขวดมาสร้างผลิตภัณฑ์ และการนำวัสดุต่าง ๆ มาใช้ทำส่ิงของเคร่ืองใช้ในชีวิต

ประจำวัน จึงต้องคำนึงถึงสมบัติของวัสดุน้ัน ๆ ตามความเหมาะสมโดยมีคะแนนตามแบบประเมินการนำเสนอผลงาน ระดับ 

พอใช้ข้ึนไป 

​  

 

 

​
 

              ให้ร่วมกันวิเคราะห์เพ่ือถอดความรู้ท่ีเก่ียวข้องตามแนวคิด STEM Education ได้แก่ วิทยาศาสตร์ 

เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์  และคณิตศาสตร์ โดยเขียนลงในแผนภาพต่อไปน้ี  

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

คำช้ีแจง ให้ผู้เข้ารับการอบรมรวมกลุ่มกัน กลุ่มละ 8-9 คน เพ่ือร่วมกันระดมความคิดตามใบกิจกรรมท่ีกำหนด

ให้ต่อไปน้ี  

 

ช่ือกลุ่ม …………………………………………………………………………. 

สมาชิก 

1)​ …………………………………………………………………………………….. หน้าท่ี …………………………………………. 

2)​ …………………………………………………………………………………….. หน้าท่ี …………………………………………. 

3)​ …………………………………………………………………………………….. หน้าท่ี …………………………………………. 



4)​ …………………………………………………………………………………….. หน้าท่ี …………………………………………. 

5)​ …………………………………………………………………………………….. หน้าท่ี …………………………………………. 

 

1. สถานการณ์ท่ีกำหนด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

2. จากสถานการณ์ดังกล่าวเพ่ือนๆมีวิธีการสร้างผลิตภัณฑ์จากขวดอย่างไร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. ออกแบบการสร้างผลิตภัณฑ์จากขวด   โดยวาดภาพลงในช่องว่างต่อไปน้ี 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


