PROIECTUL-COMPETITIE SOLVE FOR TOMORROW

Proiectul-competitie Solve for Tomorrow adresat elevilor cu varste cuprinse intre 16-18 ani
care au idei de inovare sociala, care pun in evidenta utilizarea tehnologiei pentru a raspunde
unor provocari comunitare din domenii precum: mediu inconjuréator, diversitate si incluziune
sociala, educatie, dezvoltare durabila.

Competitia se desfasoara in doua etape:

1. 1inscrierea in competitie: termen, 21 noiembrie 2024
Elevii se inscriu cu o solutie tehnologica pe care o propun pentru rezolvarea unei probleme din
comunitate, din urmatoarele categorii: mediul inconjurator, diversitate si incluziune,
educatie, dezvoltare sustenabila. Elevii se pot inscrie individual sau in echipe de maxim 5
membri. In echipa poate fi inclus si un profesor coordonator de proiect.

In aceastd etapd vor avea loc sesiuni online de informare Si pregétire adresate cadrelor
didactice si elevilor.

2. Dezvoltarea solutiei inscrise in competitie: 12 decembrie 2024— 13 martie 2025

Cele mai bune 25 de aplicatii vor fi selectate pentru etapa a Il-a a competitiei, in care vor fi
parcurse activitati specifice pentru dezvoltarea ideilor pe baza metodei Design Thinking. Vor fi
organizate sesiuni de mentorat si workshop-uri in care echipele au sansa sa perfectioneze
ideea lor, alaturi de mentori din mediul de business. Finala competitiei este programata pentru
13 martie 2025. Regulamentul, formularul de inscriere si toate detaliile sunt disponibile pe
pagina:

https://www.samsung.com/ro/solvefortomorrow/
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