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Kedves kis Barátom! 
Képzeld, micsoda új kalandba keveredtem: beiratkoztam az Űrmanó 
Akadémiára. Na mit szólsz? Tudod, az egy igazán különleges hely, ahova csak 
azok az űrmanók mehetnek, akik már bizonyították, hogy önállóan meg tudnak 
oldani feladatokat, kellőképp kíváncsiak és szeretnének még többet 
megismerni a világból. Olyasmi, mint tifelétek az iskola, csakhogy mi nem az 
írással és olvasással kezdjük a tanulást, hiszen te is tudod, levélírásban már 
most elég jó vagyok. Varázslástan, csillagismeret, űrlény szelidítés alapfokon, 
meg ehhez hasonló tantárgyaim vannak. Jó nehéznek hangzik, nem igaz? 
Neked bevallom, azért egy kicsit izgultam a tanévkezdéstől. Néha olyan 
gondolataim támadtak, hogy mi lesz, ha nem értem majd, amiről szó van, vagy 

elkalandoznak a gondolataim? Nem szoktam én ennyit egy helyben ülni. Ráadásul azt se 
tudtam, hogy kik lesznek az osztálytársaim. De sokat beszélgettünk erről a bázison, amitől 
jobban éreztem magam. 

Nálunk már két hete elkezdődött a tanítás, lassan kezdem megszokni az új helyzetet, de akadt 
egy kis problémám az űrlény szelidítés órámon. Ugyanis azt a feladatot kaptuk, hogy vegyünk 
rá egy különleges zselélényt, hogy mutassa meg a kedvenc alakját. Tudod, a zselélények olyan 
varázslények, akik általában közönséges színes pacának tűnnek, de ha akarnak, akkor bármivé 
át tudnak változni. Ráadásul mindnek van egy kedvenc formája, amivé leginkább szeret válni. 
Ezt az alakot viszont csak akkor öltik magukra, ha előtte megfelelően gondoskodnak róluk. 
Nagyon szeretném jól megoldani a feladatot, de bevallom eléggé elfáradtam a sok izgalomtól, 
és emiatt a varázserőm elgyengült. Emlékszel még, hogy milyen sokszor megoldottál már 
kalamajkákat a manó galaxisban? Arra gondoltam, most is segíthetnél nekem. 

Ha jól tudom, te is épp iskolába készülsz, ami pont kapóra jön a varázslathoz. Azzal ugyanis, 
hogy reggelente belépsz a tanterembe, a bátorságod minden nap egy adag űrvizet tud gyűjteni 
nekem, amivel megitathatom a zselélényt. 

Amikor hazafelé mesélsz valami új dologról, amit az iskolában láttál, hallottál, akkor azonnal itt 
terem egy kupac csillagport, ami a kis lény kedvenc csemegéje. 

Ha pedig beszélgetésbe vagy épp játékba kezdesz az új társaiddal szünetben, vagy csak 
megtudsz róluk valami érdekeset, attól fényesebben ragyognak majd a galaxis csillagai. És 
bizony az nagyon jól jön, mert legalább három csillagutat kell megpillantson a zselélény, hogy 
jókedvében alakot váltson.  

Nem lesz könnyű, de ha legalább egy hétig gondoskodunk róla, bizonyosan kideríthetjük mivé 
tud átváltozni. Lefogadom, hogy te is kíváncsi vagy! Ugye számíthatok a segítségedre? 

 

Szeretettel ölel: űrbarátod, Pocak



Planet manólevél: iskolakezdés 

 

Előkészületek a szülő részéről 
Helyezd az egyik zselé korongot és Pocakot a bázisra (vagy bármelyik tetszőleges bolygóra). 
Készítsd elő az űrvizet, a csillagport, a csillagút korongokat, és egy általad választott tárgyat 
(például űrkomp, elemózsiás láda, oxigénpalack stb.). 

A játék irányítása 
Gyermeked feladata ügyességeivel megetetni, megitatni és felvidítani a felhőlényt. Minden nap, 
amikor reggel könnyedén megy az elválás az iskolánál, felkerülhet a táblára az űrvíz, amivel 
Pocak megitathatja a zselélényt. (Ha eljátszottátok az itatást le is vehetitek a tábláról a vizet, 
hogy újra meg kelljen szerezni.) Amikor gyermeked délután mesél az iskolában hallott 
újdonságokról mindig kerüljön csillagpor a táblára, hogy a zselélény falatozzon belőle. Amikor 
pedig arról mesél gyermeked, hogy elkezdett ismerkedni az osztálytársaival, akkor kerüljön a 
táblára egy-egy csillagút. 

A játék akkor ér véget, amikor a zselélény már evett, ivott és legalább három csillagút a táblára 
került. Ekkor egy megfelelő pillanatban cseréld ki az űrzselé korongot az általad kiválasztott 
tárgy korongjára, így jelezve az átváltozást. 

További tippek a sikeres játékhoz 

Mivel az iskolás korú gyerekek már hosszabb ideig fenn tudják tartani a figyelmüket, így a teljes 
történet akár 1-2 hétig is elhúzódhat, de az se gond, ha ennél hamarabb véget ér. A játék 
hosszát befolyásolhatjátok azzal, hogy hány adag űrvizet kell hozni, hányszor kell megetetni a 
kis lényt és hány csillagutat kell megpillantson, ahhoz, hogy elég vidám legyen. 

 

További tippekért, trükkökért olvasd el módszertani útmutatónkat, amit a 

www.plukkido.hu/modszertani-kiadvany  oldalon érsz el. Ha kérdésed van, csatlakozz a facebook-on a Plukkido 

esetmegbeszélő csoportba vagy kérdezz közvetlenül a tervezőktől az info@plukkido.hu címen. 
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