Hlavné se nezranit na Parku 2024
sepsal Ondra, lehce doplnil Petr

Pdavodné jsem nevédél, s kym pljdu na parek, protoze Petr se tvafil, Ze nemuze. Registroval
jsem se tak jen s placeholderem a hledal. KdyZ jsem psal na zavér reportaze z Bedny, Ze
hledam druhou nohu parku, pfihlasil se ale Petr, Ze nakonec muze a mlzu to zas smazat.

Skok v ¢ase o par mésicl kupfedu - byl jsem na dovolené na chaté, kde internet funguje jen
tak, aby se nefeklo, a odmita stahnout pfedherni Sifru. Nastésti jsem se o par dni pozdéji
dostal do civilizace a dokonce k tiskarné, takZze pak mohl vklidu lustit. To pro mé byla
zajimava zkuSenost - pfepsal jsem morseovku a pfemyslel, co ta slova maji spole¢ného. Po
par hodinach bloudéni (rozsekanych na ¢asti ve volnych chvilich mezi jinymi ¢innostmi) jsem
se pfistihl, ze si broukam jistou pisniCku, a kdyz si vygooglil jeji slova, zjistil, ze je to k té
Siffe. Asi poprvé, co mi néco vylustilo podvédomi az takhle <

Pak uz jen dohadujeme dopravu a jedeme pendolinem na start. V olomouci plnime viak
spolu s daldimi parky, piSu Lip&ovi info, Ze vlak ma zpozdéni, kdyby mu to nahodou
nenapsal nikdo jiny z toho davu. VedlejSi parek Zor¢a s MiSou zatim $ifi informaci od orgd
ohledné hasi¢sko-détského dne na startu. Navigaci ale netfeba moc fesit, protoze se
parkovy strudl dava
samovolné do pohybu a
nese nas sebou ke startu.
Bereme obalku,
usazujeme se na louce a
po startovnim proslovu
lusStime. Nebo spis
koukame na zadani, trva
nam postavit na néj
artefakt (jakoze hned
vime, ze to mame udélat
podle pokynu z karty
parku ze bude potfeba pro
vS8echna tfi hesla, ale
nejde nam to poskladat
©) ai pak v tom nic moc
nevidime. Podle
morseovkovych Cisel chci
Cist morseovku, ale
vychazi néjaky blabol,
protoZe Ctu kazdy vrchol a
ono je to potfeba vSechno
néjak propojit. Petr
nastésti zkousi spravny
postup a mé diky
puvodnimu napadu
dochazi braille. U
posledniho hesla neni tak
moc jasné, kde ho hledat,
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ale kdyZ ¢&tu po obvodu vdechno co v sobé nema spoj, tak vychazi néco jako
KODPUBEORTA, to zni jako puberta. LipCa hlasi, ze sta¢i dvé hesla, tak to tam napiSem
taky a pry je to spravné. Pro jistotu se ptam, jestli tam neni chyba, ale nakonec se
shodneme, Ze mame neautorsky postup a jdeme dal.Jo a na cestu dostavame jesté néjaky
Odpad, ktery odkladame do obalky.

Cestu absolvujeme s 85905689 parkyem za zady, trubky po chvili najdeme, cestou vidime Adaa
davam kolovat desky s Siframi a jde se lustit. Stfihaci? a nestfihaci Sifra dohromady se nam moc
libi, beru si obleceni, kde je sice jasné co délat, ale pojmenovat to je pro Cisté muzsky parek
trochu pain. Petr nevi co s hexiky, takZze mi spi$ pomaha a néjak to doldmeme. Beru si druhou
Sifru na cestu do ruky, Ze se aspon mrknu a napada mé, Ze S a C by mohl byt start a cil. Sice
nevim co s tim, ale to uz zase vi Petr, takze mi to sdéli (protoze ja umim tyhle ty principy
nazpamét) a ja po cesté dolustuji. Sice mi to komentuji Ales s Eliskou, ale nenechdm se odradit.

Druhé Sifry nachazime spole¢né, vidime Aaaa a jdeme nékam za né lustit. Petr si tentokrat
bere Siluety a kresli si je do artefaktu, ja naopak feSim vektory, kde po chvili alespor najdu
slovo binar. Néjak to moc nejde, tak pomaham Petrovi a rychle ¢teme semafor, on mi
naoplatku doplni princip a rozhodneme se to dodélat jesté na tomto stanovisti. Tajenka
OPAK ARSTERBA nam nic nefika, nastésti uz ale vime, kam se jde, takZze chybu po
zbytecné dlouhé chvili detekujeme, opravujeme a vyrazime dal.

Cestou debatujeme o tom, jestli je ten jez prachozi a jestli nemame jit z druhé strany,
nakonec kvuli upfesnitku jdeme radSi z té spravné a navic vidime, zZe tam néjaky prechod je.
Sifru najde Petr, stfidame na stanovisti Adaa, protoze tam maji p&kny “stole¢ek” a hura na
to. Stfihaci zacina Petr, ale néjak to poletuje, tak to asi po dvou kusech necha do cile a jde
koukat se mnou na Cisla. Ja si zatim pfepsal vSechna do CitelngjSiho fontu a chci néjak
Cislovat hrany v dopIlnéném hexiku. Vydavam pokyn, at' mi je Petr néjak smyslupIné ocCisluje
tak, aby posledni trojice pismen byla opét VJV, Petr pokyn splfiuje a mizeme dal.. coz tedy
trochu brzdi, Ze nevime kudy. Pfechod vypada zavieny, plavat se ndm moc nechce,
nakonec se k pfechodu jdeme podivat, Ze to n&jak pfelezeme z boku a pfi té pfilezitosti si
vSimame Ze nase branka je otevifena a domorodci na druhé strané nam Fikaji, Ze je to
prachozi a ze nam druhou stranu umi otevfit taky. Tak teda jo no.

Po cesté se stanou dvé nemilé pfihody. Prvni je, Ze Sldpneme s Petrem oba na stejny
klacek, tomu se to nelibi a tak nam podrazi nohy. Au, mam bebi.. coZ se tak stava, kdyz se
tym jmenuje takhle. Druha pfihoda je, Ze si Petr vSimne v mapé ryehlejsikratsi cesty, které
se to nelibi, a tak nam pfFes cestu hazi asi tisic stromd. Nu coz, zkratka byla delSi, zato vSak
méné pohodina.. cozZ se tak stava, kdyz ma ¢lovék moto vlastni hry takové. Utrmaceni a
poSramoceni tak dochazime na dalsi stanovisté, vidime Aaaa, sedame si o kus dal a
zaciname lustit. J& si bohuZel neuvédomim, Ze jsem na tichy les moc hlasity, za coz jsem
napominan Kajou (jesté jednou sorry, neuvédomil jsem si to & ). Snad jsem neprozradil nic,
co by uz nevédéli. Uz potiSeji pfeskakujeme k druhé Siffe, kde je to jasny polak, ale nejdfiv
to bereme trochu neautorsky a nic nevychazi, na druhy pokus uz mi to ale dojde, petr
vystfihava pomucku a dle mych pokyna Soupe a ¢te tajenku. Koukame jesté na tu
olympijskou Sifru, petr dogoogluje roky, ale néjak stejné nevime co s tim, zato mé napada,
ze kdybych si nakreslil olympijské krahhexiky, tak tam mdzu doplnit ty nasmérovana


https://zkratka.sifrovacihra.cz

pismena dole. CoZ napoprvé kazim, ale Petr mé opravuje a ¢teme tajenku. Hmm, k éemu Ze
byl ten text nahofe? :D (ted z domova koukam, ze rozdily dvojic byly minimalni, takze mdzu
Cist stfed a dostat licha, hadam, Ze to tak bylo + 24abeceda)

Na pétce oekavam né&jakou kulisarnu, kdyz to neni délené stanovisté, a nejsem zklaman.
Stfidame u expozice Adaa a stavame se tak teréem armady komaru. Pfichazi LipCa a bere
si na komary kladivo.. kde je ten plamenomet, kdyZ ho Clovék potfebuje. Petr nastésti rychle
pozna Clovéce, ja to celé prekreslim do bloku a jdeme nékam bokem, aby tolik nezrali. To
Castecné zafunguje a Petr tak po rychlé analyze (a kdyz mu feknu informace z posledniho
infa o kratSich abecedach) pfichazi na spravny postup, doplfiujeme znaky, ja je pak
prepisuju do tabulky a po néjakém menSim prohozeni pofadi ¢teni jdeme dal.

U jezu opét vidime Adaa, sedame si za roh a lustime kostky. Mosty moravy se nam lustit
nechce, protoze nazev Sifry zatim ¢asto pomahal a ja ted fakt nechci googlit mosty Moravy.
Predavam Petrovi, jakozto zastupci populace, ktera vidi svét 3D a ne jen 2D, vytisklou
kostku z posledniho infa a pokyn, at mi nadiktuje tajenku. Opakujici se kostky zatim sam
predvyplauiji. Je to ale jen mezitajenka, takze pak chvili pfemyslime, jaké dva druhy kostek,
kdyz pfece rotaci mame udanou orgy. Petra to ryhle napada, ¢teme binar a vyrazime.
Bohuzel vSak opét zkratkou pfes jez, kde si po nékolika minutach petr vSimne v mapé, Ze
potfebujeme prekonat n&jakou vodu a neni tam most. Udajna cesta k fece, kam bychom se
mohli mrknout, zda jde brodit, je zarostla kopfivami natolik, Ze se radéji vracime a
obchazime to celé dokola.

Po této zcela umysiné zkratce dorazime do chramu, kde jsou zrovna Aaaa, zalézame do
lesa a Petr nachazi Podébrady. Druha Sifra je artefaktova, to si mizeme nechat do cile, ale
ten bonus pry je potfeba byt tady, dopisujeme si do né&j svatky a jdeme se pfidat k lusténi do
chramu, kam se zatim vratili dfive odesli Aaaa. Opisujeme si stromy a nevime co s nimi, po
chvili ale Petr nahodou najde néjaké rozmezi, kde to slovo pod datumem ma stejny pocet
pismen jako pocet dni v rozsahu. A pak dal3i a dalSi. CozZ je sice uplné Spatné, ale ja si diky
tomu uvédomim jak kratké jsou intervaly a vyzobavam pismena ze stromu uz autorsky.
PokraCujeme do Podébrad a je tady opravdu krasng, tolik super mist pohromadé jsem
dlouho nevidél.

Po cesté jdou pfed nami JO!, pfedchazime je a v Podé&bradech opét potkavame Aaaa. Sifry
8 se nam libi obé, ja s pomoci googlelens doplriuji vétsinu postav, Petr zatim vymysli hexy a
ma pozorovani, Zze vynechané pole je vzdy tam, kde se nachazi v brailleovi te¢ka. Ja to tady
prepiSu, dopocitam se 26 a piectu. Se znalosti tajenky vidim v obrazcich morseovku, Petr
dopliuje, ze asi podle velikosti postav, coz jsem uz délal, ale néjak se mi nelibi uréovat
vétsiho u pata a mata nebo adama a evy. Ale tak mame to, hura dal.

Po cesté opét pfedchazime JO! a na stanovisti opét potkdvame Aaaa. Muzské Sifry rovnou
hazime do obalky, protoze artefaktové chceme délat az nékde v klidu v cili, kde nezerou
komafi, takze prosté jen pfeCteme Pismo, kde je mi princip jasny (resp. jesté jsem mél jeden
napad, ale ten to nebyl, takZe hura do Supliku & ). Poprvé se tak trhame do ¢asového
vedeni, ne Ze by to néco znamenalo.

Pfesuny jsou trochu delsi, tak na Petra ¢ekam, na stanovisti se ale chvili bude lustit, protoze
je tam textovka (a néco artefaktoidniho do obalky). Ja mam ale textovky moc rad a takhle se



mi obzvlast libila. Klavesnici fikam hned z toho popisu dlouhé chodby a uhelnik( nad tim a
postupné se to jen vic a vic potvrzuje a kdyz jesté pochopime kdédy NATO, nadS$eni nezna
mezi. Je ale na €ase vyrazit, nebot nas pravé dohnali Adaa.

Cestu do cile jsem absolvoval sam, s tim,
Ze mam jit pinym tempem, zabrat n&jaké
misto a jit zatim vylustit néjaky bonus. Sice
nejdu na maximum, ale zato u toho lustim
bonus Machina, bohuzel neautorsky
(vlajka neni semaforova, ale namoini...).
LipCa mi dava cilovku, tak si jen ovéfuiji
pravidla ohledné poradi a jdu lustit na
nedalekou lavi¢ku. Po chvili se pfidava
Petr a ddvame si ob&erstvovaci pauzu.
Jelikoz Machinu nechape taky, tak feSime
co ted, zbyva nam asi 10 Sifer. Chvili se v
tom placame a pak se rozhodneme jit
vyfesit ty artefaktovky. Postavim si artefakt
do startovniho tvaru, pfidam do né&j Odpad
a nevim co s tim. Doplfuji si semilacku, u
¢ehoz vi Petr co délat, ale nema abecedu.
Navrhuji pouZzit startovni opismenkovani,
které ale zahadné zmizelo z obalky, kam
jsme davali vSechno. Po asi 5 minutach
hledani nachazi Petr u sebe v deskach, uf.

Bonus Kousky odkladam, Ze to potfebuju rozebrat, jsou tedy na fadé 7,9,10. Devitka ma
jasnou tajenku, takze vymyslime jak na to a pfemyslim, jak oznacit dilky témi Cisly. Petr
dopocitava o Cislo vySe pocty vrcholl, takze pfechazim na hrany, nachazim systém a
odSkrtavam si Sifru. Sedmicku zatim Petr nastfiha, Ze si z ni slozime cely ten blebel, ale ja si
pak vS§imam navaznosti Cisel a skladam u sebe patvar. Petr si opismenkovava utvar ¢eskou
abecedou, protoze Ceské trojuhelniky, a mizeme &ist. Potom si i v§imne semaforové
spojitosti téch tfech pismen z desitky, spole¢né doplfiujeme pravidla, abecedu a
dolustujeme. Pak to celé rozeberu a jdu postavit ty kousky a rovnou ¢&tu heslo, super vyuZiti!
Zbyva cilovka, kde musim znovu postavit artefakt, pravy dolni symbol nas navadi dat do néj
znovu Odpad, levy horni mi fika, Ze to bude mobil. Pak néjak nevime a feSime, Ze ta
pravidla ze zadani skoro nikde nejdou aplikovat, coz je ale vlastné dobfe a nachazime
feseni, které ja sice nechapu, ale Petr si vzpomene na moji pfipominku o mobilu a mame to.
Tohle mi pfiSlo fakt super, jedna z top Sifer pro mé.

Artefakt mizeme zahodit, zbyvaji dvé Sifry a dva bonusy. LipCa se jde optat jak nam to jde,
stézuju si, Ze mi nefunguje Machina a Ze ten princip je lozeny, ale rozbiji se, samoziejmé
nasi vinou. Jen co odejde, tak mi dojdou namofrni vlajky a dolustujeme spoleénymi silami.
Pak si kone¢né beru trojsmérku, kterou jsem chtél lustit uz davno, ale po cesté se blbé
Skrtalo. Nachazime par slov navic, ale jakmile Ctu mezitajenku typu trojovka, tak to K najdu.
Cislice tam vidime, mame tedy sméry a jen nechapeme, co vlastné &ist a hledame néjaké
dalSi trojice. Pak si vzpomeneme, Ze jsem vlastné u vyskrtavani fikal, Ze je od kazdého
pismene néco a najednou mame poradi a ¢teme.



Zbyvaiji tedy mosty a vystfihovanka, kterou v mezicase petr dovystfihal a sklada si. Mé
koeCné dojde, ze mosty jsou znamy hlavolam, vysvétluju ho Petrovi a spole¢né dofeSime,
éteme co sbira lodi¢ka, ale pak nevime co délat. Mame sice abecedu ve stfedech mostd, ale
spocitej mosty jsme zkouSeli bud jen 1 nebo 2 na pismeni nebo googlit ty mosty Moravy.
Tohle pojmenovani Sifry nam sezralo fakt hodné Casu. Petr to pak ale kone¢né spocita
autorsky, i diky znalosti spravné tajenky z druhé Sifry, a zbyva posledni vystfihovanka.
BohuZel ale mame jen asi 10 minut (ani ne), takZze uz s ni nepohneme, tabulka nas
nenapadla, ja chtél stavét ten jez, u kterého jsme to vyzvedli, protoZze mél taky takové
schody a tvary. Odevzdavam tedy kartu, kde jsou sice vSechny hesla a tajenky, ale u této
Sifry je popis postupu “nevim”.

Kupuiju jizdenky na RJ, ale Lip¢a si nas zatim vola k sobé a pry bude rozstfel s HroSiky o
tfeti misto! Pry jdeme znovu lustit machinu ale s jinym heslem. Ok, hledam si svoje lehce
upravené zadani plvodni Sifry, kde mam vyznacené néjaké dulezité ctverecky, bereme si
Zkratkové bloky a jdeme na to. (vsuvka:
HroSikam chybéla pravé tato Sifra, kdyby
jim to Lip€a nevysvétlil, mohli jsme
rozstfel jednoduse vyhrat, Skoda &
Teda ne Ze bych o takovy rozstrel realné
stal, ale moje sobecké ja by jasalo. &)
ZacCinam sepisovat podminky do bloku a
petr je prekladat, stejné jako jsme to
délali b&hem hry, jedno pismeno bylo v
pavodnim hesle, takze ho tam prosté
pidu. Potom spravné urcuju druhé
pismeno tajenky, doplfiuji par moznosti u
posledniho a zkoumam, co ma Petr u
prvniho. Zbyvaji mu tam dost oskliva
pismena a jediné “smyslupiné” slovo,
které z t&ch moznosti jde postavit je
FLAK. ZkouSime ho tedy trochu
neuvazené odevzdat (K tam byt vlastné
nemohlo, protoze bylo v puvodnim hesle
a vypadalo jinak, ale to jsem zapomnél
zkontrolovat), neni to ono, HroSici maji
moznost néco tipnout a tipuji spravné.
Zjistuju, ze jsem v tom prvnim znaku
udélal pfeklep ohledné symetrie, takZze tam mélo byt V a pak uz by ten VLAS vy3el. Nevadi
no, brambora taky dobra, jako 11. nasazeni jsme i tak radi.

overfhinkind in
PROGRESS |

Tleskame vitézlim a orglim, rychle prohodime par slov s HroSiky a bohuzel musime na ten
vlak, takze uz nestihame pokecat s orgy a dalSimi tymy. Cestou jesté naposledy
pfedchazime JO!, vlak stihame, zjiStujeme, Ze skoro vSechno jidlo a pivo v RJ doslo a
sytime se aspon tim, co jim zbylo. Ve zbylém Case jesté zkouSime lustit Statkovou ovérovaci
Sifru, ale to ndm néjak nejde (ackoli se v mezi€ase trochu zménila) tak ji zahazujeme a tak
jen odpocivame.



Celkoveé to bylo super, Sifry nam sedly, poCasi bylo krasné, trasa jakbysmet a vlastné jediné
negativum hry byla ta reklama na Kokofin.Trochu $koda toho zavéru, bylo tam par “coby
kdyby”, tfeba kdybychom si nezasli, nestihli bychom tu posledni Sifru? a kdybych neudélal
chybu v rozstfelu, stihli bychom to pfed HroSiky? atd.. ale na to se nehraje a jsme za tohle
misto stejné moc radi, ne€ekal jsem to tak dobré. Takze moc diky za hru a snad za rok zas
na vidénou v né&jaké dalSi krasné pr...irode.

Ja ani nemam k pribéhu hry co doplnit, Ondra sepsal vSe. To 3. misto mé mrzi extra proto,
Ze na statku nemam jesté zadné umisténi na bedné a tady to bylo pfekvapivé fakt blizko, ale
asi mi to prosté neni souzeno :) (2x jsme s Ondrou a pravé s Emilem z HroSik( vyhrali
Dnem, ale to se pry nepodita... a jinak mam max brambory :)). Hra mi opravdu sedla, z
popisu to tak nemusi vypadat, protoze Ondra ma vSechny principy v hlavé a je to
neuvéfitelny pracant, ale vlastné si ani nepamatuju kdy naposledy jsem mél tolik dobrych
napadl a celkové takovy podil na hie jako zde (coz je teda trochu dané tim Ze jsme tu 2, ale
i tak). Tohle bych chtél potvrdit, obvykle kdyz spolu jdeme, tak byvam daleko vic “carry”,
tentokrat to bylo daleko vyvazenéjsi, coz nepochybné také pfispélo k dobrému vysledku..

Pokud pocitam spravné, tak na hfe bylo celkem 21 Sifer (v€etné startu a cile) a 7 bonusu a
vSechno to byly pékné Cisté Sifry, i napadovky navadély... jeden by Cekal, Ze v takovém
mnozstvi orgum zakonité néco utece, ale ne. Smekam. Pfidavam se. Jsem moc rad ze jsem
nakonec Sel a doufam Ze to vyjde i pfisti rok. Diky moc za hru.

P.S. Taky bych chtél jesté smeknout pfed Adaa. (Taky tak) Pamatuju si komara 2022, kde
jsme v prvni pllce hry v 5ti ¢lenném tymu podavali doslova zivotni vykon (nez pfiSel zasek
no), a stejné jsme Adaa na stanovistich potkavali spi§ akorat kdyz uz odchazeli. A ted to
bylo skoro celou hru stejné, a to jesté evidentné zvladali vic bonusu a druhych Sifer nez my.
Az vyrostu, chtél bych taky umét tak lustit.



