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Kamparn Hra Dvou Vézi je Wargame event o rozsahu cca 13 celovecernich misi,
pofadanych se 14 dennim intervalem a organizovany Alianci Virtualnich Letek na hernim
software DCS na mapé DCS Syrie.

Typ hry: PvR tedy tym hracl proti Al podporované tymem &ervenych roleplayer( a
moderovany tymem rozhodcich.

Tézistém hry je letecka simulace s prvky strategie a taktiky pozemniho boje a PVO. Soucasti
hry je hospodareni se zdroji potfebnymi pro vedeni boje.

Nasledujici soupis hernich pravidel je ustanoven tymem White Cell, je neuplny a
nevycerpavajici. MGze byt a bude ménén béhem kampané tymem White Cell po dohodé s
veliteli frakci.

FINANCE - ZDROJE

Vedeni boje podléha finanéni situaci frakci.
PFijmy jsou generovany pied zahajenim jednotlivych kol (misi) kampané dle stavu
ekonomiky frakci. Vydaje jsou odecteny pred startem jednotlivych kol (misi) kampané.

Pfijmy:
A) Zakladni fond - pevné stanoveny finan¢ni objem pro kazdou frakci, bez ohledu na
situaci
B) Infrastruktura - objekty infrastruktury generujici svou produkci finanéni prostfedky
C) Dané - obsazené uzemi celky generuji finanéni prostfedky
D) Mezinarodni mirovy fond - dodrzovani mezinarodnich stanov a dohod je honorovano,
nedodrzovani penalizovano zastavenim plateb na jedno kolo
Vydaje
A) Nakup letadel, munice a bojové techniky
B) Reorganizace armady: navySovani poctu divizi
C) Udrzovani vojsk v bojeschopném stavu

TYPY CiLU

INFRASTRUKTURA - nicitelna produkce, vliv na ekonomiku - infrastruktura produkuje
finance. Ztrata infrastruktury vede k financnimu oslabeni frakce. Infrastruktura je obsaditelna
nepratelskymi frakcemi. Po obsazeni slouzi infrastrutura jako finanéni zdroj okupantovi.

STRATEGICKE CILE - cilové objekty vojenskopolitického vyznamu, Uréené hlavné jako cile
pro letectvo. Objekty neprodukuji finanéni prostfedky. Zni€eni vSech strategickych cilt
znamena prohru postiZzené frakce. Cile jsou na za¢atku kampané definovany jako plochy, ve
kterych se nachazi pfislusné objekty, jejichZ pozice musi byt béhem kampané pro letecky
utok zjisténa prizkumem, nebo jinymi prostiedky.

LETISTE
Letisté jsou zakladny pro pUsobeni letectva.




KOLEKTIV VIRTUALNICH PILOTU AVS

Letisté budou rozdélena na vyzbrojovaci a tankovaci. PoCet vyzbrojovacich letist bude z
dlvodu po dohovoru s WC omezen.

Palivo: Pro ucely kampané maji letist€ neomezenou a neznicitelnou zasobu paliva.
Munice: Muni¢ni sklady jsou znicitelné jako budova s platnosti pro jednu misi. Pfi zni¢eni
skladu se procentualné odecita munice postizené strany.

Vzletové a pojizdéci drahy mohou byt napadany v pribéhu mise s odpovidajicim taktickym
dopadem pro misi.

V8echny stavby na letistich jsou bez ohledu na zniceni v pFisti misi aktivni bez finanénich
nasledka.

FARPy a CG
FARPy a CG budou povazovany za vyzbrojovaci letisté, budou pohyblivé a jejich poCet bude
po dohodé s WC omezen.

BOJOVA TECHNIKA

Pozemni jednotky frakci jsou vystaveny béhem boje nepratelskym Gtok(im. Ztrata bojové
techniky maze vést k prohfe v boji a ztraté teritoria. Nahrada znic¢ené techniky stoji financni
prostredky.

CINNOST POZEMNIHO VOJSKA
e Pozemni jednotky vSech typu v kampani se aktivné podileji na vedeni boje. Jednotky
v kontaktu bojuji proti sobé a jsou schopny se vzajemné nicit, stejné jako zasahovat
proti letectvu nepfitele.
e Pozemni vojska mohou byt fizena Al a nebo hraéem a to jak ve funkci velitele, tak
jako v prvni osobé.

VELIKOSTI VOJSK A POCET JEDNOTEK NA MAPE
POJMY

DOMOVSKA ZAKLADNA - lokace na které je moZno postavit nové zaloZzenou divizi.
Umisténi dle dohody velitele frakce s WC.

DIVIZE - jeden uto¢ny (obranny) proud operujici spole¢né a samostatné. Velikost uréuje
velitel frakce v zavislosti na absolutnim povoleném poctu jednotek. Je to jedina mozna
samostatné operujici jednotka.

VLAJKOVE VOZIDLO: Jakékoliv vozidlo uréené velitelem frakce, které je soucasti dané
divize
STARTOVNI POZICE DIVIZE: je uréena pozici vlajkového vozidla a radiem 5 km (radius

muze byt predmétem zmén)

POZICE DIVIZE NA KONCI MISE - je geograficka plocha o priiméru 25 km (muze byt
predmétem zmén), stanovena velitelem frakce, na které se musi na konci mise nachazet
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nejméné jedno vozidlo puvodni divize. Vozidla mimo tuto plochu budou povazovana za
ztracena.

POCATECNI POZICE A POHYB VOJSK

Bojové jednotky mimo PVO statu jsou organizovany v divizich. Kazda divize zac¢ina pUsobit
z prostoru domovské zakladny nebo na perimetru velitelem vybrané aktivni divize.

Divize bude pojmenovana Velitelem frakce jméno bude identifikovat divizi v DCS editoru
mise a nebude ménitelné. Kazdé vozidlo které je soucasti divize bude pojmenovano tak, aby
se dalo zjistit ke které divizi patfi.

PF: DivBLUE_01(nedélejte dlouhé nazvy)

Po ukonc€eni mise oznami velitel Frakce WC pozici vlajkového vozidla divize a tim stanovi
vychozi bod divize pro pfisti kolo.

Po ukonéeni mise oznami velitel frakce WC toto:
e Jméno divize

Stfed kruznice kone¢ného umisténi divize

Polohu vlajkového vozidla

Pocet a typy prezivSich vozidel

ABSOLUTNI VELIKOST VOJSK - POCET JEDNOTEK V MISI

POCET JEDNOTEK
e Absolutni mozny pocet jednotek bude stanoven WC, tento pocet bude mozné ménit v
pribéhu kampané v zavislosti na vykonu serveru.
Limitace poctu jednotek bude pro vSechny frakce stejna
VSechna vojska, v€etné letectva se pfed aktivaci nachazi ve virtualnim skladu
techniky. Aktivaci se rozumi pfidéleni letadel hraclim nebo Al, pfidéleni techniky do
divizi a do aktivni PVO statu.

POCET DIVIZI
Je stanoven rozdilné podle frakci, pevny pocatec¢ni stav, reorganizace v prubéhu bojl viz
nize NAVYSOVANIi POCTU DIVIZi

Vychozi pocty divizi
BLUE: 1

GREEN: 3

RED: 6

VIRTUALNI SKLAD TECHNIKY
e Je nezniCitelny sklad kde se nachazi veSkera pozemni technika kterou vlastni frakce
e Nakup techniky se provadi pouze do virtualniho skladu
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DOPLNOVANI TECHNIKY
e Technika se doplfuje z virtualniho skladu
e Technika divize bude doplnéna pred zacatkem mise do Startovni pozice divize.
e Technika se bude doplfiovat pfed zahajenim dalSiho kola, o poctu techniky v divizi
nebudou informovani ostatni frakce.
e Z divize nebude mozné odebirat techniku ani pfemistovat techniku mezi divizemi.

NAVYSOVANi POCTU DIVIZi

Divize jako zakladni manévrujici pozemni jednotka v kampani umozriuje velitelim frakci
obsazovat uzemi a nicit silu nepfitele. Na zaCatku kampané vyuzivaji frakce nizsi poCet
divizi ve kterych je pocet techniky omezen pouze omezenim absolutniho poctu techniky v
misi. Z taktickych dlvodi muze byt vhodné béhem kampané dosahnout vyssiho poctu divizi
s relativné niz§imi stavy, coz umozni vétsi taktickou flexibilitu pozemnich jednotek na bojisti.
Management poctu divizi je fizen nasldujicimi pravidly

Kazda frakce muze po kazdém kole pfidat jednu divizi

Za vytvofeni nové divize se bude platit vyznamny poplatek

Celkovy pocet viech jednotek ve vSech divizich podléha celkovému omezeni

jednotek.

e Umysl vytvorit novou divizi oznami velitel frakce dal$im frakcim prostfednictvim WC v
dostate€ném predstihu.

e Nova divize mize vzniknout v perimetru existujici divize, nebo na domovské

zakladné. (nutno dofesit kde bude domovska zakladna)

ZANIK DIVIZE
e Divize zanikne pouze tim, Ze budou zni¢eny vSechny jeji jednotky.

Pozemni jednotky umisténé WC

WC si vyhrazuji pravo umistit jakoukoli jednotku z libovolné frakce do mise. Jednotky budou
umisteny s cilem vytvofit herni a d&jové udalosti. Po ukonceni udalosti pfejdou umisténé
jednotky do stavu existujicich divizi podle pozadavku velitele frakce.

CINNOST PVO

Vojskova PVO

Zahrnuje veskeré mobilni PVO prostifedky, které jsou schopny nasledovat pohyb divize. Jsou
soucasti divize a mimo ¢innost PVO mohou puUsobit jako ostatni divizni prostfedky, véetné
prlizkumu a obsazovani pozic.

PVO statu
VSechny PVO prostfedky nasazené mimo organizaci divizi.
e Rozmistuje WC na pokyn velitele frakce.
e Oznaceni v8ech prostfedkt PVOS provede WC, tak aby bylo mozné pouzit IADS
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e Doplhovani jednotek PVOS provede WC podle pokyn( velitell Frakci

OBSAZOVANI TERITORIA
Obsazovanim teritoria se rozumi:
e Obsazenim uzemi statu nepritele, napfiklad z dlivodu vytvofeni kontrolovaného
operacniho prostoru
Obsazeni mést
Obsazovani infrastrukturnich objektd
Obsazovani letist feSi hra

MESTO
Je definovano kruznici s deklarovanym polomérem (odpovidajicim velikosti mésta) a
stfedovym bodem. Objem vygenerovanych penéz odpovida pfiblizné poctu obyvatel ve
mésté a generovani penéz supluje dané.
Kazda frakce bude mit stanovena jiné zdanéni (podle miry rozvinuti frakce)
e Mésto plati jako obsazené pokud se v ném na konci mise nachazeji POUZE jednotky
jedné frakce
e Mésto obsazené jednou frakci zUstava pod kontrolou této frakce dokud meésto
neobsadi frakce jina
e Meésta ve kterych se nachazeji vojska vice nez jedné frakce plati jako valeCna zéna a
neplynou z nich zisky nikomu.

INFRASTRUKTURNI OBJEKT
e je definovan vyznacenim objektu na mapach infrastrukturnich objekta.
e Mésta a infrastrukturni objekty se obsazuji nezavisle na sobé




	 
	 

