
 
 

 

 

 

         การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศนำเสนองาน 

  ​ หลักการนำเสนอข้อมูลและสร้างส่ือนำเสนอ การนำเสนองานหรือผลงานน้ันส่ือนำเสนอเปรียบเสมือน

สะพานเช่ือมเน้ือหา ของผู้บรรยายไปยังผู้ฟังและผู้ชม ดังน้ันส่ือจึงมีบทบาทสำคัญอย่างมาก ส่ือท่ีดี จะช่วยให้การ

ถ่ายทอดเน้ือหาสาระทำได้อย่างรวดเร็วย่ิงข้ึน ผู้ฟังและผู้ชมจะสามารถ จดจำเน้ือหาสาระได้นานและเข้าใจใน

เน้ือหาได้ดีมากข้ึน ความหมายการนำเสนอ การนำเสนอข้อมูล หมายถึง การส่ือสารเพ่ือเสนอข้อมูล ความรู้ ความ

คิดเห็น หรือความต้องการไปสู่ผู้ชม ผู้ฟัง  โดยใช้เทคนิคหรือวิธีการต่าง ๆ อันจะทำให้บรรลุ ผลสำเร็จตามจุด

มุ่งหมายของการนำเสนอ  

         จุดมุ่งหมายในการนำเสนอ 

​ 1. เพ่ือให้ผู้ชม ผู้ฟังรับเข้าใจสาระสำคัญของการนำเสนอข้อมูล 

 ​ 2. ให้ผู้ชม ผู้ฟังเกิดความประทับใจและนำไปสู่ความเช่ือถือในข้อมูลท่ีนำเสนอ 

  ​ การนำเสนอผลงานโดยใช้ส่ือโสตทัศนูปกรณ์ มีผลในทางจิตวิทยาการเรียนรู้ ซ่ึงได้มีการ ค้นพบจากการ

วิจัยว่าการรับรู้ข้อมูลโดยผ่านทางประสาทสัมผัสสองอย่าง คือ ตา และหูพร้อมกันน้ัน ทำให้เกิดการรับรู้ท่ีดีกว่าส่ง

ผลในด้านความสามารถในการจดจำได้มากกว่าการ รับรู้โดยผ่านตา หรือ หูอย่างใดอย่างหน่ึงเพียงอย่างเดียว จึงได้

มีการพัฒนาส่ือโสตทัศนูปกรณ์รูปแบบต่าง ๆ ข้ึนมาใช้งาน โดยเฉพาะส่ือประสม​  

         หลักการพ้ืนฐานของการนำเสนอผลงาน 

​ 1) การดึงดูดความสนใจ   โดยการออกแบบให้ส่ิงท่ีปรากฏต่อสายตาน้ันชวนมอง และมีความสบายตา

สบายใจข้ึน เม่ือชมการนำเสนอ ดังน้ันการเลือกองค์ประกอบต่าง ๆ เช่น สีพ้ืน แบบ สี และขนาดของตัวอักษร รูป

ประกอบ ต้องเหมาะสม สวยงาม 

 ​ 2) ความชัดเจนและความกระชับของเน้ือหา ส่วนท่ีเป็นข้อความต้องส้ันแต่ได้ใจความชัดเจน ส่วนท่ีเป็น

ภาพประกอบต้องมีส่วนสัมพันธ์อย่างสร้างสรรค์กับข้อความท่ีต้อง การส่ือความหมาย การใช้ภาพประกอบ  

มีประโยชน์มาก ดังคำพังเพยภาษาอังกฤษท่ีว่า “A picture is worth a thousand words” หรือ “ภาพภาพหน่ึง

น้ันมีค่าเทียบเท่ากับคำพูดหน่ึงพันคำ”  แต่ประโยค น้ีคงไม่เป็นจริงหากภาพน้ันไม่มีความสัมพันธ์ อย่างสร้างสรรค์

กับความหมายท่ีต้องการส่ือ ดังน้ันก่อนท่ีจะตัดสินใจใช้ภาพใดประกอบ จึงควรตอบคำถาม ให้ได้เสียก่อนว่า

ต้องการใช้ภาพเพ่ือส่ือความหมายอะไรและภาพท่ีเลือกมาน้ัน สามารถทำหน้าท่ีส่ือความหมายเช่นน้ันจริงหรือไม่ 



 
 

​ 3) ความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย  การสร้างจุดเน้นตามข้อ 1 และ 2 ข้าง ต้นต้องคำนึงถึงกลุ่ม

เป้าหมายด้วย เช่น กลุ่มเป้าหมายเป็นเด็ก การใช้สีสด ๆ และภาพการ์ตูนมีความเหมาะสม                     

แต่ถ้ากลุ่มเป้าหมายเป็นผู้ใหญ่และเน้ือหาท่ีนำเสนอเป็นเร่ืองวิชาการหรือ ธุรกิจ การใช้สีสันมากเกินไป                      

และการใช้รูปการ์ตูนอาจทำให้ดูไม่น่าเช่ือถือเพราะขาด ภาพลักษณ์ของการเอาจริงเอาจังไป 

 

         หลักการเลือกใช้ซอฟต์แวร์สำเร็จรูปเพ่ือการนำเสนองาน 

​ พรพิมล  อรัญเวศ ได้เสนอหลักการเลือกซอฟต์แวร์ และนำเสนอผลงานโดยใช้ซอฟต์แวร์ไว้ ดังน้ี 

 ​ 1) ทำความเข้าใจกับงานท่ีเราต้องการนำเสนอ ก่อนการเลือกระบบสารสนเทศมาใช้ในการนำเสนองาน

น้ัน เราต้องเข้าใจถึงลักษณะงานท่ีเราต้องการนำเสนอก่อนว่า เป็นงานในลักษณะใด เช่น เป็นข้อความ หรือมีการ

คำนวณหรือเป็นงานท่ีเก่ียวกับการค้น การเก็บรักษาข้อมูล เพ่ือเป็นแนวทางในการเลือกระบบสารสนเทศท่ี

เหมาะสมกับงานน้ัน ๆ​  

 ​ 2) เลือกโปรแกรมสำเร็จรูปมาใช้ เม่ือทราบลักษณะของงานท่ีต้องการนำเสนอแล้ว เราจะเลือกระบบ

สารสนเทศท่ีเหมาะสมกับการนำเสนองานน้ัน งานบางอย่างเราอาจใช้ระบบสารสนเทศในการนำเสนอได้หลาย

อย่าง เราอาจต้องเลือกว่าจะใช้ระบบใด  ผู้ใช้ต้องมีความเข้าใจในความสามารถของระบบน้ัน โดยเฉพาะในส่วนของ

ซอฟต์แวร์หรือโปรแกรมว่าแต่ละโปรแกรมมีความสามารถใดบ้าง เราอาจจะต้องทำการประเมินว่าโปรแกรมใดมีค

วามเหมาะสมเพียงใด แล้วจึงเลือกโปรแกรมท่ีเห็นว่าเหมาะสมท่ีสุด 

 ​ 3) จัดหาเคร่ืองมือตามความต้องการของซอฟต์แวร์  ซอฟต์แวร์หรือโปรแกรมแต่ละโปรแกรมมีความ

สามารถไม่เหมือนกัน ขนาดของโปรแกรมก็ไม่เท่ากัน ทำให้ความต้องการของฮาร์ดแวร์ในการทำงานตามโปรแกรม

น้ันแตกต่างกัน ในคู่มือการใช้งานโปรแกรมหรือซอฟต์แวร์น้ันจะบอกข้อกำหนดของฮาร์ดแวร์ท่ี ต้องการสำหรับ

การใช้งานไว้ว่าจะต้องมีส่วนประกอบอะไรบ้าง เราจะต้องจัดหาฮาร์ดแวร์ให้ได้ตามข้อกำหนดน้ันเพ่ือให้สามารถใช้

งาน ซอฟต์แวร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ สำหรับระบบโปรแกรมสำเร็จรูปท่ีใช้กับไมโครคอมพิวเตอร์น้ัน ส่วนใหญ่

สามารถนำมาใช้กับไมโครคอมพิวเตอร์มาตรฐานท่ีมีขายท่ัวไปได้เลย ยกเว้นอุปกรณ์ประเภทเคร่ืองพิมพ์ท่ีอาจเลือก

ได้ตามความต้องการว่าเป็น เคร่ืองพิมพ์สีขาว/ดำ หรือหลายสี จอภาพจะใช้ขนาดใหญ่ก่ีน้ิว หรือฮาร์ดดิสก์ท่ีอาจ

ต้องดูขนาดความต้องการว่าซอฟต์แวร์มีขนาดเท่าใด และฮาร์ดดิสก์จะพอใช้หรือไม่ เพราะในไมโครคอมพิวเต

อร์หน่ึงเคร่ืองน้ันเรามักจะบรรจุโปรแกรมหรือซอฟต์แวร์ ไว้หลายชนิด และปริมาณแฟ้มข้อมูลท่ีมีอยู่เดิมอาจมาก

จนกระท่ังพ้ืนท่ีท่ีเหลือไม่เพียงพอ ต่อการใช้งานโปรแกรมสำเร็จรูปใหม่       

 ​ 4) การใช้งานโปรแกรม  ในการใช้งานน้ัน นอกจากผู้ใช้จะต้องทำความเข้าใจการทำงานของฮาร์ดแวร์ว่า

ใช้งานอย่างไรแล้ว รายละเอียดการใช้งานซอฟต์แวร์ ก็เป็นส่ิงสำคัญท่ีผู้ใช้จะต้องทำความเข้าใจให้ชัดเจนก่อนการใช้

งาน ส่วนใหญ่จะศึกษาจากคู่มือของโปรแกรมสำเร็จรูปน้ันเพ่ือความเข้าใจในความ สามารถก่อน ปกติแล้วคู่มือการ

ใช้งานมาจากเจ้าของผู้ผลิตซอฟต์แวร์ ซ่ึงมักจะอธิบายถึงความสามารถตามฟังก์ชันท่ีมีอยู่ แต่มักจะไม่ค่อยมี

ตัวอย่างการประยุกต์ใช้ ผู้ใช้ต้องทดลองเอง จึงได้มีผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถในโปรแกรมน้ัน ๆ ทำคู่มือการใช้งาน

ในลักษณะการประยุกต์ มีตัวอย่างของงานแสดงให้เห็น ทำให้สามารถเรียนรู้ได้รวดเร็วข้ึนและในปัจจุบันน้ีมีการทำ



 
 

คู่มือการใช้งาน ในรูปของส่ือคอมพิวเตอร์ท่ีเข้าใจได้ง่ายย่ิงข้ึน เช่น ทำเป็นซีดีการใช้งาน  เป็นต้น ฉะน้ันผู้ใช้งานท่ี

ยังไม่มีประสบการณ์จึงควรเรียนรู้จากคู่มือการใช้งาน ทำความเข้าใจให้ชัดเจนก่อน  

แล้วจึงลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 

 

 

         รูปแบบการนำเสนอข้อมูลโดยใช้คอมพิวเตอร์ 

ปัจจุบันท่ีนิยมใช้กันมี 3 รูปแบบ คือ 

          1. การนำเสนอแบบ Web page   

 

​  

​ เป็นรูปแบบการนำเสนอท่ีใช้บนอินเทอร์เน็ต การนำเสนอแบบน้ีสามารถสร้างการเช่ือมโยงท่ีสลับซับซ้อน

ระหว่างส่วนต่าง ๆ ตลอดจน สามารถสร้างการเช่ือมโยงเอกสารท่ีต่างรูปแบบกันได้แต่ต้องใช้เวลาในการจัดทำ 

มากกว่า รูปแบบอ่ืนและผู้จัดทำต้องมีความรู้ความชำนาญในโปรแกรมท่ีใช้สร้างเว็บเพจ 



 
 

 

​ 2. การนำเสนอแบบ Slide Presentation 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ​ ​ เป็นการนำเสนอโดยใช้โปรแกรมนำเสนอ ซ่ึงเป็นโปรแกรม ท่ีใช้ง่ายมากมีรูปแบบการนำเสนอให้

เลือกใช้หลายแบบ สามารถเรียกใช้ตาราง แผนภูมิ หรือรูปภาพประกอบ และตกแต่งด้วยสีสัน ท้ังสีพ้ืน สีของตัว

อักษร รูปแบบฟอนต์ ของตัวอักษรได้ง่ายและสะดวก ในปัจจุบันส่ือนำเสนอรูปแบบ Slide Presentationหรือ 

สไลด์ดิจิทัล มักจะสร้างด้วยโปรแกรมในกลุ่ม Presentation เช่น Microsoft PowerPoint, OfficeTLE Impress 

เทคนิคการออกแบบส่ือนำเสนอ ส่ือนำเสนอท่ีดี ความมีความโดดเด่น น่าสนใจ จะเน้นความคิด “ หน่ึงสไลด์ต่อ 

หน่ึงความคิด ” มีการสรุปประเด็น หรือสาระสำคัญโดยมีแนวทาง 3 ประการในการออกแบบ ได้แก่ 

​ 1) ส่ือความหมายได้รวดเร็ว ส่ือนำเสนอท่ีดีต้องสามารถส่ือความหมายให้ผู้ฟัง ผู้ชมได้อย่างรวดเร็ว การ

ออกแบบ ส่ือนำเสนอในประเด็นน้ีผู้ออกแบบจะต้องทราบกลุ่มเป้าหมาย เน้ือหาสาระท่ีต้องการนำเสนอ สถานท่ี 

และเวลาท่ีต้องการนำเสนอเพ่ือประกอบการออกแบบส่ือ เช่น กลุ่มเป้าหมายขนาดเล็ก ส่ือควรมีให้ความสำคัญกับ

ผู้ฟังมากกว่าเน้ือหา สามารถนำเทคนิค หรือ Effect ต่าง ๆ ของโปรแกรมสร้างส่ือมาใช้ได้อย่างเต็มท่ี กลุ่ม

เป้าหมายท่ีมีลักษณะโต้ตอบ เช่นการนำเสนอทางวิชาการ การบรรยาย หรือฝึกอบรม ส่ือนำเสนอควรให้ ความ

สำคัญกับเน้ือหารวมท้ังยังสามารถนำเทคนิค หรือ Effect ต่าง ๆ ของโปรแกรมสร้างส่ือ มาใช้ได้อย่างเต็มท่ีเช่นกัน 

กลุ่มเป้าหมายเฉพาะกิจ เช่นผู้บริหาร นักวิชาการ ส่ือนำเสนอจะต้องให้ความสำคัญกับเน้ือหาและตัว ผู้นำเสนอ

เป็นสำคัญเน้ือหาควรมุ่งเฉพาะเป้าหมายของการนำเสนอ ไม่เน้น Effect มากนัก กลุ่มเป้าหมายขนาดใหญ่ การนำ

เสนอมักใช้ความสำคัญกับผู้บรรยายมากกว่าเน้ือหาท่ีนำเสนอ ดังน้ัน ส่ือนำเสนอไม่ควรเน้นท่ี Effect แต่ควรให้

ความสำคัญกับขนาดตัวอักษร สีตัวอักษร และลักษณะของสีพ้ืนสไลด์    
 



 
 

                 ​
 ​ 2) เน้ือหาเป็นลำดับ ส่ือนำเสนอท่ีดีควรมีการจัดลำดับเน้ือหาเป็นลำดับ มีระเบียบ ดูง่าย ไม่สับสนส่ิงท่ี 

จะช่วยให้การออกแบบส่ือนำเสนอท่ีต้องการจัดลำดับเน้ือหาให้เป็นระเบียบ และดูง่าย คือ 

 ​ ​ 2.1 รูป แบบเน้ือหา ส่ือนำเสนอแต่ละสไลด์ ควรหลีกเล่ียงการนำเสนอแบบย่อหน้า หากไม่

สามารถหลีกเล่ียงได้ควรใช้ เทคนิคการเน้นแนวคิดหลัก( Main Idea) ในแต่ละย่อหน้าด้วยสีท่ีโดดเด่น เช่น พ้ืนหลัง

สีขาว ตัวอักษรสีดำ ควรเน้นแนวคิดหลัก ( Main Idea)ด้วยสีแดงเป็นต้น แต่ละสไลด์เน้ือหาไม่ควรเกิน  

6 – 8 บรรทัด ควรสรุปเน้ือหาให้เป็นหัวเร่ือง (Title) และหัวข้อ(Topic) หรือแนวคิดหลัก (Main Idea) 

 ​ ​ 2.2 แบบอักษร การควบคุมการแสดงข้อความในแต่ละสไลด์ ควรให้ความสำคัญ กับขนาดตัว

อักษร ดังน้ี  

​ ​ -  หัวข้อใหญ่กำหนดขนาดตัวอักษรใหญ่กว่าหัวข้อย่อย 

 ​ ​ -  เลือกใช้แบบอักษรท่ีเหมาะสม 

 ​ ​ -  เปล่ียนลักษณะของตัวอักษรน้ัน ใช้ตัวหนาในข้อความท่ีต้องการเน้น 

 ​ ​ -  ใช้ช่องว่างในการจัดกลุ่มของเน้ือหา 

 ​  ​ -  ข้อความท่ีต้องการให้อ่านก่อน ควรจัดไว้ท่ีตำแหน่งมุมซ้ายบนของหน้า 

 ​ ​ -  พิมพ์ตัวอักษรลงกรอบท่ีวางแบบไว้แล้ว 

 ​ ​ -  ข้ึนหัวข้อก่อนแล้วจึงอธิบายอย่างละเอียด 

 ​ ​ -  ใช้สีท่ีแตกต่างกัน หรือตัวอักษรสีสลับกัน 

 

    
  

    

 



 
 

 ​ 3) ส่ือนำเสนอต้องสะดุดตาและน่าสนใจ ส่ือนำเสนอท่ีดีน้ันจะต้องมีจุดเด่นน่าสนใจ สามารถดึงดูด

สายตาของผู้ดู ผู้ฟังได้ ซ่ึงจุดเด่นน้ีได้มาจากขนาดของตัวอักษรท่ีใหญ่ หรือจากการใช้สีท่ีแตกต่างออกไป รวมถึง 

การเลือกใช้ภาพ การใช้สี และการใช้ Effect ควบคุมการนำเสนอ ท่ีเหมาะสมประกอบ การนำเสนอ 

 ​ ​ 3.1) การใช้ภาพ เน่ืองจากภาพจะช่วยให้ผู้ชม ผู้ฟัง สามารถจดจำได้นานกว่าตัวอักษร ดังน้ัน 

การแปลงเน้ือหาให้เป็นรูปภาพหรือผังภาพก็เป็นเทคนิคหน่ึงท่ีสามารถสร้างความ น่าสนใจ ให้กับส่ือท่ีนำเสนอการ

เลือกใช้ภาพก็ควรเลือกใช้ภาพท่ีมีลักษณะท่ีเหมาะสม กันและกัน คือถ้าในสไลด์น้ันเลือกใช้ ภาพถ่ายก็ควรใช้

ภาพถ่ายกับภาพทุกภาพในสไลด์ แต่ถ้าเลือกใช้ภาพวาด ก็ควรเลือก ภาพวาดท้ังสไลด์เช่นกันดังน้ันจึงไม่ควรใช้ภาพ

วาดผสมกับภาพถ่าย ใส่เทคนิคท่ีน่าสนใจให้กับภาพเพ่ือสร้างจุดเด่น การเอียงภาพ การเว้นช่องว่างรอบภาพการ

เปล่ียนสีภาพให้แตกต่างจากปกติ ควรระวังการเลือกใช้ภาพเป็นพ้ืนหลังสไลด์ เพราะอาจจะทำให้ผู้ชมสนใจ พ้ืนส

ไลด์มากกว่าเน้ือหาท่ีต้องการนำเสนอ หรืออาจทำให้ผู้ชมไม่สนใจมองสไลด์เลยก็ได้ เน่ืองจากภาพทำให้ตัวอักษรไม่

โดดเด่น ไม่น่ามอง หรืออ่านยาก                                                                                 

 ​ ​ 3.2) การใช้สี การเลือกใช้สี ควรเลือกใช้สีท่ีตัดกันระหว่างสีตัวอักษร สีวัตถุ และสีพ้ืน เช่น เลือก

ใช้พ้ืนสไลด์เป็นสีขาวหรือสีอ่อน ๆ สีตัวอักษรก็ควรจะเป็นสีดำ สีน้ำเงินเข็มหรือสีแดงเลือดหมู กรณีเลือกใช้พ้ืนส

ไลด์เป็นสีเข็ม ควรเลือกใช้สีตัวอักษรท่ีมองเห็นได้ชัด ในระยะไกลเช่น สีขาว สีฟ้าอ่อน ควรหลีกเล่ียงการใช้สีในโทน

ร้อน เช่น สีแดงสด สีเหลือกสด สีเขียวสด สีวัตถุ สีแท่งกราฟหรือสีของตาราง ก็ควรเลือกให้เหมาะสมกับสีตัวอักษร 

และสีพ้ืนด้วย การเลือกใช้สีใด ๆ ก็ควรเป็นสีในชุดเดียวกันสำหรับสไลด์ท้ังหมด ไม่ควรใช้หน่ึงสี หน่ึงไลด์                                  

 ​ ​ 3.3) การใช้ Effect ควบคุมการนำเสนอ ไม่ควรใส่ Effect มากเกินไป เพราะจะส่งผลให้ผู้ชม ผู้

ฟัง สนใจ Effect มากกว่าเน้ือหาท่ีนำเสนอ หรืออาจไม่สนใจการนำเสนอเลยก็ได้ และ Effect ท่ีมากน้ีจะเป็น การ

รบกวนการจดจำ การอ่าน หรือการชมอย่างรุนแรง เลือกใช้ Effect ไม่ควรเกิน 3 แบบ ในแต่ละสไลด์ควรเลือกใช้ 

Effectแสดงข้อความท่ีเล่ือนจากขอบ ซ้ายมาขอบขวา ของจอ เน่ืองจากธรรมชาติการอ่านของคนไทยจะอ่าน

ข้อความจากกรอบบนลงมา และอ่านจากด้านซ้ายไปด้านขวา 
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3. การสร้างงานนำเสนอแบบวิดีโอ 

 ​ ปัจจุบันงานวีดีโอได้เข้ามามีบทบาทสำคัญมากข้ึนในแทบทุกวงการ น้ันเป็นเพราะต้นทุนการผลิตท่ีถูกลง

และเทคนิคการตัดต่อจากโปรแกรมต่างๆ ท่ีรวดเร็วง่ายดาย ส่งผลให้หน่วยงานท่ัวไปหันมาใช้วีดีโอเป็นส่ือทดแทน

การนำเสนอในรูปแบบเดิม ๆ ในท่ีน้ีจะขอแนะนำประโยชน์ของงานวีดีโอเบ้ืองต้นดังต่อไปน้ี 

 ​ -  แนะนำองค์กรและหน่วยงาน การสร้างงานวีดีโอเพ่ือนำสนานท่ีต่างๆหรือในนำเสนอข้อมูลภายในหน่วย

งาน และองค์กรถูกนำเข้ามาใช้เพ่ือสร้างความน่าสนใจให้กลับผู้ฟัง และก่อให้เกิดความเข้าใจในตัวงานได้ง่ายข้ึน                          

 ​ -  บันทึกความทรงจำ และเหตุการณ์สำคัญต่างๆ ในอดีตเม่ือเราไปเท่ียวตามสถานท่ีต่างๆ หรือจัดงาน

พิเศษ เช่น งานวันเกิด งานแต่งงาน งานรับปริญญา งานเล้ียง ของบริษัทเรานิยมเก็บภาพเหล่าน้ันไว้ในรูปแบบของ

ภาพถ่ายท่ีเป็นภาพน่ิงเสียเป็นส่วนใหญ่มีเพียงไม่ก่ีคนเท่าน้ันท่ีบันทึกความทรงจำเหล่าน้ันไว้ในรูปแบบของวีดีโอ 

แต่ด้วยเทคโนโลยีท่ีพัฒนาไปมากในปัจจุบันทำให้กล้องวีดีโอมีราคาต่ำลง จึงสามารถหาซ้ือมาเป็นเจ้าของได้ไม่ยาก 

   

 

​ 3.1 แนวคิดในการสร้างงานวีดีโอ 

 ​ ก่อนท่ีเราจะลงมือสร้างผลงานวีดีโอสักเร่ืองหน่ึงส่ิงท่ีไม่ควรทำก็คือ  การลงมือไปถ่ายวีดีโอแล้วนำมา    

ตัดต่อเลยโดยไม่ได้คิดให้ดีก่อนว่าจะถ่ายทำอย่างไรบ้างเพราะปัญหาท่ีมักเกิดข้ึนเสมอก็คือ การไม่ได้ภาพตามท่ี

ต้องการเน้ือหาท่ีถ่ายมาไม่สอดคล้องกับส่ิงท่ีต้องการนำเสนอในส่วนน้ีจึงขอแนะนำแนวคิดในการทำงานวีดีโออย่าง

มีประสิทธิภาพตรงตามความต้อง ไม่ต้องมาแก้ไขภายหลังโดยมีลำดับแนวคิดในการสร้างสรรค์งานวีดีโอเบ้ืองต้น

ดังน้ี  ​  

​ ข้ันตอนท่ี 1 การเขียน Storyboard 

     ​ ​ ส่ิงแรกท่ีเราควรเรียนรู้ก่อนสร้างงานวีดีโอก็คือ การเขียน Storyboard ซ่ึงก็คือ การจินตนาการ

ฉากต่างๆ ข้ึนมาก่อนท่ีจะไปถ่ายทำจริง สำหรับการทำภาพยนตร์ท่ัวไปน้ันจะมีการเขียน Storyboard ก่อนเสมอ 

เพ่ือจะทำให้ฉากและภาพท่ีมีองค์ประกอบต่างๆตรงตามความต้องการมากท่ีสุด และเพ่ือป้องกันการตกหล่นใน

ระหว่างถ่ายทำ เพราะถ้าต้องมาถ่ายซ่อมทีหลังน้ันก็ไม่สะดวก 

        ​ ​ ในการเขียน Storyboardของเราน้ันอาจจะใช้วิธีง่ายๆไม่จำเป็นต้องถึงขนาดวาดภาพก่อนเพียง

แค่เขียนวัตถุประสงค์ของงานให้ชัดเจนว่าต้องการส่ืออะไร หรือเป็นงานประเภทไหน จากน้ันดูว่าเราต้องการภาพ

อะไรบ้าง เขียนออกมาเป็นฉากๆ เรียงลำดับ 1,2,3,4 ไปเร่ือย ๆ ตัวอย่างเช่น ถ้าเรารับอาสาไปถ่ายวีดีโองาน

แต่งงาน เราก็ควรจะไปคุยกับเจ้าภาพงานเสียก่อนว่าจะมีกิจกรรมอะไรท่ีสำคัญบ้าง ในช่วงเวลาใด จากน้ันเราก็มาส



 
 

รุปว่าจะต้องถ่ายภาพบรรยากาศอะไรภายในงานบ้าง ซ่ึงจะทำให้เราได้ภาพบรรยากาศครบถ้วน ตรงตามวัตถุ

ประสงค์ท้ังหมด 

 

​ ข้ันตอนท่ี 2 เตรียมองค์ประกอบต่างๆ ท่ีต้องใช้      

 ​ ​ ในการทำงานวีดีโอเราจำเป็นต้องเตรียมองค์ประกอยต่างๆไม่ว่าจะเป็นไฟล์วีดีโอไฟล์เสียงดนตรี

ให้พร้อม เพ่ือช่วยให้การทำงานของเรารวดเร็วย่ิงไฟล์วีดีโอจากภาพยนตร์ สารคดีหรือ ข่าวหากเรามีภาพยนตร์ 

สารคดีหรือข่าว เราสามารถนำมาใช้ตัดต่อได้โดยอาจจะต้องมีการแปลงไฟล์บ้างเช่น ถ้าเป็นภาพยนตร์ท่ีมาจาก

แผ่นวีซีดีหรือดีวีดี ก็นำมาแปลงเป็นไฟล์ท่ีสามารถใช้ตัดต่อได้เสียก่อน ซ่ึงในโปรแกรม VideoStudiov.11 ก็มี

ฟังก์ชันช่วยในการแปลงภาพยนตร์เหล่าน้ีด้วยส่วนสารคดีหรือข่าวท่ีอยู่ในโทรทัศน์ เราก็สามารถนำมาใช้ได้โดยการ

ต่อสายสัญญาณออกจากทีวีมาเข้าท่ีการ์ดสำหรับนำเข้าวีดีโอในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของเรา แล้วทำการบันทึก 

 ​ • การถ่ายทำวีดีโอเอง   แหล่งข้อมูลท่ีสำคัญท่ีสุดคือการไปถ่ายทำเอง เม่ือได้จัดทำ Storyboard 

เรียบร้อยก็ลงมือถ่ายทำได้เลย 

 ​ • การเตรียมไฟล์เสียงและการบรรยาย  องค์ประกอบต่อมาก็คงจะหนีไม่พ้นเร่ืองของเสียง เพราะเป็นส่วน

สำคัญท่ีจะช่วยเพ่ิมความน่าสนใจงานวีดีโอของเราดนตรีท่ีใช้ในงานวีดีโอน้ันอาจได้มาจากไฟล์ MP3ท่ีเรามีอยู่ก็ได้ 

ส่วนเสียงบรรยายน้ันเราต้องบันทึกลงไปในคอมพิวเตอร์เอง 

​ ข้ันตอนท่ี3 การตัดต่อวีดีโอ (ให้สอดคล้องกับ Storyboard) 

 ​ ​ ข้ันต่อมาก็คือการนำองค์ประกอบต่างๆ ท่ีเตรียมไว้มาตัดต่อเป็นวีดีโอ งานวีดีโอจะออกมาดีน่า

สนใจเพียงใดก็ข้ึนอยู่กับการตัดต่อเป็นสำคัญข้ึน 

​ ข้ันตอนท่ี 4 ใส่เอฟเฟ็กต์ /ตัดต่อสียง 

 ​ ​ ก่อนท่ีจะจบข้ันตอนการตัดต่อ เราควรตกแต่งงานวีดีโอด้วยเทคนิคพิเศษต่างๆไม่ว่าจะเป็นการ

เล่นสี การใส่ข้อความ หรือเสียงดนตรี ซ่ึงจะช่วยให้งานเรามีสีสัน และน่าติดตามมากข้ึน 

​ ข้ันตอนท่ี 5 แปลงวีดีโอเพ่ือนำไปใช้งานจริง 

       ​ ​  ข้ันตอนสุดท้ายในการทำงานวีดีโอก็คือ การทำงานท่ีเราได้ทำเรียบร้อยแล้วน้ันไปใช้งาน ซ่ึงใน

โปรแกรม VideoStudiov.11น้ัน สามารถทำได้หลายรูปแบบ เช่น ทำเป็น วีซีดี ดีวีดี หรือเป็นไฟล์ WMV สำหรับ

นำเสนอทางอินเทอร์เน็ต 



 
 

เคร่ืองมือสำหรับงานตัดต่อวีดีโอ 

 ​ ก่อนเร่ิมลงมือนำเข้าวีดีโอเข้ามาในเคร่ือง และเร่ิมตัดต่อไฟล์วีดีโอด้วยโปรแกรม Ulead 

VideoStudiov.11  ส่วนน้ีเป็นอุปกรณ์ต่างๆท่ีเราควรเตรียมให้พร้อมสำหรับงานตัดต่อวีดีโอ 

​ 1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

​ เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีเหมาะสมในการนำมาใช้สำหรับตัดต่อวีดีโอ  ควรมีสเปคเคร่ืองข้ันต่ำดังน้ี 

​ ​ - ซีพียู แนะนำ INTEL Core i5 ความเร็ว 2.0GHzข้ึนไป 

​ ​ - แรมหรือหน่วยความจำ ขนาด 2 GB ข้ึนไป (แนะนำว่าควรใช้ท่ีมีขนาด 4 GB เป็นอย่างต่ำ 

เพ่ือให้การตัดต่อวีดีโอทำได้รวดเร็วข้ึน) 

​ ​ - ฮาร์ดดิสก์ 600MB สำหรับการติดต้ังโปรแกรม Ulead VideoStudiov.11และ 10 GB สำหรับ

ใช้เก็บไฟล์วีดีโอสำหรับการตัดต่อ (ขนาดของพ้ืนท่ีว่างท่ีต้องการจะข้ึนอยู่กับความยาวของวีดีโอท่ีเราต้องการนำมา

ตัดต่อย่ิงยาวมาก พ้ืนท่ีฮาร์ดดิสก์ก็ต้องมากข้ึน เพ่ือจะเพียงพอในการจัดเก็บข้อมูล) ระบบปฏิบัติการ แนะนำให้ใช้ 

Windows7 หรือ Windows 10 และเลือกสร้างระบบจัดเก็บไฟล์บนฮาร์ดดิสก์เป็น NTFS เพ่ือสามารถทำงานร่วม

กับไฟล์วีดีโอท่ีมีขนาดใหญ่เกิน 4 GB ได้ 

​ 2. กล้องถ่ายวีดีโอ 

 ​ อุปกรณ์ช้ินต่อมาท่ีเป็นหัวใจหลักของงานวีดีโอก็คือ กล้องถ่ายวีดีโอน้ันเองในอดีตกล้องถ่ายวีดีโอมีราคา

หลักแสนบาทข้ึนไปแต่ปัจจุบันเทคโนโลยีได้ทำให้กล้องถ่ายวีดีโอราคาถูกลงมาเหลือราคาเร่ิมต้นเพียงแค่หม่ืนกว่า

บาทเท่าน้ันซ่ึงหาซ้ือได้ท่ัวไป 

​ 3. การ์ดแคปเจอร์ หรือการ์ดจับภาพวีดีโอ                                                                                    

 ​ เน่ืองจากเราจำเป็นต้องนำภาพวีดีโอท่ีถ่ายมาเก็บไว้ในคอมพิวเตอร์ เพ่ือผ่านกระบวนการตัดต่อแต่เราไม่

สามารถท่ีจะนำวีดีโอจากกล้องเข้ามาท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์โดยตรงได้ จำเป็นจะต้องมีอุปกรณ์ช่วยเป็นเสมือนส่ือ

กลางในการส่งถ่ายข้อมูล อุปกรณ์ตัวน้ันเราเรียกว่า การ์ดแคปเจอร์ (Capture Card) ด้วยการ์ดแคปเจอร์       เรา

สามารถแปลงวีดีโอ จากกล้องวีดีโอเคร่ืองเล่นวีดีโอหรือแม้แต่รายการทีวีมาท่ีคอมพิวเตอร์ได้การ์ดแคปเจอร์ใน

ปัจจุบันมีอยู่หลายชนิดด้วยกัน มีท้ังแบบติดต้ังภายในคอมพิวเตอร์ และแบบภายนอก หากเรามีการ์ด         แคป

เจอร์ก็สามารถแปลงวีดีโอมาเก็บไว้ท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ไม่ว่าจะเป็นภาพจากกล้องวีดีโอ จากเคร่ืองเล่นวีดีโอเทป 

หรือแม้แต่ต้องการอัดรายการโปรดของเราท่ีออกอากาศทางทีวีได้ 

​  

 

 

 

​ 4. โปรแกรมตัดต่อวีดีโอ 

 ​ ส่ิงสำคัญอีกอย่างหน่ึงในการตัดต่อวีดีโอก็คือ โปรแกรมสำหรับตัดต่อ ปัจจุบันมีโปรแกรมสำหรับตัดต่อ

เป็นจำนวนมากมีท้ังแบบมือสมัครเล่นและแบบมืออาชีพเพ่ือรองรับการทำงานท่ีหลากหลายมากข้ึน เช่น  

​ ​ - โปรแกรม Pinnacle Studio 



 
 

​ ​ - โปรแกรม Adobe Premiere Pro  

​ ​ - โปรแกรม Sony Vegas 

​ ​ - โปรแกรม Ulead VideoStudio 

​ ​ - โปรแกรม Corel VideoStudio 

​ 5. ไดร์ฟสำหรับเขียนแผ่นซีดี/ดีวีดี   

 ​ อุปกรณ์ช้ินต่อมาท่ีเราจำเป็นต้องมี หากต้องการสร้างวีดีโอให้อยู่ในรูปแบบของวีซีดีหรือดีวีดีน่ันก็คือ ได

ร์ฟสำหรับเขียนซีดี หรือไดร์ฟสำหรับเขียนดีวีดี ซ่ึงปัจจุบันไดร์ฟท้ังสองประเภทมีราคาถูกลงมาก 

คุณสมบัติต่างๆ ท่ีเราควรทราบเก่ียวกับงานวีดีโอ 

 ​ นอกจากเร่ืองอุปกรณ์แล้ว ส่ิงสำคัญลำดับต่อมาท่ีเราควรสร้างเพ่ือเตรียมสร้างงานด้านวีดีโอก็คือคุณสมบัติ

ต่างๆเก่ียวกับงานด้านน้ี เพ่ือจะทำให้เราเกิดความเข้าใจ และสามารถเลือกใช้งานตามความเหมาะสมได้มากท่ีสุด 

​ ไฟล์วีดีโอประเภทต่างๆ 

 ​ ไฟล์วีดีโอท่ีใช้งานอยู่บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์น้ันมีอยู่หลายรูปแบบ ข้ึนอยู่กับมาตรฐานการบีบอัดของวีดีโอ

ประเภทน้ันซ่ึงแต่ละประเภทก็จะมีคุณสมบัติหรือความละเอียดของภาพต่างๆ กันไป นอกจากน้ันเม่ือเราสร้างงาน

วิดีโอเรียบร้อยแล้ว ข้ันตอนสุดท้ายก็คือการแปลงงานออกมาให้เป็นไฟล์วีดีโอ ซ่ึงหากเราทำความเข้าใจ กับ

ประเภทของไฟล์วีดีโอต่างๆได้ดี ก็จะสามารถเลือกไฟล์วีดีโอท่ีต้องการนำเสนอในงานต่างๆ ได้อย่างเหมาะสมซ่ึง

โดยท่ัวไป มีดังต่อไปน้ี 

​ ​ - AVI (Audio Video Interactive) 

​ ​ เป็นไฟล์วีดีโอท่ีเป็นมาตรฐานของคอมพิวเตอร์ท่ัวไป (ในเคร่ืองแมคอินทอช จะมีไฟล์วีดีโอ

มาตรฐานเป็น MOV)ซ่ึงไฟล์วีดีโอแบบ AVI น้ีจะมีการบีบอัดข้อมูลทำให้ภาพและเสียงคมชัดแต่ไฟล์วีดีโอจะมีขนาด

ใหญ่มาก และขนาดไฟล์วีดีโอจะข้ึนอยู่กับการกำหนดของเรา หรือเคร่ืองมือในการจับภาพวีดีโอ 

​ ​ - DV (Digital Video) 

​ ​ ในกรณีท่ีเราใช้กล้องดิจิตอลวีดีโอ Digital 8 หรือ MiniDV และจับภาพวีดีโอเข้ามาซ่ึงไฟล์ DV น้ี

จะมีนามสกุลเป็น AVI เช่นเดียวกัน แต่จะมีการกำหนดของขนาด Resolution เท่ากับ 720×576 และค่า Bit rate 

เท่ากับ 36000 KB/s ซ่ึงนับว่ามีขนาดใหญ่มาก เหมาะสำหรับเก็บเป็นไฟล์ต้นฉบับมากกว่า เพราะจะทำให้ได้ภาพ

ท่ีคมชัดมาสร้างเป็นงานในรูปแบบอ่ืนๆ เช่น วีซีดี หรือดีวีดี เป็นต้น 

​ ​ - MPEG   

​ ​ เป็น ฟอร์แม็ตไฟล์วีดีโอท่ีถูกบีบอัด ซ่ึงได้รับความนิยมมากท่ีสุด เน่ืองจากมีขนาดเล็ก และมี

คุณภาพหลากลายต้ังแต่คมชัดท่ีสุด ไปจนถึงความละเอียดในระดับท่ีพอใช้ โดยมีหลายรูปแบบดังน้ี 

​ ​ ​ 1) MPEG 1 เป็นไฟล์วีดีโอท่ีเหมาะสำหรับใช้เป็นไฟล์พ้ืนฐานท่ีจะนำไปสร้างเป็นแผ่น 

ภาพยนตร์วีซีดี มีความละเอียดของภาพปานกลาง 

​ ​ ​ 2) MPEG 2 เป็นไฟล์วีดีโอท่ีมีคุณภาพสูง มีความคมชัดของภาพในระดับดี เหมาะ

สำหรับไปใช้เป็นต้นฉบับสร้างแผ่นภาพยนตร์ดีวีดี เพราะภาพคมชัดสูงสุดเม่ือเทียบกับไฟล์ตระกูล MPEG ด้วยกัน 



 
 

​ ​ ​ 3) MPEG 4 เป็นไฟล์ท่ีกำลังได้รับความนิยมเพ่ิมมากข้ึนเน่ืองจากมีคุณภาพการแสดงผล

ใกล้เคียงกับดีวีดี แต่มีขนาดไฟล์เล็ก เหมาะสำหรับนำไปเผยแพร่บนอินเตอร์เน็ต  ซ่ึงปัจจุบันกำลังได้รับความนิยม

มากข้ึน ส่วนใหญ่จะรู้จักกันในช่ือของ DivX หรือ XviD 

​ ​ ​ 4) WVM (Windows Media Video)  เป็นไฟล์วีดีโอท่ีทางบริษัทไมโครซอฟท์ปรับข้ึน 

เพ่ือใช้ร่วมกับระบบปฏิบัติการ Windows โดยจะให้มาเป็นไฟล์วีดีโอมาตรฐานท่ีใช้ร่วมกับโปรแกรม 

WindowsMedia Player ซ่ึงปัจจุบัน กำลังได้รับความนิยมเพ่ิมมากข้ึน 

​ ​ ​ 5) RM (Streaming Real Video)  RM ท่ีได้รับการพัฒนาจากบริษัท Real Network

เป็นรูปแบบไฟล์วีดีโอท่ีใช้เผยแพร่ทางอินเตอร์เน็ต หรือท่ีเรียกว่า Streaming ซ่ึงจะมีความคมชัดของภาพและ

เสียงต่ำ เพ่ือให้เหมาะสำหรับ การเผยแพร่ทางอินเตอร์เน็ต 

​ ​ ​ 6) MOV  เป็นไฟล์วีดีโอท่ีใช้ร่วมกับโปรแกรม Quick Time ผลิตเพ่ือใช้กับเคร่ือง Apple 

เป็นหลักแต่ก็สามารถทำงานร่วมกับ Windows ได้ด้วย 

​ ​ ​ 7) DivX  เป็นรูปแบบการบีบอัดวีดีโอท่ีกำลังได้รับความนิยมมากข้ึนเร่ือยๆ เน่ืองจาก

ไฟล์วีดีโอท่ีได้มีขนาดเล็ก และคุณภาพท่ีได้อยู่ในระดับดีมาก ใกล้เคียงกับภาพยนตร์ จากแผ่นดีวีดี โดย DivX เป็น

รูปแบบวีดีโอท่ีได้มาจากการนำไฟล์วีดีโอดีวีดีมาบีบอัด ซ่ึงเราเรียกไฟล์ฟอร์แม็ตท่ีนำมาทำเป็น DivX ว่าMPEG 4 

น่ันเอง แต่ว่าส่วนใหญ่ยังสามารถเล่นได้บนคอมพิวเตอร์เท่าน้ัน ยังมีเคร่ืองเล่นวีซีดี/ดีวีดี ท่ีรองรับไฟล์น้ีมามากนัก 

​ ​ ​ 8) XviD  มีรูปแบบการพัฒนาท่ีคล้ายคลึงกับ DivX แตกต่างกันท่ี XviD เป็นแบบ Open 

Source หรือเป็นของฟรีน่ันเอง สามารถนำไปพัฒนาเพ่ิมเติมต่อได้ไฟล์วีดีโอท้ังแบบ DivX และ XviD น้ันจะมี

นามสกุล .AVI โดยการเล่นไฟล์วีดีโอบนเคร่ือง 

 

​ มาตรฐานวีดีโอประเภทต่างๆ 

       ​  หลังตัดต่อ/ปรับไฟล์วีดีโอเรียบร้อยแล้ว วีดีโอจะถูกปรับแต่งและสร้างออกมาในรูปแบบมาตรฐานต่างๆ

ดังต่อไปน้ี ซ่ึงเป็นมาตรฐานวีดีโอท่ีสามารถเปิดเล่นได้ท้ังบนคอมพิวเตอร์ และเคร่ืองเล่นวีซีดี/ดีวีดีท่ัวไป 

​ ​ - VCD เป็นไฟล์วีดีโอท่ีถูกจัดเก็บในมาตรฐาน MPEG -1 มีค่าResolution และ Bit rate ไม่สูงนัก 

ทำให้ไฟล์มีขนาดเล็กสามารถบรรจุภาพยนตร์ 1 เร่ืองลงไปในแผ่นซีดี 2 แผ่นได้เป็นมาตรฐานท่ีบ้านเราก็ยังคงใช้

กันอยู่ในปัจจุบัน แต่ในอนาคตไม่ไกลน้ีก็อาจจะไม่ใช้แล้วก็ได้ เพราะจะถูกแทนท่ีด้วยระบบดีวีดี 

​ ​ - DVD เป็นไฟล์วีดีโอท่ีกำลังได้รับความนิยมมากข้ึนเร่ือยๆ เพราะราคาแผ่นและไดร์ฟเขียนดีวีดีก็

ถูกลงมามากแล้วมีความคมชัดกว่าวีซีดี และSVCD เพราะแม้จะใช้มาตรฐานMPEG -2 เช่นเดียวกับ SVCD แต่มีค่า 

Resolution , Bit rate และ Fps สูงกว่า แถมขนาดของแผ่นก็มีความจุถึง4.7 GB ทำให้ สามารถเก็บภาพยนตร์ท่ีมี

มาตรฐาน MPEG –2ได้ท้ังเร่ือง 

​ ​ - SVCD (Super Video Compact Disc)เป็นมาตรฐานใหม่ของการเล่นไฟล์วีดีโอท่ีเพ่ิมมาจากวีซี

ดี หรือรูปแบบมาตรฐาน MPEG -1 แต่เป็นมาตรฐานในรูปแบบของ MPEG -2 ซ่ึงส่วนเพ่ิมเติมน้ีเอง ท่ีทำให้ไฟล์ มี

คุณภาพสูงกว่าวีซีดี เพราะมีค่าResolution , Bit rate และ Fps สูงกว่าวีซีดี ทำให้ไฟล์ภาพยนตร์ 1 เร่ืองต้องใช้



 
 

แผ่นซีดีถึง 3 แผ่น และท่ีสำคัญก็คือ SVCD ไม่ได้รับการยอมรับมากนัก เพราะถูกตีตลาดด้วยระบบดีวีดีน่ันเอง (แต่

ในกรณีท่ีเราไม่มีเคร่ืองเขียนดีวีดี แต่ต้องการงานท่ีมีคุณภาพสูงก็สามารถใช้เคร่ืองซีดีเขียนเป็นระบบ SVCD ได้ 

 

​ ระบบต่างๆ อัตรา Frame Rate (fps)  

​ ​ - ฟิล์มภาพยนตร์ท่ัวไป 24/s. 

​ ​ - โทรทัศน์ระบบ PAL 25/s. 

​ ​ - โทรทัศน์ระบบ NTSC 29.79/s. 

​ ความเร็วในการแสดงภาพ (Frame Rate)  

​ ​ ความเร็วในการแสดงภาพท่ีเราใช้ในภาพยนตร์น้ัน จะมีหน่วยเป็นภาพต่อวินาที ซ่ึงเราเรียกว่า 

Frame Rate โดยความเร็วในการแสดงภาพท่ีจะทำให้เกิดาพเคล่ือนไหวน้ันอย่างน้อยจะต้องมี Frame Rate

ประมาณ 7-10 ภาพต่อวินาที (fps : Frame per Second)ซ่ึงภาพยนตร์การ์ตูนสมัยก่อนจะใช้ต่อเน่ืองแสดงการ

เคล่ือนไหวอยู่ประมาณ 12 เฟรมต่อวินาที ปัจจุบันการแสดงภาพท่ีใช้เป็นภาพยนตร์จะมีFrame Rate อยู่ท่ี

ประมาณ 24 เฟรมต่อวินาที นอกจากน้ียังข้ึนอยู่กับการกำหนดในแต่ละระบบท่ีได้กล่าวถึงข้างต้นด้วย 

​ อัตราการส่งข้อมูล (Data Rate)  

​ ​ อัตราการส่งข้อมูลเป็นความเร็วในการส่งข้อมูลระหว่างอุปกรณ์ภายใน 1 วินาที (เช่นเดียวกับ

คำว่า Bit Rate ซ่ึงเป็นความไวในการส่งข้อมูลเช่นกัน) การกำหนด Data Rate น้ีหากเรากำหนดให้มีขนาดใหญ่ก็

จะทำให้คุณภาพของภาพดีไปด้วย แต่ข้อเสียก็คือจะกินเน้ือท่ีในฮาร์ดดิสก์มากตามไปด้วย (ในกรณีท่ีเรามีเน้ือท่ีมาก

พอก็คงไม่มีปัญหา เม่ือทำงานเสร็จแล้วก็สามารถลบท้ิงภายหลังได้) 

​ การบีบอัดข้อมูล(Compression)  

​ ​ ไฟล์วีดีโอเป็นการแสดงภาพท่ีมีความต่อเน่ืองจำนวนมากอย่างรวดเร็ว ทำให้การเก็บหรือการ

บันทึกไฟล์วิดีโอ ลงในฮาร์ดดิสก์ก็ต้องใช้พ้ืนท่ีจำนวนมากด้วยเช่นกัน ดังน้ันจึงต้องมีการบีบอัดข้อมูล 

(Compression)เพ่ือทำให้ขนาดของไฟล์เล็กลงหรือเรียกว่า “ระบบเข้ารหัส (Codec)”ไฟล์วีดีโอท่ีมีการเข้ารหัสท่ี

เราได้ยินบ่อยๆก็คือ MPEG –1, MPEG –2, MPEG –4หรือDivXเป็นต้น การเข้ารหัสให้กับภาพยนตร์น้ี สามารถ

ทำได้โดยใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟแวร์ตัวอย่างของฮาร์ดแวร์เช่น การ์ดแคปเจอร์ท่ัวไป ซ่ึงมีฟังก์ชันในการเข้ารหัสอยู่

แล้ว (บีบอัดข้อมูลขณะนำไฟล์วีดีโอเข้ามาในคอมพิวเตอร์)ซอฟแวร์จะเป็นโปรแกรมท่ีใช้บีบอัดไฟล์ท่ีอยู่ใน

คอมพิวเตอร์แล้ว ได้ Panasonic Encoder, Window Media Encoder , MpegDJ Encoder , Xing Mpeg 

Encoder เป็นต้นซ่ึงเราสามารถดาวน์โหลดได้ตามเว็บไซต์ของโปรแกรมต่างๆ 

​ อุปกรณ์ดิจิทัลท่ีช่วยในการนำเสนอผลงาน​ 
  ​ อุปกรณ์ดิจิทัลท่ีสามารถถ่ายทอดภาพและเสียงในงานนำเสนอเพ่ือให้งานนำเสนอมี คุณภาพ เข้าถึงผู้ชม

และผู้ฟังได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีดังน้ี 

​ 1. โพรเจกเตอร์ (Projector) เป็นอุปกรณ์ฉายภาพท่ีใช้ในการนำเสนอ โดยสามารถรองรับสัญญาณภาพ

จากคอมพิวเตอร์ เคร่ืองเล่นวีซีดี เคร่ืองเล่นดีวีดี และเคร่ืองกำเนิดภาพอ่ืน ๆ แล้วแสดงผล ขยายขนาดบนจอรับ



 
 

ภาพช่วยให้มองเห็นได้ไกลข้ึน เหมาะสำหรับการนำเสนอข้อมูลในห้องประชุม เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมประชุมสามารถมอง

เห็นภาพหรือข้อความได้อย่างชัดเจน 

​ 2. วิชวลไลเซอร์ (Visualizer) เป็นอุปกรณ์ฉายภาพระบบดิจิทัลประเภทหน่ึง ซ่ึงพัฒนามาจากโอเวอร์เฮด

หรือเคร่ืองฉายข้ามศีรษะ ใช้แสดงภาพวัตถุและเอกสารสู่จอรับภาพท่ีมีอยู่จริงได้เลย โดยไม่ต้องดัดแปลง อุปกรณ์น้ี

เหมาะสำหรับใช้ในการนำเสนองานต่าง ๆ โดยเฉพาะครู-อาจารย์ท่ีสอนหนังสือ และใช้ได้ดีในการนำเสนอภาพน่ิง

มากกว่าภาพเคล่ือนไหว แต่ภาพท่ีแสดงออกมาน้ันก็ให้ความคมชัด มีสีสดใส และมีโหมดของการแสดงภาพให้ปรับ

การทำงานด้วย การควบคุมการทำงานสามารถทำได้โดยใช้รีโมต 

​ 3. กล้องถ่ายรูปดิจิทัล (Digital Camera) เป็นอุปกรณ์รับภาพท่ีเปล่ียนจากฟิล์มมาเป็นอุปกรณ์

อิเล็กทรอนิกส์ ซ่ึงเม่ือถ่ายรูปท่ีต้องการแล้ว รูปจะถูกเก็บลงในหน่วยความจำ (memory) ท่ีอยู่ในกล้อง เม่ือ

ต้องการดูรูปทำได้โดยการถ่ายข้อมูลจากหน่วยความจำลงบนเคร่ืองพิมพ์หรือ เคร่ืองคอมพิวเตอร์ ภาพท่ีได้จะมี

ขนาดตามท่ีต้องการ สามารถย่อหรือขยาย ปรับแสงหรือเงาแล้วแต่ความพอใจหรือจะเพ่ิมรูปแบบก็สามารถทำได้ 

และเม่ือจะถ่ายใหม่ ก็สามารถใช้หน่วยความจำเดิมได้เลย โดยไม่ต้องเสียเงินซ้ือฟิล์ม 

​ 4. กล้องถ่ายวีดิทัศน์ดิจิทัล เป็นอุปกรณ์รับภาพท่ีบันทึกข้อมูล ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง เก็บไว้

ในหน่วยความจำแบบแฟลชภายในกล้อง สามารถย่อหรือขยาย ปรับแสงเงาของภาพได้ และในปัจจุบันสามารถคัด

ลอกข้อมูลลงในแผ่นดีวีดีได้เลย โดยไม่ต้องโอนลงในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

​ 5. คอมพิวเตอร์ ต้ังโต๊ะและคอมพิวเตอร์ขนาดสมุดบันทึกหรือโน้ตบุ๊ก เป็นอุปกรณ์ท่ีใช้สร้างงานนำเสนอ 

เป็นส่ือกลางในการเช่ือมโยงอุปกรณ์อ่ืน ๆ เช่น โพรเจกเตอร์ เพ่ือนำเสนองาน และใช้นำเสนองานผ่านจอภาพของ

เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

​ 6. เคร่ืองเล่นเสียง หรือเคร่ืองเล่นเอ็มพีสาม (MP3) เป็นอุปกรณ์ซ่ึงบรรจุข้อมูลเสียงท่ีใช้เล่นใน

คอมพิวเตอร์และสามารถถ่ายโอน ข้อมูลเข้าไปในคอมพิวเตอร์ได้ โดยข้อมูลเสียงน้ันใช้เทคโนโลยีบีบอัดให้มีขนาด

เล็กลงมากกว่าข้อมูลเสียง ปกติถึง12 เท่า แม้ขนาดข้อมูลจะเล็กลง แต่คุณภาพเสียงไม่ได้เสียไป อย่างไรก็ตาม หาก

เรานำข้อมูลเสียงจากเคร่ืองเล่น MP3 ไปเล่นในเคร่ืองคอมพิวเตอร์รุ่นเก่า จะได้เสียงในลักษณะกระตุกหรือใช้การ

ไม่ได้เลย 

​ 7. โทรศัพท์ เคล่ือนท่ีบางรุ่น เป็นอุปกรณ์ตัวกลางท่ีผู้ใช้สามารถนำเสนองานท่ีสร้างด้วยซอฟต์แวร์ไมโคร 

ซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ผ่านเคร่ืองโพรเจกเตอร์ได้สะดวก ง่ายต่อการติดต้ัง เพียงเช่ือมต่อโพรเจกเตอร์เข้ากับโทรศัพท์

เคล่ือนท่ีผ่านสายเคเบิล แล้วเช่ือมต่อโทรศัพท์เคล่ือนท่ีด้วยบลูทูธ 

​ 8. Youtube เป็นการนำเสนอต่อสาธารณะชนบนโลกอินเตอร์เน็ต ท้ังน้ีสามารถต้ังค่าให้นำเสนอแบบ

สาธารณะ หรือ ไม่แสดงรายการ และแบบส่วนตัวได้ 

​  

        นอกจากอุปกรณ์ดิจิทัลท่ีช่วยในการนำเสนอผลงานแล้ว ยังมีส่วนประกอบท่ีสำคัญในการนำเสนองานคือ คำ

บรรยาย หรือบทพากย์ ซ่ึงเป็นองค์ประกอบด้านโสตหรือเสียงน่ันเอง โดยมีวิธีการและหลักในการพิจารณาดังน้ี 



 
 

​ 1. การบรรยายสดเหมาะสำหรับการประชุมหรือสัมมนาท่ีต้องการให้ผู้ชมมีส่วนร่วม เพราะผู้บรรยายใน

กรณีน้ีเป็นผู้ท่ีรู้เร่ืองราวเก่ียวกับเน้ือหาเป็นอย่างดี รู้ว่าควรจะเน้นตรงจุดใดและปฏิกิริยาจากผู้ชมทำให้ผู้บรรยายรู้

ว่าผู้ชม สามารถติดตามทำความเข้าใจได้เพียงพอหรือไม่รู้ว่าส่วนไหนจะต้องอธิบายขยาย ความมากน้อยเพียงใด 

​ 2. การพากย์เหมาะสำหรับเน้ือหาท่ีสามารถถ่ายทอดได้โดยไม่ต้องอาศัยการมีส่วนร่วม ของผู้ชม ข้อดีคือ

สามารถเลือกใช้เสียงพากย์ท่ีมีความไพเราะน่าฟัง สามารถเลือกใช้ดนตรี หรือเสียงประกอบ (Sound effect) เพ่ือ

สร้างบรรยากาศ แต่ข้อเสียคือไม่มีความยืดหยุ่น ไม่สามารถปรับให้เหมาะสมกับความรู้สึกของผู้ชมในขณะน้ัน 

  

ท่ีมา : 

●​ https://dukdui03167.blogspot.com/p/7-1.html 

●​ http://panbg.blogspot.com/2012/09/9.html 
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