
■Aの魔法陣ver4　サプリメント「EGoistic/World」セッション記録シート 

使用サプリメント「EGoistic/World」β4 

募集日： 

プレイ日：2013/3/31 

SD名：SD@たこすけ 

参加PL：あかうさ 

プレイ場所：自宅 

ログの場所：特にナシ 

▼セッションデータ 

難易度：ノーマル 難易x1 

場所表：遊園地 

ハプニング表：異世界の「魔物」が介入してくる 

事件表：「組織」が「レアメタル」強奪計画を進めている。阻止せよ 

テンプレート：単発 

Ｍ＊「組織」が「レアメタル」強奪計画を進めている。阻止せよ　：難易100 
場所表：遊園地 
ハプニング表：異世界の「魔物」が介入してくる 

●PC一覧（挨拶「ダス・エルゴ・タンドール」）http://shindanmaker.com/295349 

「慈愛歪曲のシューティングスター」赤井　鼓舞乱（あかい・こぶら）男17不登校学生 

●ゲイザーデータ 

 

●確定状況 

「リンク」のレイがDランドの入場券を持ってきた。 

海賊ギルドがDランドで、裏取引を行う情報を得た。 

宿敵：クリスタルマウス = ハプニング表の「異世界の魔物」 

海賊ギルドは異世界から来た組織で、Ｄランドを運営している。 

海賊ギルドは、この世界を裏から牛耳っている。 

Dランドに住まう宿敵クリスタルマウスは透明な黒いネズミ。その姿を直視すると目がつぶれてしまうといわれている。コワイ！ 

 

●作戦フェイズ 

作戦フェイズ：レディがクリスタルマウスに攫われる→こぶらがクリスタルマウスやっつけてついでにレアメタル回収→ヒューッ！っ

てこと？ 

1割引、100→90 

提出 

□※【+10：「リンク」が巻き込まれた】 

□【+10：「ゲイザー」との因縁を表現した】 

□【+20：死にそうな重傷を負ってなお戦う】 

【異常回復力：16】 

 

全通し56（90→34） 

●ＲＰフェイズ 

ラバーカップを右腕につけたクリスタルマウスが、レディを人質にとって、コブラを撃つ。 

マッチョビキニ美女軍団に囲まれるコブラ 

ラバーカップがコブラの胸を貫く！ 

立ち去るクリスタルマウス 

超回復力で意識を取り戻したコブラは、マッチョビキニ美女軍団をなんとか撃退する！ 

 

http://shindanmaker.com/295349


提出 

◇※【-10：「リンク」を盾に手を引くように脅される】 

□【+10：上から攻撃する】 

□※【+10：「真名」を名乗ってから戦闘を開始した】 

□□□【+10：「真名」に関わる行動をした】 

□□【+10：（脳内設定）を行動に絡めた】 

□※【+20：「リミット」が失われた】 

【マッドサイエンティストという設定：13】 

 

2倍採用 26+50=76　（34→ -42） 

次元切断ラバーカップを撃ちぬかれ、クリスタルマウスは爆発四散。 

この後、レアメタルを奪い、崩れ落ちるシンデレラ城を脱出するコブラとレディ。 

レディ「あなたと出かけると、命が幾つあっても足りないわね」（cv榊原良子） 

コブラの活躍はこれからも続くのだ！ 

 

どっとはらい 

 

●修正表（24） 

　使用したら、□→■（◇→◆）に塗りつぶし。 

　セッション終了後、■×10点／◆×100点が邪気眼ポイントになる。 

　※印：PC1人1セッション1回制限 

----------------------------------------------------------------- 

◇※【-10：（チカラの由来）によってピンチになった】 

◆※【-10：「リンク」を盾に手を引くように脅される】 

◇※【-10：上から攻撃される】 

-------------------------- 

■【+10：上から攻撃する】 

□□□【+10：負傷を負っている】 

□□【+10：相手の盲点をついた】 

□□【+10：味方の能力に感嘆した】 

□□【+10：味方の邪気眼能力を解説した】 

□□【+10：味方とタイミングを合わせて行動した】 

■【+10：「ゲイザー」との因縁を表現した】 

■※【+10：「リンク」が巻き込まれた】 

■※【+10：「真名」を名乗ってから戦闘を開始した】 

■□□【+10：「真名」に関わる行動をした】 

■□【+10：（脳内設定）を行動に絡めた】 

□□【+10：（目覚めたチカラ）が暴走しそうになって苦しむ】 

-------------------------- 

□□【+20：味方の邪気眼能力をうまく利用した】 

■【+20：死にそうな重傷を負ってなお戦う】 

□【+20：仕掛けを見破られてピンチになるが逆転する】 

□□【+20：負傷した味方を治癒した】 

■※【+20：「リミット」が失われた】 

-------------------------- 

□【+30：このセッション中に死亡したPCの遺志を引き継いだ】 

□※【+30：「リンク」が失われた】 

□【+50：死と引きかえの一撃】（使用後、「設定：死亡状態」を得る） 

□【+∞：「リンク」「リミット」を失っている】（世界を破壊することのみ） 

----------------------------------------------------------------- 

●邪気眼ポイント清算 

PC人数＝ 1 

(1)難易度合計＝ 100 

(2)修正表■個＝ 8 

(3)修正表◆個＝ 1 

合計＝ (1)÷PC人数×1点＋(2)×10点+(3)×100点 



 

邪気眼ポイント：100+80+100=280点 

 



▼キャラデータ（原版：http://bit.ly/QQOtzi） 

（提出で使ったり、2倍成功要素で停止したモノは背景色変更すると分かりやすいぞ？） 

↓下からコピーして、ここにキャラデータを貼り付け。↓ 

※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※※ 

----------------------------------------------------------------- 

Aの魔法陣ver4 NextGeneration サプリ「EGoistic/World」 キャラシート 

（ＳＤ名：SD@たこすけ、開催日：2013/3/31） 

挨拶：「ダス・エルゴ・タンドール」 

 

ＰＬ名：「エキスパート」 あかうさ 

PC名：赤井　鼓舞乱（あかい・こぶら） 

真名：「慈愛歪曲のシューティングスター」 

 

●成功要素 

【友達思いだが素直じゃない：11】 

【海賊風ファッション：12】 

【マッドサイエンティストという設定：13】 

【「組織」に支配された世界を解放するため：14】 

【鬼族の転生体：15】 

【異常回復力：16】 

【左手のサイコガン：17】 サイコガンのエネルギー源は、生命力なのです 

 

●設定 

キャラクタークラス：学生／不登校学生 

性別／年齢：男／17歳 

組織： 

□リンク：「天野　玲（あまの・れい）」女性／男勝り／同年代／近所の幼馴染 

 

□リミット：左腕につけたリストバンド（サイコガンを封じるアイテムらしい） 

 

邪気眼ポイント： 

--------------------------------------------------- 

●PCの物語 

（脳内ストーリー） 

・宇宙海賊の末裔でマッドサイエンティスト。宇宙船とかも自分で作る。 

・裏社会を牛耳る宇宙海賊ギルドとの抗争で瀕死の重傷を負い、抗争の日々にウンザリして自ら記憶を封印して一般人としてい

たが、最近になって記憶を取り戻す。 

・賞金を狙う数多の刺客に狙われているため、普段はベースにこもっている。 

・自らの左腕をサイコガン(仮称)に改造するほどのマッドっぷり。 

・サイコガンは生命力をエネルギーに、ありえない弾道を描いて確実に相手を仕留める銃。 

・古代汎銀河文明を築いた巨人族の血を引き、異常回復力を持つ。 

・記憶を失っている間も彼をやさしく見守ってくれた相棒のアーマロイド・レディ（cv.榊原良子）がいる。（幼馴染を脳内変換してる） 

 

 

（一般人視点） 

転んで頭を打って以来、おかしなことを言いだしてヒキコモリになったかわいそうな高校生。 

幼馴染が心配して時々様子を見に行くが、登校させるには至っていない。 

 

 

（他のPCへの印象） 

 

 

 

 

----------------------------------------------------------------- 

 

http://bit.ly/QQOtzi


▼キャラシ原版（http://bit.ly/QQOtzi） 

----------------------------------------------------------------- 

Aの魔法陣ver4 NextGeneration サプリ「EGoistic/World」 キャラシート 

（ＳＤ名：○○、開催日：yyyy/mm/dd） 

挨拶：「　　　　　　」 

 

ＰＬ名：「ルーキー／ノービス／エキスパート」 ○○○○ 

PC名：○○○○（よみ・がな） 

真名：「上の句 の 下の句」 

●成功要素 

【“成功要素名”：パワー11】 （素の性格） 

【“成功要素名”：パワー12】 （外見特徴） 

【“成功要素名”という設定：パワー13】 （脳内設定） 

【“成功要素名”：パワー14】 （戦う理由） 

【“成功要素名”：パワー15】 （チカラの由来） 

【“成功要素名”：パワー16】 （目覚めたチカラ） 

 

●設定 

キャラクタークラス：学生・社会人／ 

性別／年齢： 

組織： 

□リンク：「名前」性別／性格／関係／所属 

□リミット：（外観特徴）か（脳内設定）に関わるものを推奨 

邪気眼ポイント： 

--------------------------------------------------- 

●PCの物語 

（脳内ストーリー） 

 

 

 

（一般人視点） 

 

 

 

（他のPCへの印象） 

 

 

 

 

----------------------------------------------------------------- 

※コピペしてからつこうてねー 

http://bit.ly/QQOtzi
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