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活動一：回顧Scratch判斷質數活動 
學習

流程 活動內容 學生作答

區域 

學生

自學 

質數概念介紹：學生閱讀質數的基本概念及其在數學及日常生活中的應用，瀏覽網絡

資源和教學影片，了解如何在Scratch中編程來判斷質數。　　　自我評價和反思：學生

對自己的學習過程進行自我評價，反思理解和應用質數的能力。 
 

記錄你對質數概念的理解和應用： 理解與應

用：　　　 

組內

共學 

質數九宮格：學生參與「質數九宮格」活動，共同學習質數的概念，通過遊戲加深理

解。　　　質數摸牌術：利用撲克牌進行「質數摸牌術」，在小組內實踐分辨質數與合數

的技巧。　　　Scratch判斷質數：小組成員共同使用Scratch編程，創建一個判斷質數

的小程序。 

 

記錄你在活動中的發現和挑戰： 發現與挑

戰：　　　 

組間

互學 

分享與討論：小組間分享在進行Scratch編程及其他質數活動中的學習心得，討論挑

戰與策略。　　　線上遊戲-質因數分解撿紅點：小組參與「線上遊戲-質因數分解撿紅

點」，通過互動遊戲深化對質數分解的理解。 
 

記錄你從其他小組學到的知識和策略： 
學到的知

識與策略

：　　　 

教師

導學 

活動引導與解釋：向學生介紹活動的總體設計，重點放在如何使用Scratch來探索質

數的概念。提供實例和示範，幫助學生理解質數及其應用。　　　觀察與評估：觀察學

生在「質數摸牌術」等活動中的互動和合作能力，通過小組討論評估學生對質數概念

的理解程度及合作能力。　　　挑戰指導與策略提供：在學生遇到挑戰時提供指導，幫

助他們找到解決策略。 

 

記錄老師的指導與建議： 指導與建

議：　　　 
 

活動二：質因數分解複習 
學習

流程 活動內容 學生作答

區域 

學生

自學 

質因數分解概念介紹：學生閱讀質因數分解的重要性及其在數學問題中的應用，瀏覽

網絡資源和教學影片，了解如何在Scratch中編程來進行質因數分解。　　　自我評價

和反思：學生對自己的學習過程進行自我評價，反思理解和應用質因數分解的能力。 
 

記錄你對質因數分解概念的理解和應用： 理解與應

用：　　　 

組內

共學 

質因數分解變數拆解活動：學生參與手工活動，通過拆解數字的過程實際理解質因數

分解的概念。　　　質因數分解Scratch設計活動：小組成員共同使用Scratch編程，創

建一個可以自動進行質因數分解的小程序。 
 

記錄你在活動中的發現和挑戰： 發現與挑

戰：　　　 

組間

互學 

分享與討論：小組內分享在進行質因數分解Scratch設計活動中的學習心得，包括編

程過程中的發現與挑戰。　　　拍攝質因數分解Scratch設計影片：各組展示他們設計

的Scratch質因數分解程序，並拍攝成教學影片，互相評估和學習。 
 

 記錄你從其他小組學到的知識和策略： 學到的知



學習

流程 活動內容 學生作答

區域 
識與策略

：　　　 

教師

導學 

活動引導與解釋：向學生介紹質因數分解的重要性及其在解決數學問題中的應用，激

發學生學習的興趣。提供實例和示範，幫助學生理解質因數分解的概念及其應用。　　

　觀察與評估：觀察學生在質因數分解Scratch設計活動中的表現，評估他們對質因數

分解概念的理解和應用能力。通過學生製作的教學影片，評估他們如何將質因數分解

的概念透過編程實現，並以清晰的方式傳達給觀眾。　　　挑戰指導與策略提供：在學

生遇到挑戰時提供指導，幫助他們找到解決策略。 

 

記錄老師的指導與建議： 指導與建

議：　　　 

 
活動一：回顧Scratch判斷質數活動 
學習

流程 活動內容 學生作答

區域 

學生

自學 

質數概念介紹：　　　- 閱讀質數的基本概念及其在數學及日常生活中的應用。　　　- 
瀏覽網絡資源和教學影片，了解如何在Scratch中編程來判斷質數。  

記錄你對質數概念的理解和應用： 理解與應

用：　　　 

組內

共學 

質數九宮格：　　　- 參與「質數九宮格」活動，共同學習質數的概念，通過遊戲加深理

解。　　　質數摸牌術：　　　- 利用撲克牌進行「質數摸牌術」，在小組內實踐分辨質數

與合數的技巧。　　　Scratch判斷質數：　　　- 小組成員共同使用Scratch編程，創建一

個判斷質數的小程序。 

 

記錄你在活動中的發現和挑戰： 發現與挑

戰：　　　 

組間

互學 

分享與討論：　　　- 小組間分享在進行Scratch編程及其他質數活動中的學習心得，討

論挑戰與策略。　　　線上遊戲-質因數分解撿紅點：　　　- 小組參與「線上遊戲-質因數

分解撿紅點」，通過互動遊戲深化對質數分解的理解。 
 

記錄你從其他小組學到的知識和策略： 
學到的知

識與策略

：　　　 

教師

導學 

活動引導與解釋：　　　- 向學生介紹活動的總體設計，重點放在如何使用Scratch來探

索質數的概念。　　　- 提供實例和示範，幫助學生理解質數及其應用。　　　觀察與評

估：　　　- 觀察學生在「質數摸牌術」等活動中的互動和合作能力。　　　- 通過小組討

論，評估學生對質數概念的理解程度，以及他們準備和合作的能力。　　　挑戰指導與

策略提供：　　　- 在學生遇到挑戰時提供指導，幫助他們找到解決策略。 

 

記錄老師的指導與建議： 指導與建

議：　　　 
 



活動二：質因數分解複習 
學習

流程 活動內容 學生作答

區域 

學生

自學 

質因數分解概念介紹：　　　- 閱讀質因數分解的重要性及其在數學問題中的應用。　　

　- 瀏覽網絡資源和教學影片，了解如何在Scratch中編程來進行質因數分解。  

記錄你對質因數分解概念的理解和應用： 理解與應

用：　　　 

組內

共學 

質因數分解變數拆解活動：　　　- 參與手工活動，通過拆解數字的過程實際理解質因

數分解的概念。　　　質因數分解Scratch設計活動：　　　- 小組成員共同使用Scratch
編程，創建一個可以自動進行質因數分解的小程序。 

 

記錄你在活動中的發現和挑戰： 發現與挑

戰：　　　 

組間

互學 

分享與討論：　　　- 小組內分享在進行質因數分解Scratch設計活動中的學習心得，包

括編程過程中的發現與挑戰。　　　拍攝質因數分解Scratch設計影片：　　　- 各組展示

他們設計的Scratch質因數分解程序，並拍攝成教學影片，互相評估和學習。 
 

記錄你從其他小組學到的知識和策略： 
學到的知

識與策略

：　　　 

教師

導學 

活動引導與解釋：　　　- 向學生介紹質因數分解的重要性及其在解決數學問題中的應

用，激發學生學習的興趣。　　　- 提供實例和示範，幫助學生理解質因數分解的概念

及其應用。　　　觀察與評估：　　　- 觀察學生在質因數分解Scratch設計活動中的表現

，評估他們對質因數分解概念的理解和應用能力。　　　- 通過學生製作的教學影片，

評估他們如何將質因數分解的概念透過編程實現，並以清晰的方式傳達給觀眾。　　　

挑戰指導與策略提供：　　　- 在學生遇到挑戰時提供指導，幫助他們找到解決策略。 

 

記錄老師的指導與建議： 指導與建

議：　　　 

 
 



活動一：回顧Scratch與比例尺相關活動 
學習

流程 活動內容 學生作答

區域 

學生

自學 

比例尺概念介紹：　　　- 閱讀實作說明，理解比例尺的概念及其應用。　　　- 使用

Scratch模擬比例尺的基本操作和應用。  

記錄你對比例尺概念的理解和應用： 理解與應

用：　　　 

組內

共學 

比例尺彈彈樂：　　　- 參與「比例尺彈彈樂」遊戲，共同學習如何將地圖上的距離轉換

成實際距離。　　　三角族趴趴熊傳奇：　　　- 小組成員利用Scratch創建互動故事或遊

戲，設計包含比例尺計算和應用的場景。 
 

記錄你在活動中的發現和挑戰： 發現與挑

戰：　　　 

組間

互學 

分享與討論：　　　- 小組間分享「比例尺彈彈樂」和「三角族趴趴熊傳奇」的學習心得，

討論挑戰與策略。　　　遊戲與故事展示：　　　- 各組展示他們創作的Scratch遊戲或故

事，並解釋比例尺的應用方式。 
 

記錄你從其他小組學到的知識和策略： 
學到的知

識與策略

：　　　 

教師

導學 

活動引導與解釋：　　　- 向學生解釋活動目的和比例尺的概念，激發學生的學習興

趣。　　　- 提供實例和示範，幫助學生理解比例尺的應用。　　　觀察與評估：　　　- 觀
察學生在「比例尺彈彈樂」和「三角族趴趴熊傳奇」中的參與情況，評估他們對比例尺

概念的理解和應用能力。　　　挑戰指導與策略提供：　　　- 在學生遇到挑戰時提供指

導，幫助他們找到解決策略。 

 

記錄老師的指導與建議： 指導與建

議：　　　 
 

活動二：五連方放大遊戲工作 
學習

流程 活動內容 學生作答

區域 

學生

自學 

等比例放大概念介紹：　　　- 閱讀有關等比例放大的數學原理。　　　- 使用USL連接

方塊進行等比例放大的基本操作。  

記錄你對等比例放大概念的理解和應用： 理解與應

用：　　　 

組內

共學 

五連方放大遊戲：　　　- 在小組內進行等比例放大操作，選擇基本圖形並進行放大，

同時觀察和計算圖形的變化。  

記錄你在活動中的發現和挑戰： 發現與挑

戰：　　　 

組間

互學 

分享與討論：　　　- 小組間分享「五連方放大遊戲」和等比例放大操作的發現，討論遇

到的問題和解決策略。　　　放大圖形展示：　　　- 各組展示他們放大後的圖形作品，

解釋計算方法和解決問題的過程。 
 

記錄你從其他小組學到的知識和策略： 
學到的知

識與策略

：　　　 
教師

導學 
活動引導與解釋：　　　- 向學生解釋活動目的和等比例放大的概念，激發學生的學習

興趣。　　　- 提供實例和示範，幫助學生理解等比例放大的應用。　　　觀察與評估：　
 



學習

流程 活動內容 學生作答

區域 
　　- 觀察學生在「五連方放大遊戲」中的參與情況，評估他們對等比例放大原理的理

解和應用能力。　　　挑戰指導與策略提供：　　　- 在學生遇到挑戰時提供指導，幫助

他們找到解決策略。 

記錄老師的指導與建議： 指導與建

議：　　　 

 
 



活動一：回顧Scratch與比與比值相關活動 
學習

流程 活動內容 學生作答

區域 

學生

自學 

激發興趣：　　　- 觀看視頻：展示比和比值在生活中的應用，例如購物、烹飪或建築設

計。　　　- 生活問題導入：提出生活中的實際問題，讓學生思考如何使用比和比值做

出決策。　　　比與比值複習：　　　- 線上學習資源：透過因材網等平台，自主複習比與

比值的基本概念。 

 

記錄你對比與比值概念的理解和應用： 理解與應

用：　　　 

自我

評價

和反

思 

自我評估：　　　- 學生對自己的學習過程進行自我評價，反思理解和應用比與比值的

能力。  

記錄你的自我評價和反思： 
自我評價

與反思：

　　　 

組內

共學 

比與比值變數拆解活動：　　　- 小組討論：在小組內探索日常生活中的比與比值問題

，將問題拆解為變數，並討論如何應用。　　　用因材網教師幣和系統幣玩比值：　　　- 
小組遊戲：設計一個遊戲或模擬活動，讓小組內成員使用教師幣和系統幣進行比值計

算和應用。 

 

記錄你在活動中的發現和挑戰： 發現與挑

戰：　　　 

組間

互學 

成果分享：　　　- 小組成果展示：各小組分享他們在遊戲或模擬活動中的經驗和發現

，交流如何使用比值解決問題。　　　集體反思：　　　- 組間反思會議：討論學習比與比

值過程中的挑戰和克服方法，分享不同小組的學習經驗。 
 

記錄你從其他小組學到的知識和策略： 
學到的知

識與策略

：　　　 

教師

導學 

過程評價：　　　- 觀察與評價：教師觀察學生在活動中的參與度、互動和合作情況，評

估學生的積極參與和團隊合作能力。　　　成果評價：　　　- 表現評估：根據學生在比

與比值變數拆解活動和遊戲中的表現，評估他們對比與比值概念的理解和應用能

力。　　　反思引導：　　　- 反思引導：教師引導學生反思學習過程和成果，提供建議，

幫助學生更好地理解和應用比與比值的知識。 

 

記錄老師的指導與建議： 指導與建

議：　　　 
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學習單：扇形圓心角的探索與應用 

學習目標 

●​ 國語文: 
1.​ 結合科技與資訊，提升表達的效能（2-Ⅲ-6）。 
2.​ 在生活應用方面，以說明書、廣告、標語、告示、公約等格式與寫作方法為主（Be-Ⅲ-1）。 

●​ 數學: 
1.​ 理解扇形圓心角的基本概念及應用。 

●​ 資訊科技: 
1.​ 數位學習網站與資源的使用（資議 T-Ⅲ-3）。 
2.​ 常見網路設備、行動裝置及系統平臺之功能應用（資議 S-Ⅲ-1）。 

 

第一節課：引起動機與扇形圓心角複習 

活動目標： 

●​ 引發學生對扇形圓心角學習的興趣。 
●​ 回顧並鞏固扇形圓心角的基礎知識。 

活動流程： 

時間 活動內容 學生作答

區域 

10分
鐘 

引起動機　　　- 播放精彩的扇形圓心角相關應用案例影片，引起學生的興趣。　　　- 
提問引導學生思考扇形圓心角在日常生活中的應用。  

記錄你在影片中的觀察和感受： 
觀察與感

受：　　　　

　　 

20分
鐘 

扇形圓心角基礎知識回顧　　　- 透過教師導學，回顧扇形圓心角的定義和基本計算

方式。　　　- 進行互動式問答，確保學生理解基礎知識。  

記錄你對扇形圓心角基礎知識的理解： 理解與應

用：　　　 

10分
鐘 

組內共學　　　- 組內進行討論與練習，鞏固所學內容。  

記錄你在組內討論中的發現和挑戰： 發現與挑

戰：　　　 
 

第二節課：扇形圓心角變數拆解活動 

活動目標： 

●​ 理解如何將扇形圓心角問題拆解成可用於Scratch程式設計的變數。 

活動流程： 
時間 活動內容 學生作答區域 

10分鐘 教師導學　　　- 講解如何將扇形圓心角的問題拆解成變數，如半徑、角度  



時間 活動內容 學生作答區域 
等。 
記錄你對變數拆解的理解： 理解與應用：　　　 

15分鐘 
組內共學　　　- 學生組內討論並練習將不同的扇形圓心角問題拆解成變

數。  

記錄你在討論中的發現和挑戰： 發現與挑戰：　　　 

15分鐘 
組間互學　　　- 組間分享討論結果，互相學習並進行糾錯。  

記錄你從其他小組學到的知識和策略： 學到的知識與策略：

　　　 
 

第三節課：扇形圓心角Scratch設計活動 

活動目標： 

●​ 運用Scratch設計扇形圓心角模擬程式，實踐所學知識。 

活動流程： 
時間 活動內容 學生作答區域 

10分鐘 
教師導學　　　- 示範如何在Scratch中設計一個簡單的扇形圓心角模擬程

式。  

記錄你對Scratch設計的理解： 理解與應用：　　　 

20分鐘 
組內共學　　　- 學生組內合作設計自己的扇形圓心角模擬程式。  
記錄你在設計中的發現和挑戰： 發現與挑戰：　　　 

10分鐘 
組間互學　　　- 組間展示設計成果，互相學習並給予反饋。  

記錄你從其他小組學到的知識和策略： 學到的知識與策略

：　　　 
 

第四節課：拍攝扇形圓心角Scratch設計影片 

活動目標： 

●​ 製作Scratch設計過程及成果影片，記錄並分享學習成果。 

活動流程： 
時間 活動內容 學生作答區域 

10分鐘 
教師導學　　　- 講解如何拍攝並製作Scratch設計過程的影片。  
記錄你對影片拍攝和製作的理解： 理解與應用：　　　 

20分鐘 
組內共學　　　- 學生組內合作拍攝並製作影片。  
記錄你在拍攝中的發現和挑戰： 發現與挑戰：　　　 

10分鐘 
組間互學　　　- 組間觀看並分享影片，互相學習。  

記錄你從其他小組學到的知識和策略： 學到的知識與策略：　

　　 
 



第五節課：成果展示與反思 

活動目標： 

●​ 展示學習成果，進行反思與討論。 

活動流程： 
時間 活動內容 學生作答區域 

20分
鐘 

成果展示　　　- 班級內部舉行成果展示會，學生介紹自己的Scratch設計和影

片。  

記錄你對其他同學展示的觀察和感受： 觀察與感受：　

　　 

10分
鐘 

反思與討論　　　- 組內討論學習過程中的收穫和存在的困難，並分享未來應用

所學知識的計畫。  

記錄你在討論中的反思和未來計畫： 反思與計畫：　

　　 

10分
鐘 

自我評價　　　- 學生對自己的學習過程和成果進行自我評價，促進自我反思和

自我提升。  

記錄你的自我評價和反思： 自我評價與反

思：　　　 

學習單：扇形與圓心角的探索 

學習目標 

●​ 國語文: 
1.​ 結合科技與資訊，提升表達的效能（2-Ⅲ-6）。 
2.​ 在生活應用方面，以說明書、廣告、標語、告示、公約等格式與寫作方法為主（Be-Ⅲ-1）。 

●​ 數學: 
1.​ 理解扇形與圓心角的基本概念及應用。 

●​ 資訊科技: 
1.​ 數位學習網站與資源的使用（資議 T-Ⅲ-3）。 
2.​ 常見網路設備、行動裝置及系統平臺之功能應用（資議 S-Ⅲ-1）。 

 

第一節課：引起動機與啟發興趣 

活動目標： 

●​ 引發學生對扇形的興趣，了解其在現實生活中的應用。 

活動流程： 

時間 活動內容 學生作答

區域 

10分
鐘 

視頻介紹扇形的魔力　　　- 播放一個短片，展示扇形在藝術創作和實際問題解決中

的應用。　　　- 提問引導學生思考：如何利用扇形創造出完美的圓形？  

記錄你在影片中的觀察和感受： 觀察與感



時間 活動內容 學生作答

區域 
受：　　　　

　　 

5分鐘 
挑戰介紹　　　- 向學生提出挑戰：能否利用扇形創造出完美的圓形？  

記錄你對挑戰的初步想法： 初步想法

：　　　 

10分
鐘 

教師導學　　　- 講解扇形的定義、圓心角和相關基本知識。  

記錄你對扇形和圓心角的理解： 理解與應

用：　　　 

10分
鐘 

組內共學　　　- 組內討論並分享觀看視頻的心得。  

記錄你在組內討論中的發現和挑戰： 發現與挑

戰：　　　 

5分鐘 
課堂討論　　　- 全班討論，學生分享他們對扇形應用的理解和創意。  

記錄你在課堂討論中的收穫： 收穫：　　

　 
 

第二節課：扇形魔術方塊探索 

活動目標： 

●​ 增強學生對扇形性質的理解。 

活動流程： 
時間 活動內容 學生作答區域 

10分
鐘 

Scratch扇形模塊探索　　　- 教師示範如何在Scratch中使用扇形模塊。  
記錄你對Scratch扇形模塊的理解： 理解與應用：　　　 

10分
鐘 

學生自學　　　- 學生自行探索Scratch中的扇形模塊，觀察扇形如何組合成

各種形狀。  

記錄你在探索中的發現和挑戰： 發現與挑戰：　　　 

10分
鐘 

組內共學　　　- 組內討論並合作完成指定任務，嘗試利用扇形模塊組合成

不同形狀。  

記錄你在組內合作中的發現和挑戰： 發現與挑戰：　　　 

10分
鐘 

組間互學　　　- 組間分享他們的發現和創意，互相學習。  

記錄你從其他小組學到的知識和策略： 學到的知識與策

略：　　　 
 

第三節課：湊圓任務準備階段 

活動目標： 

●​ 學生通過實踐了解扇形的角度和邊長。 



活動流程： 

時間 活動內容 學生作答區

域 

10分
鐘 

準備工作　　　- 發放附件和工具（剪刀、量角器、尺子），介紹活動要求。  

記錄你對活動要求的理解： 理解與應用

：　　　 

20分
鐘 

剪裁與測量　　　- 學生剪下附件上的扇形紙片，使用量角器和尺子測量每片扇形的

角度和邊長，並記錄下來。  

記錄你在測量中的數據和發現： 數據與發現

：　　　 

10分
鐘 

組內共學　　　- 組內討論測量結果，確保數據的準確性。  

記錄你在組內討論中的發現和挑戰： 發現與挑戰

：　　　 
 

第四節課：湊圓任務遊戲階段 

活動目標： 

●​ 學生在遊戲中運用扇形知識，提升團隊合作能力和問題解決技巧。 

活動流程： 

時間 活動內容 學生作答

區域 

10分
鐘 

遊戲規則說明　　　- 教師示範遊戲規則，介紹如何輪流抽取任務卡，用指定數量的

扇形紙片湊成圓形，並介紹得分機制。  

記錄你對遊戲規則的理解： 理解與應

用：　　　 

5分鐘 
混合紙片　　　- 學生將剪好的紙片混合在一起。  
記錄你在混合紙片中的發現： 發現：　　　 

25分
鐘 

遊戲開始　　　- 學生按照遊戲規則，組內合作完成湊圓任務。  

記錄你在遊戲中的發現和挑戰： 發現與挑

戰：　　　 
 

第五節課：成果展示與反思交流 

活動目標： 

●​ 展示學習成果，進行反思與交流。 

活動流程： 
時間 活動內容 學生作答區域 

15分
鐘 

成果展示　　　- 學生展示自己湊

成的圓形，並分享湊圓的策略和

過程中的發現。 
 

記錄你對其他同學展示的觀察和觀察與感受：　　　 



時間 活動內容 學生作答區域 
感受： 

15分
鐘 

反思與交流　　　- 組織一次班級

討論，讓學生談談他們在活動中

學到了什麼，遇到了哪些挑戰，

以及他們如何克服這些挑戰。 

 

記錄你在反思中的收穫和未來計

畫： 收穫與計畫：　　　 

10分
鐘 

自我評估　　　- 學生填寫自我評

估表，反思自己在活動中的表現

，並分享在未來學習中的應用計

畫。 

 

記錄你的自我評估和反思： 自我評估與反思：　　　 
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