SAUDACOES!

Boas vindas as Residéncias de Aprendizagem Criativa do Instituto

Anisio Teixeira!

Primeiro gostariamos de agradecer pela inscricdo da sua equipe para
0 nosso programa. Gostariamos de ressaltar o quao importante e
essencial é a sua participacao nesta iniciativa, para que consigamos
atingir a nossa missao de impulsionar a Aprendizagem Criativa como

pratica pedagdgica nas escolas do Brasil.

Esperamos que sua experiéncia conosco seja a melhor possivel e,
para tal, preparamos este guia que ajudara vocé no seu periodo de
imersdo nas Residéncias. Ele terd tudo o que as equipes precisam
saber sobre as mentorias, envio das propostas de atividade,

apresentacoes e outros elementos importantes do programa.

Vamos as orientacoes?

Equipe das Residéncias de Aprendizagem Criativa



Venha se inspirar com as Residéncias de Aprendizagem

Criativa!

As Residéncias de Aprendizagem Criativa sdo inspiradas nas residéncias artisticas -
pratica comum ao universo das artes, na qual o(a) artista passa um periodo imerso em
determinado local, a fim de produzir obras em dialogo com outros artistas e/ou com a
comunidade local. Adaptada para a educacdo, a pratica valoriza as experiéncias ja
existentes, bem como o aprendizado entre pares, na medida em que a formacado se da
na convivéncia dos professores com colegas que possuem mais experiéncia em

Aprendizagem Criativa.

A iniciativa consiste em uma formacdo online na qual os educadores terdo trés
semanas de mentoria com impulsionadores - profissionais de todo o pais, experientes
em Aprendizagem Criativa. Cada sessao de mentoria tem duracao de 01 (uma) hora e
auxiliara as equipes a se aprofundar nos conceitos da abordagem, criar e aprimorar

uma atividade pedagdgica a ser aplicada nas escolas de origem dos membros.

Ao longo dessas trés semanas, cada equipe devera marcar 6 (seis) mentorias com os
impulsionadores de sua preferéncia e, ao final, devem criar uma atividade de
Aprendizagem Criativa (um projeto) para aplicar nas suas respectivas instituicoes de
ensino. As Residéncias terao certificado de 30h, entretanto, apenas os educadores

que completarem todo o processo receberdo o certificado.

SOBRE AS INSCRICOES

As equipes devem ter 3 ou 4 educadores (professores, coordenadores pedagdgicos,
gestores ou membros de Secretarias da Educacao). Os membros podem pertencer a
qualquer rede, mas devemos acolher, pelo menos, um(a) educador(a) da rede publica
estadual da Bahia. Caso vocé ndo conheca alguém da rede publica de ensino,

poderemos incluir alguém sem equipe no seu time.



E se eu nao tiver uma equipe?

Se vocé se inscrever individualmente porque n3ao encontrou uma equipe, o time do
Instituto Anisio Teixeira encontrara outros educadores sem equipe com base no seu

perfil e formara um grupo.
Preciso apresentar uma prévia de projeto na inscricao?

Se vocé ja tiver um pré-projeto, 6timo!! Mas nao € obrigatdrio apresentar algo assim

no ato da inscricao. O projeto sera desenvolvido no processo das Residéncias, com os

nossos impulsionadores e a equipe do Instituto Anisio Teixeira. O critério de selecdo

serd a sua motivacdo para entrar aqui: O que faz vocé querer conhecer a

Aprendizagem Criativa?
O que fazer depois de me inscrever?

Se vocé se inscreveu com uma equipe, recebera uma comunicacdo via e-mail com a

confirmacdo da sua inscricdo e a data em que saira o resultado da selecdo.

Se vocé se inscreveu individualmente, além da confirmacdo da inscricdo e da data do
resultado, é possivel que receba uma comunicacdo via e-mail com uma proposta para

formar uma equipe com outros educadores.

Salientamos que toda a comunicagdo referente a inscrigdo sera enviada para o e-mail
cadastrado. Se nao conseguirmos retorno via e-mail, tentaremos por WhatsApp. Por

isso, € imprescindivel cadastrar e-mail e celular que vocé realmente utilize.
Como ficarei sabendo que fui selecionado?

Fique atento a data do resultado, que sera enviada assim que vocé finalizar a sua
inscricao. Enviaremos uma comunicacao por e-mail aos selecionados, que terdo de

confirmar sua participacdo até o dia 17/10/2022.



AVISO DE RESPONSABILIDADE

Ao completar a sua inscricdo, vocé certifica que esta ciente de
todo o conteldo deste regulamento, inclusive dos compromissos,
cronograma e etapas. Também enviaremos este documento por

e-mail posteriormente.

COMPROMISSOS IMPORTANTES

1. CONTATOS E HORARIOS DE ATENDIMENTO

Nosso time estara a disposicdo dos residentes de segunda a sexta, das 8h as 21h. Por

gentileza, evite enviar mensagens fora dessa faixa de hordrio. As equipes poderdo

entrar em contato através do e-mail residencias.iat@enova.educacao.ba.qov.br ou

através do grupo do WhatsApp que sera criado para as Residéncias, onde vocés

poderdo interagir entre si e tirar duvidas.

2. DISPONIBILIDADE PARA CONTATO

Toda a comunicacdo referente as Residéncias sera feita através do e-mail e do
WhatsApp cadastrados, portanto voltamos a salientar o quanto € importante
cadastrar e-mail e celular que realmente podem ser utilizados para o

acompanhamento da formacao.
3. ENVOLVIMENTO NAS MENTORIAS

As préprias equipes escolhem os horarios em que terdo os encontros com os
impulsionadores, por isso é importante alinhar entre os membros os dias e horarios
de disponibilidade de todos para participar dos encontros com os impulsionadores. E

muito importante que as equipes tenham total certeza da disponibilidade dos
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membros antes de agendar o horario, por conta do numero limitado de horas que os
impulsionadores oferecem. Caso ndo tenha certeza do seu comparecimento, dé

oportunidade a outra equipe.
4. COMUNICAC,&O COM O SEU TIME E COM A EQUIPE IAT

A comunicacdo é essencial para um trabalho em equipe! Por isso, é fundamental que
vocé fale com a sua equipe e participe das atividades que ajudardo vocés a

construirem o projeto! E, por favor, ndo hesite em comunicar a equipe IAT gqualgquer

dificuldade gue esteja enfrentando ao longo do processo das Residéncias! Caso vocé

sentir que estd muito dificil para continuar na formacdo, sua saida deve ser
formalizada por e-mail, pois sé recebera certificado quem participar de todo o

processo.
CRONOGRAMA DAS RESIDENCIAS

Este € o cronograma oficial das Residéncias. Fique atento aos prazos!

% 18/10 - Confraternizacao de Boas-Vindas
% 24/10 a 10/11 - Etapa das Mentorias

24 a2 28/10 - Semana 1
31/10 a 04/11 - Semana 2
07 a 10/11 - Semana 3

02/11 - Feriado (FINADOS)
11/11 - Feriado (DIA DO SERVIDOR PUBLICO)

e 17/11 - Salao Comunal: Encontro Geral das Equipes!!

% 10 a 25/11 - Etapa dos Projetos

25/11 - Envio da primeira versao dos projetos escritos e dos videos



02/12 - Feedback da equipe IAT

16/12 - Envio da versao final dos projetos para a publicacao

ETAPAS DAS RESIDENCIAS

MENTORIAS

O periodo das mentorias é fundamental para a experiéncia nas Residéncias! As equipes
terdo contato com profissionais de todo o pais que ajudardo no desenvolvimento dos

seus projetos, introduzindo a vocés os conceitos e principios da Aprendizagem Criativa.

Antes, faremos uma semana intensiva de imersdo nesses conceitos, além de
disponibilizar alguns materiais de apoio da Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa

(RBAC) e outras ferramentas que serdo Uteis na jornada.

Como esta é uma etapa-base do programa, é necessario que as equipes realizem as 6
(seis) mentorias com os impulsionadores, sob pena de desclassificacdao das
Residéncias. A relacdo completa do time de impulsionadores poderd ser acessada na

nossa pagina, que sera disponibilizada em breve.

O periodo de mentorias também é a fase onde sera construido o projeto escrito!!!
Portanto, é importante que as equipes sigam o planejamento abaixo para evitar

problemas com os prazos:

Semana 1 (2 encontros): Aprofundamento nos conceitos da Aprendizagem Criativa
Semana 2 (2 encontros): Planejamento e desenvolvimento da escrita inicial do projeto
Semana 3 (2 encontros): Ajustes e fechamento da escrita inicial do projeto

Como agendar com um impulsionador?
Os agendamentos serdo feitos através de uma tabela de agendamento, que serd

disponibilizada no Encontro de Boas-Vindas.



As sessOes de mentoria ocorrerdo pela plataforma de videoconferéncia Google Meet.
Assim, os membros da equipe e impulsionador entrardo na sala da equipe, que sera
previamente criada, nos dias e horarios agendados. Enviaremos a confirmacao do

agendamento via Google Agenda para o e-mail cadastrado de todos.

ATENCAO: O agendamento deve ser feito com uma antecedéncia minima de 24 horas

antes da data da mentoria.

Precisara cancelar uma mentoria?

Ocorreu algum imprevisto e precisara cancelar ou realocar um agendamento? Nessa
situacdo, um(a) integrante da equipe devera entrar em contato por e-mail ou por
WhatsApp com a equipe |AT, com uma antecedéncia minima de 4 (quatro) horas da

mentoria, se atentando ao horario de atendimento.

CONTATOS E HORARIOS DE ATENDIMENTO

Nosso time estara a disposicdo dos residentes de segunda a sexta, das 8h as 21h. Por

gentileza, evite enviar mensagens fora dessa faixa de hordrio. As equipes poderao

entrar em contato através do e-mail residencias.iat@enova.educacao.ba.qov.br ou

através do grupo do WhatsApp que sera criado para as Residéncias, onde vocés

poderao interagir entre si e tirar dividas.
ENVIO DAS PROPOSTAS DE ATIVIDADE

Apds o periodo de mentorias, cumpriremos a segunda etapa, relacionada ao projeto
escrito. O envio da primeira versdo deve ser feito até o dia 25/11, seguindo o nosso
template, que estara disponivel na pasta da equipe. O time do Instituto Anisio Teixeira

analisara os projetos e dara os feedbacks para a producao da versao final.

VIDEOS PARA A PLATAFORMA ANISIO TEIXEIRA
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As equipes devem entregar, juntamente com a primeira versao do projeto escrito, um

video de até 5 minutos sobre a atividade pedagdgica desenvolvida.

Os videos serao publicados na Plataforma Anisio Teixeira e, posteriormente, em
outras midias. As equipes também poderdo utilizar seus videos como material de
divulgacao para suas respectivas comunidades escolares e/ou outros projetos. Os

elementos importantes para o video s3o:

1. Breve descricao do projeto
2. Instituicoes de ensino alcancadas

3. Como o projeto se relaciona com a Aprendizagem Criativa
CONTE COM A GENTE!

Estamos aqui para garantir que a sua experiéncia com a Residéncia seja a mais

proveitosa possivel!

Tire duvidas, faca sugestdes, converse com o nosso time e com seus colegas de
residéncia e usufrua o maximo do que a Aprendizagem Criativa pode oferecer para

N
voce!

Desenvolva seu projeto, exerca a sua paixao, compartilhe com seus pares e veja o

guanto é divertido pensar brincando! Vamos juntos inovar a educacao!
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