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4. Hiéu qua ctia SKKN: Téi da 4p10

6. Hop tac 30 7539 97.5 1

I. KET LUAN,

KIEN NGHI 1. Y nghia cia SKKN Gido duc STEAM trang bi cho hoc sinh nhiing kién th trc va kj ning
can thiét lién quan dén céac linh vuc khoa hoc, cdng nghé, kyj thuat, nghé thua dung SKKN & I6p toi
truc tiép giang day la I6p Mau gido nhd B2 (tré 4 5 tudi) So lugng hoc sinh khao sat la 40 tré/ 16p.
Sau khi thuc hién cac bién phap t6i da thu dugc mét so két qua sau: Cac ndi dung Hoc sinh I6p B2
danh gia Pau nam Ti lé % Cudi Tilé % nam 1. Sang tao 25 62,5 40 100 2. Tu tin 30 75 39 97.5 3. Giai
quyét van dé 28 70 38 95 4. Kién tri 24 60 38 95 5. Tap trung 27 67.5 39 97.5 11/t va toan hoc. Cac
kién thirc va ky nang nay phai duogc tich hgp, Iong ghép va bé trg cho nhau gitp hoc sinh khéng chi
hiéu biét vé nguyén ly ma con cé thé thuc hanh va tao ra dugc nhitng san pham trong cudc song
hang ngay. Giao duc STEAM sé pha di khoang cach giira han lam va thuc tien, tao ra nhiing con
ngudi cé nang luc lam viéc mot cach sang tao. P6i véi Khéi Mam non gido vién sé khuyén khich cac
bé tu do thir siic véi nhiéu y tudng khac nhau, va khéng dé cho cam giac “so sai” kiém ché kha
nang cta minh. Gido vién sé la nguoi luén lang nghe da chiéu va mang lai cho cac em hoc sinh mét
nén tang kién thirc thuc té ngay t ir khi con nhé. Véi nhiing uu tréi trén, tin rang STEAM sé gitip dao
tao nhiing dira tré véi du moi trinh do va kha nang, tré thanh nhiing cong dan toan cau trong
chinh cdng déng ctia minh. 2. Bai hoc kinh nghiém Sau mét nam hoc ap dung viéc Iéng ghép phuong
phap STEAM trong giang day t6i rit ra mét s6 bai hoc cho ban than minh. Can thuong xuyén nghién
curu tai liéu, tu hoc, tu béi dudng dé nang cao trinh dd chuyén maén nghiép vu, linh hoat, sang tao,
manh dan dua cac phuong phap méi dé té chirc cac hoat dong cho tré. Xay dung cac du an phu hgp
vGi ndi dung hoc, dac diém tam sinh ly va su phat trién ctia tré. Lang nghe y kién déng gép, xay
dung, rit kinh nghiém sau moi hoat dong dé giup tré phat trién tét hon. 12/10

Thuc hién tot cong tac tuyén truyén, két hgp véi phu huynh dé tao diéu kién cho tré dugc tham gia
vao cac hoat dong I6ng ghép Steam moi liic moi noi. 3. Y kién dé xuat * b6i véi Nha truong: Ban
giam hiéu nha truong tiép tuc béi dudng vé kién thirc, kj nang cho pgiao vién. * P6i véi Phong gidao
duc: Té chirc tap huan, boi dudng kién thirc cho dai tra cac gido vién trong trudng va cé nhimmg I6p
hoc chuyén sau vé phuong phap STEAM 13/10
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