Manual k mapovani mapy Prahou na kole a jinych
cyklomap zalozenych na OSM

Dokument je uréen pro editory cyklomapy mapa.prahounakole.cz a zacCinajici editory
OpenStreetMap.

Otazky posilejte na kontakty:

Vratislav Filler: vratislav.filler@auto-mat.cz , 776 362 395 - obsah mapy, mapovani cyklo, vzhled
aplikace, loga, apod.

Jifi Motyl / Martin Snobr: redakce@mestemnakole.cz - mapové znaéky, vkladani fotografii,
konzultace k obsahu, koordinace aktivit.

Mapova kresba mapy Prahou na kole je zaloZena na mezinarodni komunitni mapé
OpenStreetMap (dale OSM, viz http://wiki.openstreetmap.org/wiki/CS:Main_Page ), ktera se
pouze vykresluje jinym zplsobem. V cyklomapé se vykresluji i prvky, které nejsou v zakladni
mapé vidét, proto je tfeba vénovat zvlastni pozornost kvalité zmapovani lokality v OSM.
Doplriovani OpenStreetMap je pomérné snadné, je pfi ném ale potieba dat si pozor, aby
nedoslo k poSkozeni jiného obsahu. Je také nepfipustné opisovat do OSM z jinych map bez
souhlasu jejich autora.

Kromé toho obsahuje mapa Prahou na kole systém klikacich zna&ek s fotografiemi, ktery se
generuje z vlastni databaze. Ty nejsou souéasti OSM.

Mapa Prahou na kole ma i vyhledavac tras. Stejné tak data OSM pouzivaiji i riizné dalsi
cyklistické vyhledavaCe a mobilni aplikace.
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Systém klikacich znaéek PNK

Klikaci znacky (body zajmu), jsou ulozeny ve zvlastni databazi a nejsou soucasti OSM. Klikaci
znacky maji nasledujici vlastnosti:

e Kazdé misto v mapé ma:

o Jméno

o Popisek

o Fotografii. Dlllezité: Fotografie NESMi mit v nazvu diakritiku. Upravte pred
nahranim. Doporucujrme také drzet format nazvu plus minus nasledovné:
Inicidlyautora-éastmésta-misto.jpg, tedy napr vk-ricany-sszkutnohorska.jpg
Pripravuji se daldi vlastnosti mist, jako URL, delSi popis, komentare, apod.
znacku - oznaceni druhu mista (tfeba “nebezpecné misto”).
stav - zapnuté, vypnuté, zruSené, historické. ZnacCky se tak daji tfeba pfi doCasné
uzavirce vypnout, nebo pro misto, které se opakované zavira, mizete mit
znacku pofad a jen ji zapinat a vypinat.

e Kazda znacka ma:

o specifickou ikonu

o nastaveno, do jakého méfitka se jeSté zobrazuje (v pfehlednych méfitcich se tak
zobrazi tfeba jen nadrazi a nebezpelna mista, a stojany na kolo se ukazou az ve
velmi podrobném detailu).

o Vrstvu, do které patfi (napfiklad problémova mista, mista spojena s vefejnou
dopravou, uzavirky).

o stav - zapnuté, vypnuté. Mlzete tfeba pfipravovat nové znacky a spustit je az
najednou.

e Vrstvu mlize uzivatel mapy zapnout nebo vypnout pfes panel vpravo. Zapnuti vrstev Ize
fidit také pfes URL, takze muzete vytvofit odkaz na mapu, ktera bude zobrazovat jen
pozadované vrstvy (napfiklad uzavirky). | vrstvu Ize v do€asné vypnout tak, ze se v
mapé nebudou viibec ukazovat vSechny znacky v dané vrstvé.

Systém znacek a vrstev v sou€asnosti administruje Prahou na kole (viz dale).

V nazvu mista diakritiku naopak pouzivat mlzete. Z nazvu mista musi byt patrné, KDE je -
nazev mista se vypisuje v novinkach v mapé a bude asi i v jinych sumafrich, a nicnefikajici

popisky typu "Uzky Usek na most&" jsou naprosto nesrozumitelné.

Nepouzivejme obecnou ¢estinu, alespor ne v nazvech. Obsah mapy musi byt spisovny. "Blby
usek podél skaly" je blbé!

V Praze nahrazujeme fotky, které nejsou nase vlastni. Poznaji se tak, ze maiji dole v roku
Copyright Vaclav Vrtal ¢i Oziveni. Naopak nechavame fotky, kde je v popisu Autor: Jifi
Bernasek.

- Aktualizace: K fotkam byla doplnéna moznost uvést autora a licenci.



Umistujeme znacku na misto (stojan, kfizovatka, pfechod), které je zaznamenano na fotce,,
nikoliv na misto, ze kterého je to foceno. Ke kazdému mistu je mozno pfifadit vice fotografii.
Dulezitost nechavame nenastavenou, je to nastroj pfipraveny do budoucnosti, ktery zatim
nepouzivame.

Znacku umistujeme co nejkonkrétnéji a pfesné. Mapu si pfi umisténi bodu dostate¢né pfiblizte.

Administrace

Klikaci znacky se edituji v jednoduchém administracnim rozhrani. Kazdé mésto dostane jeden
administracni pfistup, nad kterym si vytvofi konta pro jednotlivé editory. Editoriim doporucujeme
nedavat pfistup k administraci uzivatelu.

Jaké znacky pouzivat?

Znacky jsou spole¢né pro vSechny mapy, sami si miizete vybrat, které pouzijete, a které ne.
Nevyhovuiji-li vam existujici znacky, napiste si o doplnéni.

U nékterych jevu neni jasné, kam je zafazovat. 16.5.2013 byly nékteré duplicitni znacky
zruseny.

Pro volbu znacky je dllezité pouzit znacku co nejspecifi¢téjsi. Znacky “fotografie trasy” nebo
“info” pouzivejte jen, nemate-li k dispozici vhodnou specifickou znacku. Pouzivate-li pfitom
néjakou znacku opakovang, zvazte, zda si nenapisete o jeji zalozeni.

U frekventované ulice pouZijte radSi ikonku auta nez fotografie. Fotografie je méné presna.
VSechny kfizovatky, které maji semafory jsou "svételna signalizace". Svételna signalizace ma
pfednost pfed "kfizovatka s fotografii". Kfizovatka s fotografii, je kfizovatka ulic na doporucené
trase, kde nejsou semafory.

Liniové versus bodové znacCky: pomérné nové je v mapeé mozné kreslit i liniové znacky. Tyto
vyuzivame jen pro zakres dlouhych uzavienych Useku a objizdnych tras. Pro naprostou vétSinu
ostatnich pfipadu volte bodové znacky.

Nové Ize také pfidavat vice bodd a linii k jedné znacéce. Hodi se napfiklad pro stojany - pokud je
v lokalité vice stojant (napfiklad kolem jedné stanice metra), Ize vSechny body zadat pod jednu
rozklikavaci znacku. (Viz metro Dejvicka: http://mapa.prahounakole.cz/#misto=s_5816)

Fotografie u znac¢ek

LepSi je pouzivat fotky vyfocené za hezkého pocasi. Idealné, pokud jsou na nich cyklisté. U
stojanu zaparkované kolo, na kfizovatce &i v cyklopruhu cyklista, tam kde ma byt. Matouci je,
kdyz je na fotce zachyceny néjaky provizorni stav, omezené stavbou, provizornim zna¢enim,
atp.
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Kdyz pfidavate fotku k mistu, které uz fotku ma, zvazte, zda je stara fotografie stale informacéné
pfinosna. Pokud je bezcenna, nastavte ji status na “cancelled” a z vefejné mapy zmizi. Staré
fotografie nemazte, zachovavame je pro nas interni pfehled o vyvoji mista. Pokud je jiz
zastarala, ale stale pro vefejnost informacné pfinosna, nastavte status na “historic” a zménte
nazev fotografie tak, aby jednoznacné urcoval, ze se jedna o zastaralou fotografii.

Dublovani znaéek

Pokud pfidavate rozklikavaci znacku v Praze, muze se stat, Ze fotka tohoto mista jiz v mapé je.
Dejte si pozor, abyste nepfidali rozklikavaci znacku s fotkou stejného mista ze stejného uhlu
hned vedle. Pfed pfidanim rozklikavaci znacky si prohlédnéte obsah okolnich znacek.

Pfi pfidavani davejte pozor, vzdy zkontrolujte, jestli tam to misto jiZ neni. Nékdy tam to misto uz
je, akorat neni vidét, protoZze nemate zobrazenu pfekryvnou vrstvu "cykloopatfeni". Jedna se o
trochu historickou vrstvu, kde jsou zobrazeny navrhy cyklistll na rizna potencionalni
cykloopat&eni. Pokud ji nezaskrtnete, je skryta. Nechceme nékolik stejnych mist vedle sebe.

FAQ

cyklistické prani je splnéno - napfiklad nainstalovany stojan. Mam znacku pfeménit na "Splnéné
pfani” a zaloZit novou znacku pro stojan, nebo prosté znacku chténého stojanu zménit na stojan
skutecny? U stojanu zménit na stojan skute¢ny, u navrhu na cykloobousmérku zménit na
cykloobousmérku skuteénou, u vSeho ostatniho na splnéné prani.

KdyZz néco uplné pomine, jakoZe zmizi, a vi se, Ze jiZ to neni a nebude aktualni (napr.
http://mapa.prahounakole.cz/misto/3395/ az se pruh obnovi), mam to dat jako canceled nebo
natvrdo uplné smazat? Canceled. ProtoZe mame pfehled o tom, co se ve mésté délo v
minulosti.

Kdyz si nevite rady:

e Je-li problém docasny, pouzijte pfednostné znacku "uzavirka" nebo "aktualni uzavirka"
(aktualni uzavirky Ize dokonce Cist pfes RSS a integrovat do jinych web()

e Pro jakykoliv typ pfekazky pouzijte odpovidajici znacku. Nelze-li pouzit specifickou
znacku, pouzijte znacku "problém,” pro zvlast nebezpeéna mista znacku “nebezpedi”.
Pokud to ma fotku, pouZijte znacku "fotografie trasy".

Pokud to ma odkaz, pouzijte znacku "odkaz na ¢lanek" (vyjimka asi pardubické Peceme,
tam to jesté promyslime)

e Teprve kdyz to nema ani fotku ani odkaz, pouzijte znacku “Info”.

Stojany

Mapovani stojanu je trochu oSemetna zalezitost s ohledem na to, aby informace v mapé
neusnadnovaly kradeze kol. Jednoznacéné pozitivni je informovat o stojanech na vefejnych



prostranstvich. Pro stojany ur¢ené pifednostné pro zaméstnance, hlidané, kolarny a stani ve
verejnosti bézné nepfistupnych prostorach, si mizete stanovit vlastni politiku. V Praze jsme
zavedli zasadu, ze se v mapé vyznacuji jen, muze-li je pouzit i bézna verejnost, navstévnici,
apod.

Uvazujeme o zavedeni znacky “bicycle friendly budova,” ktera znamena, Ze parkovani kol pro
zaméstnance a navstévniky je mozné, ale bez blizsi specifikace, kde a jak.

Mapovani mist

Pro vytvofeni mistni databaze problémovych mist mame jen nékolik tipa:

e Prvni zmapovani hlavnich tras udélate zpaméti (zhavé problémy urcité znate), pfipadné
metodou “prstem po mapé”.

e Udélejte nékolik mapovacich vyjizdék, pfi kterych projedete hlavni znacené trasy,
cyklostezky a pouzivané prijezdy méstem.
VSechna mista fotografujte.
Vyhlaste sbér tipli na problémova mista pfes svoje informacni kanaly
Stejné tak muzete vyhlasit tipovacku na chyby v mapovém podkladu.



Mapovani OpenStreetMap

Nejprve si prectéte priivodce OSM (
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Cs:Pr%C5%AFvodce_za%C4%8D%C3%A1te%C4%8Dn%C
3%ADka ), zaloZte si Uty a zvolte si editor, ktery budete pro upravy mapy pouzivat. Drobné
edity mlzete sice délat pfimo v mapé pomoci editoru Potlatch 2 (pfepnutim do editaéniho
maodu), pro rutinni praci ale doporucujeme pokrodilejsi editor JOSM
(http://wiki.openstreetmap.org/wiki/lJOSM).

V editoru JOSM doporucujeme instalaci nasledujicich pluginu: routes, turnrestrictions,

Mapa OpenStreetMap je vlastné vykreslenou geodatabazi, jedna se o body spojené liniemi.
Tyto je jes$té mozné sdruzovat do skupin nazyvanych relace. Bod, linie nebo relace mize mit
libovolné atributy typu jméno:hodnota. Nejsou zde Zadna technicka omezeni, existuji ale
komunitou ustalené znacky. Komunikace se napfiklad znaci zakladni vlastnosti highway=néco,
vSe ostatni je pak upfesnujici informace.

Pro orientaci v cyklistické infrastruktufe se hodi mapa cyklistické infrastruktury
http://mijndev.openstreetmap.nl/~ligfietser/fiets/index.html?map=cycleways&zoom=14&lat=50.0
8029&lon=14.42191&layers=0BO0000TFFFFFFFFEFFEFEFEEE

Praktické a pripravované trasy

Vykreslovani cyklomapy je navrzené tak, Ze je potfeba, aby byly vyzna&ené doporucené
cyklistické trasy. Tyto trasy vSak ve vétSiné mést chybi, takze pro pouzitelnost mapy je nutné,
aby byly vyznacené.

tmes

Nase cyklomapa kresli navrzené i praktické trasy stejné jako trasy znacené, rozdil je
pouze v barvé €islovani (znaCené jsou Cislované se Zlutym podkladem). Zejména proto, Ze
neexistuje zfetelna hranice mezi tim, jaka trasa je proposed a jaka recommended.

Poznamka: Tento pfFistup mizeme po dohodé zménit, napfiklad je mozné nekreslit proposed
trasy vibec a ty z nich, které davaji smysl uz nyni, mit v OSM jako recommended.

V Praze v souCasnosti funguje nasledujici rezim:
1. Navrzené trasy podle generelu kreslime jen, je-li mozné v jejich koridoru v sou¢asné
dobé rozumné projet (Cislovano podle méstského systému A-Cislo)
2. Doplnime praktickymi trasami tam, kde nevede navrzena trasa méstského systému
(Cislovano X-€islo blizké trase méstského systému v okoli).
3. V8em neznalenym trasam v Praze davame status recommended
Tento postup ma dvé zasadni vyhody:
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e VSechny neznacené trasy v mapé jsou prakticky pouZitelné
e Ukazujeme, kde vSude jsou planované trasy méstského systému, ¢imz zvySujeme
povédomi o nich a zvySujeme tlak na jejich realizaci.

Kazdé misto si ale mlze zvolit postup znaceni podle svého. Rozhodné je ale potfeba mit v tom
néjaky systém, pro ktery doporucujeme:
e Vytvorit si uceleny systém Cislovani praktickych tras (ma-li vaSe mésto generel, je idealni
prevzit Cisla pfimo odtamtud a jen to rozvinout)
e Do mapy zatim nezakreslovat navrzené trasy, které nejsou realné prajezdné (napfiklad
pocitaji s vystavbou nového mostu, apod.)

Mapovani cyklotras v relacich

Cyklotrasy se v OSM eviduji jako tzv “relace.” Relace je sefazena skupina bodd nebo linii. V
relaci mohou mit jednotlivé prvky urcitou roli (napfiklad smér forward/backward). Relace jako
celek muze mit libovolny pocet atributli (u cyklotrasy napfiklad &islo). Relace jsou velmi
obecnym nastrojem, ktery se v OSM pouziva k fadé dalSich véci (multipolygony = budovy
slozené z vice linii, relace identifikujici mosty, apod.), pro nase ucely postaci znalost vlastnosti
relaci pouzivanych pro cyklotrasy.

Atributy relaci cyklotras

Jsou spolecné pro celou cyklotrasu

type=route
route=bicycle

ref
name

network=icn
network=ncn

network=rcn

network=lcn

operator=cz:néco

state=recommended

state=proposed

Povinné, identifikuje, ze jde o trasu (tomu pak odpovidaji role)
Povinné, identifikuje, Ze jde o cyklotrasu

Oznaceni trasy v mapé (zpravidla &islo, pismeno, apod.)
Nazev trasy (pfipadné relace).

Trasy mezinarodni sité (Greenways, EuroVelo)

Trasy narodni sité (trasy KCT 1-3. tfidy, tj. do &. 999)

Trasy regionalni sité (trasy KCT 4., tfidy, v Praze pateini trasy
A1-50)

Mistni trasy. V prehlednych méritkach se nezobrazuiji, aby
nebyla mapa pfehusténa.

Spravce trasy. V CR najdeme operatory KCT, Greenways, HMP
(Hlavni mésto Praha). Vkladate-li do mapy doporucenou trasu,
uvedte jako operatora svou organizaci (v Praze je to PNK).

Doporu¢ena trasa neznacena v terénu (v mapé znacena Cislem
bez zlutého pozadi).
Budouci cyklotrasa. Ulice, kterou by v budoucnu méla vést trasa.



Nepfritomnost atributu state znamena, ze se jedna o béznou, zna€enou cyklotrasu.
Znacena cyklotrasa se v mapé kresli s Cislem na zlutém pozadi.

complete=yes/no Vyjadfuje, zda je cyklotrasa vyznacena v celé
planované/vyznacené délce.

Jak pripravit relaci

Relace typu cyklotrasy vznikne slou¢enim skupiny na sebe navazujicich linii, a doplnénim
atributll. Pfitom musite vyfesit nasledujici obtize:
e Pokud trasa vede kousek po delSi linii, musite z ni tento kus vyfiznout a udélat z ngj
zvlastni linii
e \ede-li trasa jednosmérné po raznych liniich, musite jednosmérné useky oznacit rolemi
forward (kupfedu) a backward (zpét). Musite byt pozorni, tyto role se nevztahuji ke
sméru relace, ale ke sméru, ve kterém jsou linie uloZzené v databazi.

Pfi mapovani se ¢asto dostanete do situace, kdy budete potfebovat obnovit narusené relace.
Editor JOSM je v tom docela silny, umozriuje relaci i automaticky sefadit. U delSich a
slozitéjSich relaci ale mizete mit potize, s pferuSenymi navaznostmi nebo Spatnym smérem v
rolich si neporadi a musite to opravit ru¢né. K tomuto u¢elu mize také dobfe poslouzit Relation
analyzer (http://ra.osmsurround.org/), ale pozor - validace roli forward/backward neni tak pfisna
jako pfi sefazeni ¢lend v editoru JOSM.

Davejte pozor na relace jinych systému! Zejména na relace linkového vedeni verejné
dopravy Ci turistucké trasy, které muzete napfiklad Upravami kfizovatek velmi snadno rozbit.

Zakladni typy mapovych znaéek v OSM

Najdete je na http://wiki.openstreetmap.org/wiki/CS:Map_Features a
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Cs:Map_Features2 Projdéte si jej, zvlast’ v sekci
“Pozemni komunikace”!

Pro mapovani komunikaci ve mésté je tfeba znat nasledujici rozdéleni highway:

highway =

motorway dalnice

trunk silnice pro motorova vozidla (vylu€uje jizdni kolo. Ve méstech, kde je jizda
na kole dovolena, je mozné doplnit motorroad=no)

primary silnice 1. tfidy

secondary silnice 2. tfidy

tertiary silnice 3. tfidy. V obci se pouZziva i pro sbérné komunikace, je-li na

nich vyraznéjsi provoz (udélali jsme to tak v Praze, kde je klasifikace
komunikaci trochu jina nez ve zbytku republiky).

unclassified silnice niZ8i tfidy mimo obec
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[...]_link napojeni na silnici nizsi tfidy (kvali kresbé mapy, hlavné sjezdy z dalnic)

road docCasné oznaceni komunikace neznamé tfidy

residental méstska ulice. Zény 30 km/h se znali maxspeed=30

living_street obytna zoéna

pedestrian pési zéna (jen, je-li to cela ulice). MUze byt povolena jizda na kole.

service ucelova komunikace (ma podkategorie, upfesnujte service=néco)

track lesni a polni cesty (5 stupnu tracktype. 1=asfaltova). Pro
dlazdéné/asfaltové cesty v obci je lepSi pouzivat spis service

footway chodnik (mUze byt i stezka pro chodce a cyklisty, viz dale)

cycleway cyklostezka (muze byt s provozem chodcu, viz dale)

path pésina (vySlapana)

steps schodisté

Pro cyklisty dulezité doplnkové tagy:

motorroad=yes/no  silnice pro motorova vozidla. Nékteré useky rychlostnich komunikaci ve
mésté se znadi jako trunk kvuli kontinuité (“aby to hezky vypadalo”), i
kdyz nejsou znacené jako silnice pro motorova vozidla a kolo tam tudiz muze.
Nutno ale podotknout, Ze nékteré routovaci algoritmy tento tag ignoruji a
pfes trunk nebudou nikdy routovat.
bicycle=yes jizda na kole dovolena mistni Upravou. Tyka se zejména chodniku,
pésich zén a omezeni vjezdu/vstupu. U silnic typu trunk davame prednost
tagu motorroad=no.
bicycle=dismount povoleno vedeni kola. Neplést s bicycle=no! Parkové cesty, chodniky,
atd. vesmés dovoluji vedeni kola. Je to dllezité pro pfipadné spravné
fungovani vyhledavace tras, protoze ten by jinak nedovolil danym
mistem
kolo ani prostrkat.
bicycle=no neni dovoleno ani vedeni kola (napf. obchodni pasaze, kam je zakaz
vstupu s jizdnim kolem).
bicycle=destination  Jizdni kola mohou pouze vjet k cili, nemohou projizdét skrz areal
bicycle=permissive = Majitel pozemku dovoluje prujezd cyklisti po cesté, kde by to jinak neslo
motor_vehicle=no/destination/delivery Zakaz vjezdu/povoleni dopravni obsluhy
motorovych vozidel. Je dobré davat pfednost tomuto tagu pfed motorcar, protoze ten
nezahrnuje motorky.

foot=yes/no Povolen vstup pésim (tyka se cyklostezek a omezeni vjezdu/vstupu)
bicycle_road=yes Cyklisticka zéna (1Z 9a).

oneway=yes/1/-1 Jednosmérka. Kazda linie ma v databazi svuj “smér” (uvidite ho v
editoru).

Kdyz je smér v editoru opacny nez smér jizdy, pouzije se hodnota -1.



note Poznamka. Bézna poznamka je “FIXME:co se ma zlepsit”

bridge=yes Most

tunnel=yes Tunel

tunnel=building_passage Prachod

layer=[-5 ... 5] Pro mosty a tunely je nezbytné uvadét uroven nad nebo pod povrchem,

Zpravidla je to 1 nebo -1, ale mlze byt vice urovni. U tagu
tunnel=building_passage se urover zpravidla neuvadi

Pravidla pro mapovani cyklistické infrastruktury

Znacky pro cyklistickou dopravu tak, jak je pouzivame v cyklomapach, jsou vétSinou dobie
ustalené (az na nékolik vyjimek).

Zakladni zasady:

e Cyklostezky, které jsou od komunikace oddélené zelenym pasem nebo obrubou, se
snazime kreslit zvlastni linii. Doba, kdy byly stezky a chodniky mapovany tagem
pFislusnym k hlavni ulici, je uz pry€. Chodniky zatim nema smysl kreslit jen podél
highway=residential.

e Cyklopruhy, piktokoridory apod. se oznacCuji zvlastnimi tagy ke komunikaci. (S
oddélenym mapovanim jizdnich pruhd zvlastnimi liniemi se zatim jen experimentuje.)

Cyklopruhy a piktokoridory

Obousmérna ulice s vyhrazenymi cyklopruhy highway=néco + cycleway=lane
(po obou stranach)

Piktokoridor (napis na vozovce) cycleway=shared_lane

Pruh bus + cyklo (+taxi) cycleway=share _busway

Ochranny cyklopruh (2016 +) cycleway=soft_lane

Cyklopruh jen na jedné strané cycleway:left=lane /

cycleway:right=lane
(“smér” linie uvidite v editoru)

Jednosmérna komunikace s cykloopatifenim oneway=yes +
cycleway=lane/shared_lane/share_busway

Cykloobousmérka (smér linie ve sméru pro auta) oneway=yes + oneway:bicycle=no

Cykloobousmeérka s protismérnym cyklopruhem oneway=yes + oneway:bicycle=no (dfive
také cycleway=opposite_lane &i cycleway=opposite)

vagwvaw s



http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Bicycle

Cyklostezky

Stezka pro cyklisty (C8) highway=cycleway

Stezka pro pési a cyklisty, oddélena highway=cycleway + foot=yes + segregated=yes
(C10) nebo highway=footway + bicycle=yes + segregated=yes
Stezka pro pési a cyklisty, smiSena highway=cycleway + foot=yes

(C9) nebo highway=cycleway + foot=yes + segregated=no
Chodnik s povolenou jizdou cyklistd highway=footway + bicycle=yes

(C7a + E9 symbol kola)

Nez novela pravidel silni¢niho provozu v roce 2016 definovala zvlastni znacky a chovani pro
chodnik s povolenou jizdou cyklisti (20 km/h a pfednost chodcu), bylo mozné znacit smisené
cyklostezky také kombinaci highway=footway + bicycle=yes , zvlasté tam, kde stezka vznikla
historicky legalizaci chodniku bez zvlastnich uprav, nebo kde stezka nema dobré Sitkové
parametry a slouZzi spide jako chodnik

Poznamka: editor JOSM ma pro cyklostezky s provozem péSich nastavenou pfedvolbu
‘highway=path + bicycle=designated + foot=designated”. Toto nastaveni nepouzivejte! (pro
cyklostezky nedava smysl a pfipadny routing ho neumi vyhodnotit).

Pési zéna (ulice) s povolenou jizdou cyklistiihighway=pedestrian + bicycle=yes
Cyklisticka zéna (1Z 9a) highway=residential + bicycle road=yes
+maxspeed=30 + motor_vehicle=yes/no
(viz http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Cs:Key:bicycle road )

Ugelova komunikace (napi. Povodi) highway=service

Lesni/polni cesta prijezdna pro kolo highway=track + tracktype=1-5 (viz dale u povrcha)
Cyklostezka s povolenym vjezdem highway=cycleway + foot=yes

dopravni obsluze + motor_vehicle=destination

Znacky v krizovatkach

Kfizeni napfiklad cyklostezky s komunikaci se znaci zpravidla tagovanim bodovych znacek. P¥i
dopliovani cyklisticke infrastruktury v kfiZzovatkach budete ¢asto potfebovat dokreslit i dalsi
prvky.

Pfechod pro chodce (obecné) highway=crossing
- bez svételné signalizace crossing=uncontrolled
- se semaforem crossing=traffic_signals

Misto pro pfechazeni highway=crossing + crossing=unmarked


http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Cs:Key:bicycle_road

Svételna signalizace bez pfechodu highway=traffic_signals + crossing=no

V obzvlast velkych kfizovatkach, kde jsou zmapované i chodniky, se nékdy pro linie chodnikd
tvofici dlouhé nebo nékolikanasobné prechody pro chodce pouziva kombinace
highway=footway + footway=crossing .

Pfejezd pro cyklisty (samostatny) highway=crossing + bicycle=yes (+ foot=no)
Pfechod a prejezd na jedné linii highway=crossing + bicycle=yes (+ foot=yes)
Pfedsunuta stop¢ara cycleway=asl

Obvykly zpldsob znaceni svételnych kfizovatek je nasledujici:
e Pro “malé” svételné kfizovatky (kfizeni dvou obousmérnych linii) se znacka pro semafor
(highway=traffic_signals) umisti na bod uprostied kfizovatky
e Pro “velké” svételné kfizovatky (kfizeni jednosmérnych linii) se znacky pro semafory
umisti na to misto, kde skute¢né jsou (tedy do zvlastnich bodl pfed pfechody pro
chodce). Je-li néktera linie vstupuici do kfizovatky obousmérna, mélo by se pouzit
traffic_signals:direction=1/-1 (tento tag slouzi pro routing a neni schvaleny komunitou)

Poznamka: Délate-li vétsi dpravy kiiZzovatek, hlidejte si, zda pres né nevedou relace (turistické
znacky, linky verejné dopravy apod.). Tyto relace je po editaci nutné obnovit do funkéniho,
souvislého stavu! (viz déle).

Prekazky a omezeni vjezdu

Je-li na komunikaci zakaz vjezdu (napf. pro vyjmenovana vozidla), pouZzijte pravidla podle této
stranky: http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Access , s uvazenim nasledujiciho:

e dodatkové tabulky “dopravni obsluze vjezd povolen” se znaci jako access=destination

e pruljezd jizdnich kol muze byt pfedpokladan, i kdyz to znacky neuvadéji (potom nutno

dodat bicycle=yes/destination)

e Omezeni pro motorova vozidla Ize dodat tagem motor_vehicle=no/destination/cokoliv
Najdete-li cestu oznaenou jako access=no, znamena to, Ze je nepfistupna i pro cyklisty.
Takové cesty se v cyklomapé ani nekresli! Chcete-li dostat takovou cestu do mapy a vite,ze je
tam prljezd cyklistll tolerovan, pouzijte bicycle=yes, bicycle=destination nebo
bicycle=permissive.

Omezeni vjezdu kol na komunikaci se soubéznou stezkou: bicycle=use_sidepath
Pfidava na cesty, podél kterych je zaroven zakreslena oddélena cyklostezka. Tag se v nasi
mapé nerenderuje (zatim). Podita se s jeho vyuzitim pro routing. Vzhledem k nejasnostem
vykladu v CR (pouze C8, nebo i C10 & C9?) doporuéujeme tento tag pouzivat velmi obezietné
s ohledem na mistni poméry. Napfiklad v Praze se jizda na kole soubézné s cyklostezkami
obecné toleruje, dokonce se na soubé&znych komunikacich zfizuji cykloopatfeni. V jinych
méstech je situace jina a umisténi tagu mize byt na misté zvlast, je-li jizda mimo cyklostezky
policii mistné stihana.


http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Access

Fyzické bariéry vjezdu mohou branit zejména automobilim. Pouzivaji se nasledujici tagy:
barrier=block Bloky (kamenné, betonové) branici vjezdu

barrier=bollard Sloupek (ocelovy, betonovy)

barrier=cycle_barrier Dvojice zabradli¢ek branici v prijezdu kol (obvykle umozni prostrkat)
barrier=gate Brana, branka

barrier=lift_gate Zavora

barrier=entrance Vchod bez zabrany

barrier=kerb (+ height=") Obrubnik. Vhodné tagovat zejména vysoké obruby. VySka v m.
barrier=guard_rail Svodidla (Prava strana linie je vnitini).

barrier=handrail Opérné zabradli (tfeba u schodisté)

barrier=fence + fence_type=railing : Dopravni zabradli (neni dovoleno pfekonavat)
barrier=fence Plot (vhodné pro vyznaceni neprostupného arealu)

Pokud je bariéra pro kolo bez probléma prijezdna, je vhodné doplnit bicycle=yes (pfipadné
foot=yes)

Povrchy

Cyklomapa v zasadé rozlisuje tfi stupné povrchu:

1. Rovny (+-komfortni pro silni¢ku, plna ¢ara)

2. Nerovny (+- komfortni pro cross, ¢arkovana ¢ara)

3. Extrémné nerovny, nezpevnény (+- komfortni pro horské kolo, teCkovana ¢ara).
Informace o tom, jaky typ ¢ary se fidi podle: hladkosti povrchu (smoothness), povrchu (surface)
a typu cesty (highway) a to s prioritou v tomto poradi.

Kromé toho znaci ulice, ve kterych je dlazba.

Pro cyklomapu doporucujeme tagovat nasledujici:
e Pfitomnost (a druh) dlazby
e Druh lesni/polni cesty (tracktype)
e Asfaltovy nebo zpevnény povrch, kde to z charakteru cesty automaticky nevyplyva
(nezpevnény povrch se obecné predpoklada u komunikaci typu track a path)

Pro oznaceni typu povrchu na cyklostezkach a cyklotrasach se €asto pouzivaji tyto hodnoty
tagu surface:

surface=asphalt (1) asfalt

surface=concrete (1) beton (lity)

surface=concrete:plates (2) betonové panely (pfidejte smoothness=bad)
surface=compacted (2) valcovany zpevnény povrch (zpravidla jemny &térk).
surface=gravel (3) hruby stérk

surface=ground (3) hlina

surface=paved (1-2) oznaceni pro zpevnény povrch, nevime-li

presné



surface=unpaved (2-3) oznaceni pro nezpevnény povrch, nevime-li pfesné

Dlazba na ulicich se v mapé kresli jako “kostkovani” a pro cyklisty je velmi dulezita:

surface=cobblestone (3) “Kocici hlavy” s kulatymi vrsky (zpravidla kfemencova),
nebo extrémné nerovna.

surface=cobblestone:flattened (3) Dlazba rozméru kocicich hlav, ale rovnéjsi (zulova)

surface=sett (2) Standardni dlazebni kostky (typu “ulice k nadrazi”)

surface=paving_stones (1) Zamkova dlazba a velké, hladké dlazdice. Tato dlazba
se v mapé nekresli, protoZe zpravidla nesniZuje komfort
jizdy

U vozovych cest (track) je definice trochu jina. Kvalitu ur€uje druh cesty (tracktype). Tento

tag by se mél fidit nejenom povrchem, ale celkovym charakterem a vyznamem dané cesty. Pro

zjednodus$eni zde ale uvadime zakladni rozdéleni podle druhu povrchu.

tracktype=1  asfalt nebo dlazba, pfipadné silné zhutnény povrch (odpovida +-povrchim
asphalt, paved, compacted)

tracktype=2  zhutnény povrch, pfipadné Stérk

tracktype=3-5 jsou riizné druhy povrchu nezhutnéného

Podrobnosti zde: http://wiki.openstreetmap.ora/wiki/Tracktype ).

Poznamka: Narazite-li v mapé na asfaltovou cestu uvniti zastavby (napriklad v priamyslovém
arealu), zvazte zménu tagu na highway=service.

Hladkost povrchu udava tag smoothness (viz
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:smoothness).

Kopce a schodisté

Schodisté se znali highway=steps. Je zvykem mit smér linie “nahoru”, ale lepsi je doplnit je
tagem incline=up/down .

Pro cykKlisty je dllezita pritomnost list pro koCarek nebo zvlastnich list pro kola. Taguji se:
ramp=yes listy (blize neupfesnéno)

ramp:stroller=yes listy pro koCarek

ramp:bicycle=yes specialni listy pro kolo

Pro vyhledavac tras je dulezita informace o poctu stupfiti (vyhne se schodistim nad 50 stupria).
Taguje se jako step_count=pocet .

Kopce se v mapé vyjadruji vrstevnicemi (které jsou generované nezavisle), mizete ale vyznadit
vyznamné nebo nebezpecné stoupani/klesani (nakresli se jednoduché nebo dvoijité Cervené
Sipky):

incline=up/down Stoupani/klesani, které stoji za zaznam

incline_steep=up/down Strmé stoupani nebo klesani (pfes cca 10%)

incline=+-X% Pokud vite hodnotu (mlize byt na dopravni znacce). Kladné


http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Tracktype
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:smoothness

hodnoty znaéi stoupani, zaporné klesani.

MTB klasifikace

Pouziva se pro cesty highway=path nebo highway=track
mtb:scale=[0-6]
DalSi podrobnosti na strance http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Cs:Horsk%C3%A1_kola

Subjektivni faktory pro preferenci trasy

class:bicycle=[-3...3] ( viz http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:class:bicycle ).

Tam, kde nestaci objektivni kritéria (tfida komunikace, rychlost, povrch, pocet pruhd, apod.), je
mozné doplnit jesté tuto dodatecnou klasifikaci. Umozni vzit v potaz objektivné Spatné
zmapovatelné faktory jako parkujici auta podél cyklopruhu, pfili§ mnoho chodcu, na tfidu
komunikace nezvykle silny provoz, jizdu v tramvajovych kolejich, apod.)

Mélo by se pouzivat jen -2 .. +2 a ne 0O (ta nic nefika).

-3 : vyhnout se za kazdou cenu

-2: pouzivat jen pro pfijezd k cili cesty,

-1: lepsi jet jinudy

+1: doporuceno

+2: velmi pékna trasa

+3: kvuli této cesté se vyplati udélat opravdu hodné velkou zajizdku, minete-li ji, udélali jste
obrovskou chybu.

Lze volit podskupiny jen pro nékteré typy jizdy na kole: class:bicycle:commute=*,
class:bicycle:roadcycling=*, class:bicycle:trailer=*, class:bicycle:mtb=" a dalsi.

V CR se zatim, pokud vime, nepouziva, a to ani pro routing.

Dalsi prvky cyklistické infrastruktury

V podkladu cyklomapy se dale zobrazuji:

Cyklistické stojany amenity=bicycle_parking + bicycle_parking=stands (v zakladu)
Daiji se dohledat i dalsi vlastnosti jako provozovatel (operator=), jeho typ
(operator:type=public/private,...), kapacita (capacity=10/2/8,...), pfistupnost (access=yes —
verejnost, =private — soukromy, =customers — zakaznici, navstévnici,...), zpoplatnéni
(fee=yes/no) Ci zastfeSeni (covered=yes/no)

Vybrané typy stojanu:

Klasické kvalitni podkovy U: bicycle parking=stands
Dratolamy bicycle_parking=wall_loops
Ryhy (beton.tvarovka, kmen) bicycle_parking=ground_slots
Sloupko-stojan bicycle_parking=bollard
Zabradli, apod. bicycle_parking=informal

Skfiné na uschovu kol amenity=bicycle_parking + bicycle_parking=lockers


http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Cs:Horsk%C3%A1_kola
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:class:bicycle

Bouda / klec na kola amenity=bicycle_parking + bicycle_ parking=shed

B+R (s dohledem) bike_ride=yes

Zpomalovaci prahy traffic_calming:bump (Uzky prah)/hump (8iroky prah) /table
(vyvySena plocha), mini bodové zpomalovaci prahy ,lentilky”
traffic_calming=mini_bumps

V mapé se nezobrazuji (bude napraveno), ale jsou soucasti infrastruktury
Cykloobchody/servisy shop=bicycle

Stani bikesharingu amenity=bicycle_rental

Samoobsluzna opravna amenity=bicycle_repair_station

Cyklisticky okruh highway=raceway + sport=cycling
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