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Imie: Dainsleif

Nazwisko: Dawne nie ma znaczenia, obecne...
Postuguje si¢ r6znymi.

Wiek: 28 lat

Orientacja: Demiseksualna

Zawod: Trudno powiedzie¢, by przez te lata
imat si¢ konkretnego zajgcia. Jako uciekinier ze
zniszczonej wojna nacji, woli pracowaé w
ukryciu i trzyma si¢ raczej nocnego zycia miast,
ktore odwiedza. Ostatnio jednak dat si¢ poznac
5 L4 jako prywatny detektyw, ktorego

‘| zainteresowanie dziwnie oscyluje wokot
dziatalno$ci Abyss 1 brudéw Archonow (jesli

[\

/ takie istniejg).
Abyss: Chociaz w przesztosci jego rodzina
& X pelnita wazng funkcje w armii Khaenri’ah, nie
; ’

dotaczyt do swoich pobratymcow w Abyss.
Wrecz przeciwnie. W pokretny sposob, cheac
/ zapewnic jego nacji resztki godnosci, probuje

\ zapobiec ich dzialaniom. Mimo swojej niecheci,
jest jednak z Abyss gleboko zwigzany -

zwlaszcza z pewng cztonkinig organizacji, z
ktoéra niegdys taczyta go bardzo gieboka relacja.
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Historia: Dainsleif przyszed! na §wiat dwadzie$cia osiem lat temu jako jedyne dziecko
powazanej rodziny z Khaenri’ah, ktora od pokolen znajdowata zatrudnienie w armii. Jego
ojciec stuzyt w gwardii krolewskiej, noszac przy tym znamienity tytut “Miecza Poranka”.
Dainowi, jako jego dziedzicowi, wrdzono ten sam los. Z tego powodu juz w mtodym wieku
wystano go do szkoty dla mtodych i zdolnych, w ktorej uczyto si¢ wiele dzieci
najwazniejszych osob w panstwie. To wtasnie tam Dainsleif poznat swojego pierwszego,
bliskiego przyjaciela - Halfdana. Obaj chlopcy byli wrgcz nierozerwalni. Wspdlnie
przezywali swoje dziecigce przygody, podczas ktory snuli ambitne plany na przysztos¢ - obaj
chcieli zosta¢ wojskowymi, jak ich rodzice. Wierzyli, ze w przysztosci okryja sie stawa i
chwala, walczac za kraj, ktory kochali catym sercem.

Byt to najlepszy okres z zycia Daina. Osiem lat, o ktorych chciatby zapomnie¢ dla wiasnego
dobra. W tym czasie poznal takze mtoda, obca dziewczynke, ktdrg nieznane wiatry przywialy
do Khaenri’ah wraz z bratem. Cho¢ dzielita ich pewna r6éznica wieku, Dain tak ja polubit, ze
zaczal tytutowac si¢ jej “Mieczem Poranka” we wszystkich podwérkowych sporach i
wojenkach, w jakich brali udziat. Obiecal, ze bgdzie jg chronil, a przysig¢ge te ztozyt na
paradny miecz ojca, ktory ukradl z jego gabinetu.

(Za co potem niezle dostat po uszach.)

Niestety wszystko co dobre kiedys si¢ konczy - Dain, majac zaledwie osiem lat, musiat
stawi¢ czoto rzeczywistosci 1 prawdziwemu obliczu wojny, ktora przyszta znienacka 1
pochtoneta cate Khaenri’ah - jedyny znany mu dom. W tym czasie przepadta jego



przyjaciotka, chociaz przeciez obiecat jg chroni¢. Niedlugo pdzniej, podczas prob ukrycia
dzieci w schronie podczas jednej z bitew na terenie stolicy, tragedia sprawita, ze Dain ledwie
uciekt z zyciem. Co$ trafito w schron - Dainsleif nigdy nie dowiedziat si¢, czy byta to bron
wrogdw czy wojsk Khaenri’ah, nie zapomni jednak widoku ciat jego kolegéow i1 nauczycieli,
ktére wystawaly z gruzowiska. Pomigdzy nimi byto takze bezwtadne ciato Halfdana, jego
przyjaciela, z ktérym do konca trzymali si¢ razem. Dainsleif przezyl, ale znaczna czg$¢ jego
mtodego ciata byta nie do poznania - zniszczona chemicznymi oparzeniami, ktore
pozostawily po sobie glebokie bruzdy na jasnej skorze.

Wspomnienia kolejnych dni, a moze nawet tygodni, sg dla niego mgliste. Pamigta przede
wszystkim wielki bol, ktéry towarzyszyt kazdej sekundzie jego istnienia. Lekarzom
wprawdzie udato si¢ uratowa¢ mu zycie, jednak wojna trwata nadal 1 w calym Khaenri’ah nie
byto bezpiecznego miejsca. Jego rodzina rozumiala to az za dobrze. Ojciec byt jednak
przekonany, ze musi chroni¢ kréla az do $mierci. Poprosil wigc zong, by zabrala syna i
sprobowata znalez¢ schronienie poza granicami kraju. Cho¢ wiedzial, Ze ryzyko jest wielkie,
nie widziat innej opcji.

Wkrotce wigc Dain i jego matka wyruszyli w dtuga i zmudng podréz wraz z grupka innych
uciekinieréw. Udato im si¢ dotrze¢ na obrzeza Khaenri’ah i dalej, do Monstadtu, jednak tam
tez nie byli bezpieczni - poszukiwania Khaenrianczykdéw nie ustawaly. Z tego powodu nie
bylo mowy o zyciu w luksusach - wieczna tutaczka, ucieczki pod ostong nocy 1 bieda. To
stato si¢ chlebem powszednim w zyciu Dainseleifa. Jego matka zawsze byta stabego zdrowia,
totez zte warunki zycia kilka lat p6zniej zaowocowaty u niej chorobg i przedwczesng
$miercig.

Dainsleif zostat wtedy naprawde¢ sam.

Imat si¢ roznych zaje¢, podrézujac z miejsca na miejsce, gdy tylko ktokolwiek za bardzo
zaczynat si¢ interesowac jego osoba. Nie bytlo to proste zycie - zdarzalo mu si¢ nie dojadac,
biedowac¢ czy zy¢ w koszmarnych warunkach, ale podobne sytuacje nauczyly go tez jak
przetrwa¢ w nawet najgorszych sytuacjach. Sam nie umiat powiedzie¢, co trzymato go przy
zyciu - che¢ odnalezienia ostatniej osoby, o ktorej losie nic nie wiedzial? A moze czysta
wsciekto$¢ na §wiat, ktory postanowit zawrze¢ pokoj po tym, jak jednag nacje obrocono w
proch 1 pyl? Cokolwiek nim kierowato sprawito, ze po latach Dainsleif unormowat swoje
zycie.

Juz nie zyje w skrajnej biedzie. Zarabia na zycie wiedzg, informacjami i swoimi
zdolno$ciami zakradnigcia si¢ w niejedno niedostepne miejsce. Jest detektywem i cho¢ wiele
0sOb ma go za neutralnego cztowieka dziatajacego we wlasnym interesie, w rzeczywistosci
Dain skupia si¢ na Abyss - organizacji, ktora pojawita si¢ w jego zyciu po wojnie 1 przyniosta
ze sobg... Coz.

W umysle Daina Abyss zabrato mu Lumine. Tak, m¢zczyznie trudno przetrawi¢ fakt, ze
Lumine wybrata mafi¢ z wtasnej i nieprzymuszonej woli. Gdy spotkali si¢ niedlugo po
$mierci matki Dainsleifa przez moment istniata nadzieja i szansa na odbudowanie... Czegos.
Niestety ich drogi si¢ rozeszty w chwili, gdy Lumine go potrzebowata, a on nie umiat
zgodzi¢ si¢ z jej metodami 1 zamiarami. W ten sposdb pomigdzy Dainem, a ostatnig wazng
osobg w jego zyciu powstala rozrastajaca si¢ wyrwa.
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Charakter: Dainsleif jest me¢zczyzng na pozor spokojnym i cierpliwym. Czgsto zachowuje
si¢ dojrzalej, niz wskazywatby na to jego wiek. Spowodowane jest to doswiadczeniami
wojny, jakie dotknety go w mtodym wieku. Zniszczenie Khaenri’ah, ktorego byt swiadkiem,



pozostawilo na nim szramy zaréwno fizyczne, jak i psychiczne. Do tych drugich zaliczy¢
mozna wrodzong nieufno$¢ wobec obcych 1 cynizm wzgledem natury ludzkiej. Dainsleif nie
oczekuje po innych niczego dobrego, nie zdradza wtasnych mysli, a uczucia ukryt za grubym
murem obojetnosci 1 chtodu. Kiedys$, dawno temu, byt jednak zwyczajnym dzieckiem -
radosnym 1 pelnym nadziei na przysztos¢. Z natury ma dobre serce i czasami mozna w nim
dostrzec okruchy dawnej wrazliwosci. Chece pomagaé ludziom 1 przeciwstawia si¢ Abyss,
cho¢ przeciez tak tatwo byloby skusi¢ si¢ na ich stodkie stowa, obiecujace zemste. Dainsleif
nie widzi jednak sensu w zasadzie “oko za oko, zab za zab”. Z jego perspektywy to, co
spotkato Khaenri’ah, jest niewybaczalne, ale wojna jest ztem, ktérego §wiat nie powinien juz
nigdy wiecej doswiadczy€. 1 jesli musi przeciwstawi¢ si¢ bliskim, pobratymcom, jedynym
osobom, ktore rozumiejg jego bol i1 tesknote - jest gotowy to zrobi¢. W pewnym sensie
przebija si¢ przez jego zachowanie che¢ rekompensaty za fakt, ze w czasie wojny byt
bezsilnym dzieckiem, ktére nie mogto pomoéce najblizszym. Syndrom ocalatego odcisnat na
nim swoje pi¢tno - Dainsleif mato sypia, miewa koszmary o przesztosci, nie potrafi
odczuwac radosci - wrecz przeciwnie, wszelkie przyjemnosci jakich doswiadcza, szybko
gasng pod narastajacym poczuciem winy. Z perspektywy zewnetrznego obserwatora,
Dainsleif narzuca sobie kar¢ nieproporcjonalng do jego przewinien (o ile o jakichkolwiek
przewinach mozna mowi¢ w kontekscie szescioletniego dziecka), niestety sam Dainsleif jest
za bardzo pograzonych w spirali wstretu do samego siebie, by dostrzec ten prosty fakt.
Wyglad: Dainsleif jest wysokim 1 szczuptym mezczyzng. Jego sylwetka zdradza rygor
treningdw fizycznych, jaki megzczyzna sobie narzuca. Nie ma wprawdzie aparycji
zawodowego kulturysty, ale posiada szerokie barki 1 silne ramiona. Jego karnacja jest jasna,
w ostatnich latach moze nawet nieco chorobliwie blada - efekt stresu i ukrywania si¢ przed
$wiatlem dnia. Dainsleif posiada tez jasne blond wtosy, ktore sam sobie przycina, czego
efektem jest dos¢ nieregularna szopa kosmykow siggajacych brody. Oczy ma giebokie;j,
niebieskiej barwy z charakterystycznymi dla swojego narodu teczowkami w ksztatcie
czteroramiennej gwiazdy. Istotnym elementem jego wygladu, czesto starannie schowanym
pod zakrywajacym strojem i maska, sa blizny, ktére na jego ciele pozostawita wojna. Slady
oparzen chemicznych rozlewajg si¢ po po prawej potowie jego ciata - od r¢ki, przez klatke
piersiowa, az po twarz. Nie jest to przyjemny widok, totez Dainsleif woli oszczgdzaé go
innym.

Jesli chodzi o stroje, Dainsleif preferuje to co wygodne i, najlepiej, w czarnych lub ciemno
niebieskich/granatowych kolorach. Najbardziej w oczy innych rzuca si¢ maska, ktora nosi na
twarzy. Poniewaz ludzie rzadko kiedy znaja powdd jej obecnosci, wickszos¢ widzi w niej
dziwng fanaberig.

Ciekawostki:
% Malo sypia, o ile w ogdle to robi. Zazwyczaj pozwala sobie na drzemke w trakcie
dnia, gdyz nocg jest znacznie bardziej aktywny.
% Pija czarn¢ kawe z duzg iloscig cukru (jedyna dawka serotoniny w jego zyciu).
% Jedyna pamiatka z Khaenri’ah, jaka posiada, jest paradny miecz jego ojca.
% Blizny, ktore pokrywaja znaczng czg$¢ jego ciala, czg¢sto sprawiaja mu bol.
% Ma mocng gltowe do alkoholi.
Relacje:
% Lumine - jego przyjaciolka z dziecinstwa. W przesztosci obiecat by¢ jej “Mieczem
Poranka”, jednak gdy spotkali si¢ po latach, nie potrafil pochwali¢ jej wyboru



dotaczenia do Abyss. Ich drogi si¢ rozeszty, chociaz Dainsleif chce wierzy¢, ze to
Abyss namieszato w glowie dziewczyny. Ignoruje przy tym fakt, ze sam nie potrafit
okazac¢ jej wsparcia w chwili, gdy tego potrzebowala. angst.

% Halfdan - towarzysz zabaw dziecigcych. Zginat na oczach Dainsleifa. Mg¢zczyzna do
dzi§ wyrzuca sobie, Ze nie potrafit go uratowac.

% Do dogadania i dodania na dniach.




