
GUÍA DE TRABAJO DE INFORMÁTICA GRADO ONCE 

Las siguientes son las instrucciones que debe seguir para el desarrollo de la clase, debe de 
terminarlas en el transcurso de las dos horas, si no le alcanza el tiempo debe terminarlas en la 
casa. 

1.​ Crear un nuevo blog con el nombre Informática 2020 
2.​ Dentro de este crear una página con el nombre de Contrato de Convivencia, escribir las 20 

normas que creó en la clase pasada. Con un compañero revise estas normas y complete 
con las que no tenga de su compañero. 

3.​ Busque en internet el código en HTML para construir un menú desplegable en una página 
Web, la cual vamos a crear en la siguiente clase.  

Escríbalo en un documento de Word. 
4.​ En Word escriba el código HTML para un rectángulo, un círculo y una elipse en 

documentos independientes. Guárdelos todos en su Drive. 
5.​ En el blog cree una entrada que tenga enlaces a cada uno de los documentos de la 

siguiente manera: 

Sintaxis HTML Menú Desplegable 

Sintaxis HTML Rectángulo 

Sintaxis HTML Círculo 

Sintaxis HTML Elipse 

6.​ Cree una empresa, de acuerdo a la actividad de la empresa créele un logo (debe dibujarlo 
y tomarle una foto, si desea lo puede retocar en Paint) súbalo en drive.  

7.​ Haga una lista de las actividades de la empresa. Ejemplo si es un restaurante haga una lista 
de los platos a vender. Escríbalos en un documento de Word.  

8.​ En el blog cree una página con el nombre de Objetivos de clase, escriba según su pensar 
cuales son los objetivos de esta clase (no deben ser más de dos o tres) 

9.​ Mande al correo del profesor la dirección del nuevo blog y los documentos creados, 
acuérdese que sólo es un correo, sólo miraré el primero enviado así que este muy seguro 
de lo que va a enviar. NOTA: NO COMPARTA LOS DOCUMENTOS, ENVÍELOS. ACUÉRDESE 
QUE EL ASUNTO DEL CORREO ES EL 50% DE LA NOTA. 

De su comportamiento y realización de la guía depende su evaluación, no salga del salón de clase. 
Usted ya sabe las normas de clase trate de cumplirlas lo mejor posible. EL CORREO LO DEBE 
ENVIAR AL FINALIZAR LA CLASE. NO DESPUÉS. 

 


