Opdracht 1: Samenwerken

Navigator



Opdracht 2: Samenwerken

Afspraken




Opdracht 3: Zelfstandig werken




Foutjes opsporen

Dit is de goede code Dit is de foute code Wat ging er fout?
1.
de hele tijd de hele tijd
toon pictogram
toon pictogram
toon lichtjes
1.
wanneer knop A * wordt ingedrukt wanneer knop B ¥ wordt ingedrukt
toon tekens toon tekens 2
wanneer knop B * wordt ingedrukt wanneer knop B ¥ wordt ingedrukt 1.
o keer herhalen
doe doe
toon pictogram toon pictogram
toon lichtjes
toon lichtjes
1.

de hele tijd

als Punten «

toon tekens

de hele tijd

als @ =+ Punten = dan
toon tekens

®







