Ders 1.1: Bilim-Kurgu ve Fantastik Yazimina Girig

Yazmak. Gelin yazmak lzerine biraz konusalim. Yazar olmanin, en azindan bu ders 6zelinde
konuguyorken, kafanizda yazar olmak ile alakal tasarladiginiz seylerle alakasi yok. Anlagildi mi?
Bugiin Ug konuya de@inecediz ve umarim bunlar dersimizin ana temasini olugturacaklar. Anlagildi mi?
Oncelikle sizlere bazi kavramlari tanitmak istiyorum.

e Yazmak ilhamla alakal degildir.
e Yazmak fikirlerle de alakal degildir.
e Yazmak, daha do@rusu eserinizin yayinlanmasi, Sansla da alakali degildir.

Tamam miyi1z? Peki, o vakit yazmak ne ile akali? Yazmak maharet ile alakalidir. Bugiin size
bunu kanitlamaya calisacagim. Biraz metafor kullanalim. Bizler yazariz 6yle de@il mi ve mecazlar
kullanmak gibi seyler de bizim igimiz. Kaginiz, biri size piyano ¢almak igin piyanonun bagina
oturdugunda o kiginin iyi bir piyanist olup olmadigini en kisa stirede nasil anlarsiniz? [Sinifin cevabi 35
nota veya 3-5 nota] Esasen bu odadaki herkes bir piyanistin yetenekli olup olmadigini kiginin
piyanoyu ¢almaya baslamasindan sonraki ilk birkag dakika iginde anlayabilir. Tam olarak degil. Yine de
piyanist iyi mi caliyor yoksa hala bir amatér mi; Bu igin ustasi mi yoksa sadece iginde iyi mi igte bunu
soyleyebilirsiniz. Anlagildi mi? Ayni Sekilde editorler, eserleri yayinlanmig olan yazarlar, ne yaptiginin
farkinda olan insanlar, sizi de yazmis oldugunuz tek sayfa iizerinden degerlendirebilirler. iste bu
ylizden yazmak ilhamla, fikirlerle veya $ansla alakal degil ¢linkii sadece tek bir sayfada sizin iyi bir
yazar olup olmadiginizi anlayabilirim. Tamam miyiz?

insanlar editérlerin neden taslaklari reddedip durdugunu veya editérlerin baypas edilmeye
baslandigi bu yeni devirde, okuyucularin eserin sadece ilk sayfasini okuduktan sonra neden kenara
koyduklarini merak ediyor. Cunkl bu dederlendirmeyi siz de yapabilirsiniz. Elinizde tuttugunuz eserin
sizin icin iyi olup olmadigina hizlica karar verebilirsiniz ¢link yeteri kadar okunuz ve iyiyi biliyorsunuz.
CoQu editorin yapabildidi kadar olmasada biliyorsunuz. Kitaptan bir bolim okuduktan sonra yazarin
usta mi yoksa orta seviyede okunabilitesi olan bir esere sahip ancak usta olmadigi her halinden belli
olan bir yazar mi veyahut birinin on iki yaginda iken yazdidi ilk roman mi olup olmadigini anlarsiniz.
Biitlin bunlari sdyleyebilirsiniz. Peki bu yetenegi nasil gelistirebilirsiniz. [Ogrencinin biri: Pratik
yaparak.] Hey! Biri ne yaptiginin farkinda!

Yazmanin ilham, fikir veya $ansla alakali olmadiginin séylememin nedeni -tabi ki bunlar
onemli seyler ancak yazmak bunlarla alakali degil. Boyle sdylememin nedeni -hadi biraz mecaza
diselim. Baseball takiminda tutucu pozisyonunda oynayan bir diinya starisiniz. Sahada topa vurmak
icin plakanin Gstiine giktiginizda -hadi séyleyin- topa vurusunuz ilhamla, fikirlerle veya Sansla mi
alakah? Tamam “fikir” yanhg bir mecaz oldu ama hadi sdyleyin Sansla mi alakal? Hayir, bu MELEKE.
Bunu o kadar ¢ok yaptiniz ki plakanin Ustiine sopanizi sallamak igin ¢ikti§inizda ne yapmaniz
gerektigini biliyorsunuz. Vurucu igin, baseball oyuncusu igin, topa vurmasi $Sansla alakah degil, oyle
degil mi? Bunu yapmak igin kag bin saatini harcadi§iyla alakali. Sizleri cesaretlendirmek istedi§im bir
konu da yazmaya bir sanat gosterisi olarak bakmaya baglamanizi saglamak. Anladiniz mi?

Yazmak igin oturdugunuzda olugturdugunuz bu melekeler ise koyuluyor ve eer yeterince
pratik yaptiysaniz akliniz ¢dzmek icin ugrastiginiz problemleri ¢zecektir. Nasil karakterler
olusturmaniz gerektigini ¢ozecektir. Nasil bir olay 6rglisti kurmaniz gerektigini kestirecektir. Bunlari
cok ilging yollardan yapacaktir ¢linkll bu islem size dogal gelmeye baslayacaktir. Tipki herhangi bir
pargayi ¢calmak icin piyanonun basina oturan piyanistin diislinmeden o pargayi ¢alivermesi gibi.



Bu derste isin mutfadi hakkinda bolca konusaca@iz. Pargalarina ayirip inceleyecegiz.
“Yazarlarin yapti§i Sey iste bunlar,” diyece@iz. Bu igin pif noktasi ise Su: Bir ¢cok kere oturup
“Brandon’un Buyistinun ilk Kural’ni uygulamaliyim,” ya da “Bu karakter icin bir deneme yaniima
doéngisi kurgulamaliyim,” diye diigiinmeyece@iz. Tipki baseball oyuncusunun “Tamam, iste
basliyoruz. Sopami agadi indirdim. Bu yoriinge topa vurmak igin en iyi-” seklinde diistinmemesi gibi.
Bazi gereklilik hallerinde digtinliyor olabilirler ancak topa vurug aninda bunlari digiinmuyorlar. Bunu
dersin ilerleyen kisimlarinda, nasil kitap yaziliri konugurken bunu hatirlayin.

Ben daha ¢ok roman yazimina odaklanacagim. Niye mi? Culinkd bu benim iyi yaptigimin bir
sey. Haydi, gercekleri konugalim: Kisa hikaye yaziminda vasatim. Konu novellalar olunca iyiyim. On
bes bin ila yirmi bin kelime arasi bir eserde iyi igler ¢ikarabilirim. Ama bes bin kelime civarinda
sinirlandim mi berbatim. Size -eQer ki yapabilirsem- kisa hikayeleri anlatabilecek birini getirecegim.

Roman tizerinden gidecek olmamin bir difer nedeni ise su: iddiaya girerim ki bu siniftaki
neredeyse herkes roman okuyordur ancak ¢ok azi kisa hikaye okuyordur. [Ogrencilerle “Okuyonuz
mu? Yok. Gengler hep bdlemis yav,” Muhabbeti dondiiriiyor.]

Yazar olarak temel sorulardan biri “Kisa hikayeler yazarak mi baglamalyim?” ¢linki bir
zamanlar kisa hikayeler yazarak yazin diinyasina adim atiliyordu ve bu iyi bir yoldu. Artik degdil. EGer iyi
hikayeler yaziyorsaniz hala iyi bir yol ancak roman yazmak istiyorsaniz ve biitiin zamaninizi kisa
hikayelere harcarsaniz herhangi bir roman yazamayabilirsiniz. Kaldi ki gliniimlzde okuyucuyla direk
iletisime gecebilece@iniz ortamlar mevcut. Bunu da géz 6niinde bulundurarak eger yazmak istediginiz
sey romansa, okudugunuz Sey romansa, roman yazmamak icin higbir engeliniz yok. Yani roman
yazmak Uzerine konugacagiz.

Ceviri: Muhammed Emre “QuidRides” Turan

Ders 1.2: Fikirler Ucuzdur

Fikirlerin genellikle ucuz oldugunu kafaniza sokmalisiniz. (Tahtayi silerken) Beyler bu pek iyi
silinmiyor, sunlari kullanacadim. Satarken “silinir” diyorlar, “kalicidir, higbir yere yazmayiniz” deseler
ya!

Buyuk fikirlerin buytk kitaplar olusturdugu fikrini kafanizdan atin. Elbette belli bir kalitedeki
fikirler 6nemlidir. Lakin iyi bir yazar, en temel fikirlerden bile ¢ok zekice romanlar ¢ikarabilir. Ve kotii
bir yazara en iyi fikirleri dahi verseniz, olusturacagi Sey kotiiniin 6tesine gegemeyecektir.

Hep kegke Jurassic Park fikri bana ait olsaydi derim. Hani dinazorlari geri getirir ve onlardan
bir hayvanat bahgesi kurarsin. Mithis bir hikaye ortami ve bazilari digerlerinden daha iyi. Ancak
o6grenmeniz gereken fikirlerin ucuz oldugudur. Fikirler konusunda endige etmemelisiniz. Fikirlerinizin
Uzerine titreyip, cok ylice Seylermis gibi yaklagmamalisiniz onlara. ”iste, bir tane roman yazdim ve
zerinde o kadar uzun bir stire ¢alistim ki kusursuz bir kitap, bitirdigimde her Sey harika olacak.” diye
distnmemelisiniz. Tam aksine, “Su baslayali on yil olmus kitabim var ya, bana kambur olmaya
basladi. Bunu bir kenara koyup, yeni bir Seye baglamali, birkag ay yazip kendi kendime yazmayi
ogretmeliyim.” demelisiniz. “Ve igte yazmayi 6grendigim zaman, yillardir taslak Gstiine taslak yazarak
kag tane yazdi§imi unuttugum, tam bir arapsagina donen on yillik muazzam fikrim tizerinde iyi bir
muhakemeye sahip olabilirim.” demeniz gerek.



iste bu derste, bana gelip benden 6zel izin almadi§iniz siirece simdiye kadar tizerinde
galisti@iniz her ne varsa bir kenara koyacaksiniz. Aramizda bir kitap s6zleSmesine sahip, benden
Uzerinde galigmak igin 6zel izin almig birisi var, ki kitap s6zlesmesi nedir biliyorsunuzdur. Ya da sanirim
bir araciya sahipsin, heniiz bir sézlesmen yok. (Orenci evet diye yanitliyor.)

Ancak genel olarak, hakkinda daha 6nce kalem oynatttiginiz -fikirlere sahip oldugunuz,
planlamalar yaptiginiz Seyleri kullanabilirsiniz- lakin daha 6nce kagida doktiuglinlz her ne varsa bir
kenara koyacak ve bu ders icin temiz bir sayfa acacaksiniz. (Ogrenci séz istiyor.) Evet.

“Peki girig bolimii falan yazdiysak?”
Onda sikinti yok.

Bir siire dersleri ¢evrimigi yayinlayacaklarindan, mikrafon sikintisindan falan bahsediyor.
Ogrencilerin kag tanesinin doktora 6rencisi oldugundan, gittigi okullardan konu agiliyor.
Yazmakla ilgili olmadigindan ¢evirmiyorum.

Her neyse, fikirler diyorduk. Fikirler ucuz olmalilar. Onlara kutsal Seylermis gibi
davranmamalisiniz. Cok sevdigim bir hikaye vardir, Jim Butcher’a sorabilirsiniz. Daha yayinlanmadan
once, forumun birinde bu konuda tartigirken paylagmisti.

Bir diiglince tarzini savunan bir adam var ve bu diigiince tarzina kargi ¢ikan bagka bir adam
daha - bunu defterlerinize yazmayin zira yanhs -

“Yazmak gizemlidir.”

Yani diyor ki oturursun ve ilham kapini ¢aliverir. Mizik grubu olandan bahsetmese gerek.
(Muse: llham, ayni zamanda rock grubu.) (Gillismeler)

Sonra ilham gelir ve kafanizdan bir Seyler Athena gibi ¢ikiverir.
Ve bir anda boom!
Sonra bir anda kitap peydah olur! (Boom ve Book arasindaki ses benzerliginden Saka yapiyor)

Sonra bu arada Pulitzer’i kazanirsin! Bilmiyorum, biyik ihtimalle verdikleri bu degildir. Pulitzer’dan
bahsediyorum. (Glligmeler)

Ulusal kitap 6duli! Al bakalim!
Her seyin bundan ibaret oldugu gibi bir his var. Bunlari pek onaylamiyorum.

Cidden, hem de hi¢c. Demiyorum ki bazen kiyak ilhamlar gelmiyor, elbette geliyor hepimiz
yasadik. Bazen “Buglin parmaklarim durmuyor, neden bilmiyorum.” gibi bir hal alir, yazdiklarinizi okur
ve harika olduklarini kesfedersiniz. Ancak unutulmamalidir ki isinde ehil olup da konustugum her
yazar, boyle glizel anlarin yaninda gok tatsiz, sikici vakitler de gegirmiglerdir. Oturduklari yerde... odun
kirmak gibi, tabiri caizse. Yani oturur, odun kirar ve yapman gereken Seyi yaparsin. Ve iSin sonunda,
fark ettim ki kitabi okuyan kisi igin, o satirlarin nasil bir ruh hali iginde yazildiginin bir Gnemi yok.
(Gulusmeler)

Aradaki farki anlayamazlar. i§te bu ylzden taslak siiresince sikintiyla yazilani iyileStirmeli ve
ilhamla gelenin ise gosterisliligini silip atmalisiniz. Zira bunda kendini begenmiglik doruktadir. Ve bu,
buyk ihtimal biraz yavan olacaktir ancak baglanti kuracak esinlere sahip olacaginiz vakitleri
bulacaksiniz.



Ve iste o zaman bu sikici yazi biraz daha okuyucuyu saracak, Su ise biraz daha az sinir bozucu olacak.
Ve sonra oratada bulugacaklar ki bu da sizin yazma seviyenizi olugturacak.

Her neyse, Jim Butcher bu adamla tartigiyor.

Adam diyor ki, “Hayir, diinya ¢capinda bir yazar olabilmek igin, dlinya ¢capinda fikirlere ihtiyacin var.”

Jim yanitliyor, “Peki, tamam. Bana... bana verebilece@in en kot fikri ver, ben de onunla mithis bir
kitap yazacagim.”

Sonra diger sahis diyor ki, “Tamam, o halde kitabin ana konusu Pokemon ve Kayip Roma Alay1.”
(Guligmeler)

“Bunun hakkinda yaz bakalim.”

Sonrasin Jim, Codex Alera adli kitabini yaziyor ki sonunda g¢ok biiyik, ¢cok satan bir epik fantezi serisi
haline geliyor.

Bu hikayeyi ¢evrimici olarak bulabilirsiniz, harikadir ve gercek bir hikayedir. Codex Alera Pokemon ve
Kayip Roma Alayi arasindaki kesisimdir. Ve Jim, e§er bunu izliyor ve yaniliyorsam, sordugumda neden
soylemedin? Sanirim ilk sordugumda sorumu bagindan savmisti, hatirlamiyorum.

Her neyse, fikirler ucuzdur. Tamam mi?

Ceviri: Muhammet “muaet” Topcu

Ders 1.3: Dersin Amaci ve Formati

(ilk Hedef: Elli Bin Kelime Yazmak)

Elli bin kelime yazacaksiniz. Elli bin kelime kag sayfa yapar? On bin? iki bin? (Hesaplama
stireci) Iki ytz sayfa degil mi? Aynen, iki yiiz sayfa. Cift bosluklu Times fontunda agagi yukari iki yiiz
sayfa yapar. Bliylk bir yik aslinda. Elli bin kelimeyi secmemin sebebi; Ulusal Roman Yazma Ayi'nin bir
ayda roman yazmaya yonlendirip insanlari cesaretlendirdigi Seyin bu olmasi. Zamaninizin timini
yazmaya ayirmiyorsaniz zor bir i$. Neyse, cogu insan yirmi bin kelimeye kadar gelebildigi icin bu
sinifta elli bin gayet makul bir hedef ve sizin icin ¢ok da zor olmasa gerek.

(Not: Kurs 4 ay suriiyor ayda 12,500 kelime yazilacak.)

Bagarabilmek istiyorsaniz iginizdeki editori kapatmaniz gerekecek. Anliyor musunuz? Dizeltip
tekrar yazmayi birakacaksiniz. Bir siire sonra gevreleyiciler(outliners; hikayeyi kabataslak bicimde
sonlandirip sonrasinda yaziya doken yazar tiirl) ile SipSakgilar(multi-drafters; fikrin bir kismi aklina
gelip yazarken hikayenin tamamini olusturan yazar tlri) arasindaki farki konugacagiz.

(ikinci Hedef: Yazma grubuna her hafta bin kelime gondermek)

Yapacagimiz Sey her hafta yazip, yazdi§imizin bin kelimesini yazma grubunuza géndermek.
Yazilarinizin buna yetisemeyecegdinden korkmamanizi 6neririm ¢linkli yazma grubunuzun
okuyabilecedinden daha fazla yazacaksiniz.



Ben once ilk bin kelimeyi sonra ikinci bin kelimeyi sonra Uglincliyl ve bu sekilde ilerleyerek
gondermenizi 6neririm. O haftaki yirmi beginci bin kelimenizi yazdiysaniz bile buna alismaniz
gerekecek. Yine de, o hafta bagimsiz bir metin, yeni bir bakis agisi falan yazarsaniz o hafta onu da
gonderebilirsiniz.

Bu igi Live Journal'den yapaca@iz. Live Journal'den yapiyoruz ¢iinki ilk birkag yil E-Mail'den
yaptigimizda insanlar neden e-mail'lerinin ulasmadigi hakkinda tiirli mazeret gosterdi veya
sunuculari sugladi veya "Abi valla génderdim ya, bi spam kutusunu kontrol etsene." dediler. O yiizden
artik Live Journal'den ¢aligiyoruz. Live Journal'i segmemizin sebeleri yeni bir hesabi kolayca
acabilmeniz, kaliteli bir korumasi olmasi; yani birisinin ¢aligmalarinizi gérmesi igin arkadag eklemeniz
lazim boylece iginizi sitedeki herkese paylagmiyorsunuz, ve grubunuzun sizin ne yazdiginizi goriip
okumasi ve yorum birakmasi icin ¢ok kullanigli. Yani Live Journal bu sinif icin ¢ok glizel bir arag. Bu
haftaki 6deviniz -sizi haftaya yeni bir yazi yollamaya zorlamayacagim onun yerine gelecek hafta neler
yollayacaginizi konusaca@iz alismaniz igin biraz zaman veriyorum- ama haftaya kadarki 6deviniz Live
Journal'de hesap agip BENi ARKADAS OLARAK EKLEMENIZ. Her sene yazisini okumak igin
oturdugumda beni eklemedigini fark ettigim birisi oluyor "Ah ne iyi!" simdi size e-mail atmakla veya
grubunuzdan birisinden bana yazinizi géndermesini istemekle ugrasacadim, bu aci verici BENI
EKLEYIN. Ve Live Journal adinizi liitfen burada belirttigim gibi ayarlayin. Grup numaranizi, yilinizi ve ilk
adinizi kullanacaksiniz ve ben de sizi, ylziinlizu ve yazilarinizi taniyip ona gére de@erlendirecegim.
Adinizi Yarahjojuk17 yapmak istiyorsunuz eyvallah ama litfen John-2011-Grup4 yapin, benim iSimi
kolaylastiracak. Dersin sonunda sizi yazma gruplarina ayiracagiz, grubunuzdaki herkesi ekleyin, ve
gelecek hafta bir seyler yollayin. Daha 6nce yazdiginiz bir caligmaniz olabilir. E§er daha énce yazdigin
bir bolim varsa onun bir kismini yolla. Kalaniniz bir taslak yollayabilir, daha 6nce yazdidi ve yorum
almak istedigi kiigtik pargalari yollayabilir, bu serbest haftaniz ve bu haftaliina diger haftalarda
gérmeyeceginiz istisnalara sahipsiniz. ileriki haftalarda BU DONEM BOYUNCA yazdi§iniz pargalar
yollamak zorundasiniz. Onceki dénem degil, bu dénem. Bunu belirtmem yaratici yazarlik kurslarina
surekli olarak ayni yazilari verenleri uyarmak, biliyorum aranizda bir iki kigi var. YAPMAYIN! Yeni bir
sey yazin. Yazar olmak zaten bu demek!

(Uglincii Hedef: Bir uzman(Mesela Brandon) bulup ilk iki bin kelimenizi elestirtin.)

isimiz elli bini yazmak ve ilk iki binini bana getirmeniz ve benim de elestirmem. Size derin ve
ayrintil bir elestiri verecegimden emin olun. Genellikle ilk iki bin kelimeyi getirmelisiniz ama
baglangica yakin veya yeni bir bakis agisiyla anlatilan kisimlar da olabilir. En iyi parganiz diye, kirk
yedinci bolimdeki iki bin kelimenizi yollamayin. Bunu yapmakla rastgele kelimeler secip "Bak iki bin
tane sozcik!" demeniz agagi yukari ayni Sey olacaktir. Baslangici gérmemiz lazim ¢linkl okurlarin ilk
gbrecei de bu. (videonun gerisi not sisteminden ibaret, oralari gevirmedim)

Ceviri: “thanks for all the fish”

Ders 1.4: Bahc¢ivanlar ve Mimarlar

Kesif yazarlarindan ve ana hat yazarlarindan bahsedelim. Bugin size 6gretmek istediklerimi,
birinci ders yetenekler, ikinci ders araglar olarak ikiye ayirdim.

Araglar. Farkli yazarlar, farkli yazarlar. Bazi genel ilkelerin diginda, tek bir sekilde yazmak
zorundasiniz diye bir Sey s6z konusu degil. Ders igin size sinirlamalar getirecedim elbette, sizleri belli
araclari kullanmaya itecek ve size uygun olup olmadiklarini bakacak ve dersin sonunda sizlere uygun
degilse bu araglari eleyeceksiniz.


http://www.kayiprihtim.org/forum/profiles/thanks-for-all-the-fish-u7903.html

Arag derken, yazim yontemlerinden bahsediyorum. Hi¢ 6gretmeninizden “Yazacaginiz Seyin
ana hatti olmali.” lafini duydunuz mu, bir kitapta da gérmiis olabilirsiniz bu lafi. Genelde duyarsiniz.
Peki hi¢ herhangi bir iskelet olugturmadan yaz 6nerisini duydunuz mu? Stephen King yazarken hig
ana hat olugturmadigini séyler. Bu Sekilde yazanlarin bazilari, Stephen King érnegindeki gibi, blyik
yazarlardir. Kendisi der ki, “Yazarken ana hat ve yazim $ablonlari kullanmayin.” Bunlar onun
kullanmayi sectigi araglardir. Dedigim gibi, her yazar, farkh araglar kullanir ve bir kitap yazmanin gok
farkl yollari vardir. Ve iste bunu en iyi ortaya koyan disiince bicimi Kesif yazarlari ve Ana hat yazarlari
ayrimidir. Bu iki gruplamaya dabhil bircok insan olmakla birlikte, iki grubun da ayni derecede kendine
0zgl glzellikleri vardir.

Kesif Yazarlari: Kesif yazarlari herhangi bir iskelet, bir plan olugturmadan ige koyulan
yazarlardir. Bu demektir ki eger bir kesif yazari bir ana hat olusturmaya calisirsa, yaptigi isten kolayca
sikilir zira zaten yapaca@ini yaptigini diistinlr. Ya da kendilerini kisitli hissederler ve karakterleri 61U
do@ar ¢linku hayatlari 6nceden belirlenmistir.

G.R.R. Martin bir kegif yazaridir. Bir kitabin ne kadar strece@ini bilmeden yazar. Bahg¢ivan
terimini kullanir ki bence ¢ok harika bir tanimlamadir kesif yazarlari igin. Kesif yazarlari hikayelerini
buyltmek, yetistirmek e@iliminde olan insanlardir. Burada Su gegenki ilham Seyinden bahsetmiyoruz.
Kesif yazarlari da her glin hikayeleri Gzerinde galigir, elbette ki ilham onlar igin 6nemli bir yer tutar
ancak bahsettigimiz Sey diiz duvara bakip beklenen degil, gelmesi igin siki caligilan ve ter dokilen
ilhamdir. Bu sebepler yiiziinden kesif yazarlari en iyi verime ana hat kullanmadan ulasirlar. Obiir
yanda ise ana hat yazarlarimiz var. G.R.R. Martin bunlari Mimar olarak niteler.

Ana Hat Yazarlarni: Kitap yazacak bir ana hat yazari, bu hedef ugruna 6ntinde agik bir defterle
bir masaya oturdugunda, ne yapacagini, ne yazacagini bilemez ve bir tirli yazmaya baglayamaz. Ana
hatglilar igin hedeflerinin ne oldugu 6nemlidir. Derler ki, “Su hedefe yonelik bir hikaye yazacagim, o
halde bu hikayeyi belirli pargalara bolip, hedefe giderken bunlari birer basamak tagi olarak
kullanayim.” ve mihendisvari bir yolla hikayelerini inga ederler. Bu sebepten yazarlar kendilerine bir
ana hat gizerler ancak bahsettigim bu ufak pargalari giris gelisme sonug gibi ufak kaliplara
hapsetmeyin. Pargalar, kitabinizi yazmaya bir rehber, bir harita olarak katkida bulunacak pesi sira
gelen olaylar butUnidar. Ana hatgilar giiglii olmalariyla dikkat cekerler, eger kitaptaki Seyler birbiriyle
muthis bir yapboz uyumu igerisindeyse, buyulk ihtimalle bir mimarla kargi kargiyasiniz demektir. Bu
yazarlar kitaplari icin ¢ok fazla hat olustururlar, aylarini ana hatlari belirginlestirmek icin harcarlar ve
kitaplarini birkag hafta iginde bitirirler zira dncesinde ¢ok fazla 6n-yazim olugturmuglardir zaten.

Bircok insan, bu iki bagliktan birine dahil olmaya meyillidir. Ancak bu ikisini de kullanmayi
deneyene kadar, hangisine dahil oldugunuzu ya da hangi durumlarda hangisinin daha uygun
oldugunu bilemeyeceksiniz. Bu derste bunlardan birini kullanacaksiniz.

Bir anahatgl olarak, ana hatlarinizi ¢cizmek icin bir haftaniz var ve bence bu yeterlidir.
Simdi biraz bu iki yazar tipinin 6zelliklerinden bahsedelim.

Kesif yazarlari, cokca gozden gecirmeye meyillidirler. Yazmaya devam etmeden 6nce, Simdiye
kadarki yazdiklarinin kusursuz olmasini ister. Kegif yazarlarinda goylesi bir durumu sikga goriirsiiniiz;
once ilk boltim yazar ve yazdiklarindan tatmin olur, Uzerinde birkag taslak yazar ardindan diger
bolimleri yazarken anlik bir aydinlanma yagayip, “Hikayenin gidigatini iyi anliyorum!” nidasiyla
gerideki bolliimlere donlip onlarin izerinde oynamalar yapar veya yeniden yazar. Birkag¢ bdlim sonra
yine ayni anlik kesiflerden sonra tekrar geriye donip tekrar ve tekrar yazar. O ylizden aranizda kitabin
ilk bolimani on, on iki kez okumuslariniz varsa, bu bir sikinti teskil edebilir.



Kesif yazarlari ilerlemek amaci gliderler, devam etmeleri, hikayenin gidigatini 6grenmeleri
gerekir. Isin asli yaptiklari kendilerine gok biiyiik boyutta bir ana hat gizmektir. Bu is bittikten ve
hikayenin gidisati kesinlestikten sonra ellerinde dizelti yapilacak biyik bir ana hat metni kalacaktir.
yani igin 6z, kesif yazarlari devam etmelidirler.

Kasifler icin bir diger 6zellik ise sonlardaki sikintilardir. Kagifler gidisati kendileri de
baslangicta bilmedikleri igin, kitabin biliylik bir bolim{ini yazdiktan sonra, “Peki, sanirim bitti.” derler.
Edebi kurgular icin bu sikinti tegkil etmese de, populer kurgular da iyi bir son 6nemlidir zira insanlar
bir ¢6ziim beklerler. Kesif yazarlari son yazmayi 6grenmelidirler. Yani kitab bitirir, insanlara okutur,
beyin firtinasi yapip bir son hazirlar ve ikinci bir taslagi bu sona yénlendirecek sekilde yazar.

Diger taraftan anahatgilarin bazilari, diinya yaratma hastaligina sahip olmakla bilinirler. Diinya
yaratmak demek, bir altyapi kurmak, onu gelistirmek ve milkkemmel bir diyar yaratmaktir ve igin
sonunda diinya yaratacagim diye yirmi yil harcar ve bir turli kitabinizi yazamazsiniz. Mimarlarin buyuk
sorunlarindan birisi budur.

Bir diJer sorun ise, ana hatgilar ilk taslakta yardirip gider, ve sonra tamamdir deyip onu bir
kenara birakir ve yeni bir Seye baslarlar. Ben de boyle yapmigtim, ilk kitabim satiga ¢ikmadan énce on
U kitap taslagi bitirmigtim. ”igte bitti, mithis eglenceli, yenisine geceyim.” gibi bir digiinceyle
surekli farkli projelere gegmek mimarlar igin bir sorun tegkil edebilir.

Buyuk ihtimalle bu iki yazim bigiminin de niteliklerine sahipsiniz ve yazdiiniz Seye bagli
olarak bu ikisinin de 6zelliklerinden yararlanacaksiniz. Kendimden érnek vermek gerekirse, diinyami
olustururken mimarlig, karakterlerimi olustururken ise bahgivanhdi segerim. Bu bende epey ise
yariyor, karakterlerimi daha taze tutmami, yazilmigtan ziyade yasar halde tutmami sagliyor. Bunun da
kendi icinde sikintilari var elbet, bazen karakterler olugturdugum mimari normlarin 6tesine uzaniyor
ve onlarin baglarini alip gitmelerine izin veremeyecedimden durup dusiniip 6nceden olugturmus
oldugum ana hatlari yeniden diizenliyorum. Sebebini anlayacaginiz Gizere, bu durum bazi zamanlar
cok sinir bozucu olabiliyor. Kariyerimin ilk zamanlarinda bu stireci tam olarak kavrayamadigim igin
epey vakit kaybetmigtim.

Yazdigim gocuk kitaplarinda tamamen kesif yazarligi yaparim. Bir epik fantazya yazmaya
kalkigsam biytk bir felaket olur ancak onbes bin kelimelik bir kitabi yazarken kesif yazarlidi gayet
uygun bir is ¢ctkarmam ve istedigim gibi bir Sey elde etmem igin yeterli oluyor. Lakin yiz bin kelimelik
bir kitabi kesfederek yazmak mimkiin degil.

Bir kesif yazari olarak 6nemli olan tek ana hattin hikayenin bitis noktasi oludugunu
unutmayin, bu size daha iyi bir son yazma imkani saglar.

Mimarlarin bazi konularda glizel kegifler yapma imkani bulacaklarini da fark edeceksiniz.
Cizdikleri ana hatlarin icerisinde kendilerine birer esneklik payi bulacaklar ve kendileri igin bu esneklik
payinin ne oldugunu kesfedecekler. Demin de 6rnek verdi§im gibi benim igin bu karakter yaratiminda
gecerli, belki siz farkh bir konuda bir geyler kesfetmeyi kendinize yatkin bulursunuz.

Yani igin 6z(, bu derste benim amacim sizleri birgok yazim araci vermek, sizlerin bu araglari
kesfetmenizi, onlari deneyimleyip uygun olup olmadigini se¢gmenizi ve bu segtiklerinizden kendinize
has birer alet ¢antasi olusturmanizi saglamaktir. Yazdikga bu araglarin size uygun olup olmadigini
anlayacak ve elinize oturmuyorlarsa bir kenara iteceksiniz. Yazim gruplari da birer aractir. Bu derste
yazim grubu da olusturaca@iz. Bu kitaplarinizi iyilestirmede 6nemli bir role sahiptir. Ancak bazilariniz
icin bu pek de yararli olmayabilir. Yazim gruplari, mimarlarda bahgivanlardan daha ¢ok ige yarar.
Clnku kesif yazarlari, mimarlarin aksine insanlara heniiz tam anlamiyla bitmemis kitaplari gosterirler.
Bu yazarlar bazen “S6yle olsa daha iyi olmaz mi?” hastali§ina tutulabilirler. “Séyle bir karakter olsaydi



iyi olmaz miydi?”, “Of, cok iyi fikir hemen bunu yazmaliyim.” deyip o karakteri kurgularina dahil
edebilirler. “Ya su sekilde olsaydi manyak olmaz miydi?”, “Evet, olurdu!”

Kitabiniz bir anda askeri bilimsel bilim kurgusal paranormal ask hikayesi gibi aykiri tlrlerin
harmani olabilir. Sonra bir anda, “Ve kurguda vampirler de olmali, vampirler mithig! Tabi siradan
vampir de olmamali, antifiriz igmeliler!” gibisinden muazzam fikirlerle kargi kargiya kalabilirsiniz.
(Gulusmeler)

Ceviri: Muhammet “muaet” Topcu

Ders 1.5: Bir Grupla Yazmanin Esaslari

(Ceviri boyunca videoda gecen sinif materyalidir, 6devi zamaninda getirmedir gibi sadece bu formatta
ders islenirken faydali olacak pargalari ¢eviriye eklemedim gereksiz kalabalik yapmasin diye, iyi
okumalar)

Nasil elestiri yapilacagindan konusalim. Okuyacaksiniz ve not alacaksiniz. Soyleyecek bir Seylerinizin
olmasini istiyorum. Anladiniz mi? "Giizeldi." demeyin. "Giizeldi." demek zirvadir, ISE YARAMAZ.
Yapaca@iniz Sey, nelerin glizel oldugunu not almak, tamam? Guzeldi demek ige yaramaz, "Bu
karakter cok ilgi gekici ve nerelere varacagini merak ediyorum," veya "Bu karakter pek ilgi cekici
degildi hatta kim olduklarini bile hatirlamiyorum," demek yazma gruplari igin mikemmel yorumlardir.

"Séyle yapmalisin!" KOTU BIR YORUMDUR. Tamam? Yazarlara kitaplarini nasil yazmalari gerektigini
anlatmayacaksiniz, yorum yapacaksiniz. Bazen film yapimcilari deneme izleyicilerine filmi gosterip
tepkilerini almak ister ve izleyiciler "Bay Lucas bence Sunu sunu yapmalisiniz." demez, "Bu kismi
sevdim, bunu pek sevmedim." derler. Yazarlara bunu vermelisiniz.

Simdi, madde bir; iyi yorumlar yapin. Yorumunuzun ne ile alakali olduguyla ilgili notlar alin, yani
madde iki; spesifik olun. Madde Ug; tanimlayici olun, Ustl kapal degil. Tamam? Bu maddeyi basariyla
uygulamak biraz zordur ama kargilasacaginiz bitiin yazarlara kargi yapacaginiz yorumlarda énemlidir,
SiZIN verdiginiz tepkiyi tanimlamak "Yazida Su su yanlis." demekten ¢ok daha uygundur. Anlagildi
mi1? Birinci madde tartismaya pek agik degil ve iyi bir Sey, birisinin bebegini, yazisini elestiriyorsunuz.
"Burayi okurken biraz sikildim." demeniz, yazarlar igin "Burayi biraz daha heyecanli yaz!" demenizden
daha iyidir hatta daha sahicidir ¢linkii belki de sikilmanizi istiyorlardir. O karakterin sikici bir karakter
oldugunu hissetmenizi istiyorlardir, okuyup sikilmalisinizdir, tipki karakter gibi. Yani "Bunu daha
heyecanl yaz!" demeniz, yazarlarin yapmaya ¢alistigi Seyi baltalayabilir. Muhtemelen "sikici"
karakterleri isteyerek yazmazlar ama "sinir bozucu" karakterleri isteyerek yazabilirler, ben yazmigtim.
Tamam? Ve belki de biraz aklinizin karigmasini istiyorlardir ¢linki sonraki sahnede agiklayip her Seyi
¢6zlime ulastiracaklardir. Yani "Burada biraz akhim karigti," demeniz ¢ok daha faydalidir ¢linkl belki
sonraki sahnede bu karisikligi toparlar veya hala akil karigtirici yazar ¢linkl bazen biraz belirsizlik
iyidir. Evet, birazcik bekleme iyidir ama gegen olayin ne oldugunu hemen anlamak igin yazara "Bunu
hemen agiklamalisin!" demek yanhs tavsiye olabilir. Clinkii beklemek okuru aggozliilestiren unsurdur.
Anlagildi?(Karisik paragraf igin 6zUr dilerim, inanin gevirmesi okumasindan daha kolay degil.)

Madde dort; 6nemsiz, kiigik Seyleri gormezden gelin. Yazarlar bir kelimeyi yanlig hecelediginde
belirtmeyin, gérmezden gelin. E§er yorumlarinda 6ne ¢ikan sey "Su kelimeyi fazla kullanmigsin!"
olursa kafana tebegir atarim. Buna yorumlarin sonunda yer verebiliriz ama énemli yorumlari
vermeden ufak hatalarin pegine diigsmeyin. EJer hikayenin tonunu yliksek 6l¢lide baltaliyorsa, lafini
edebilirsiniz ama degilse, 6nce karakter ve hikaye yorumlarini yapin. Ufak hatalar 6nemlidir ama yazar
zaten ileride tekrar yazip dlizeltmeler yapacaktir bizim igimiz ilk okuma Su an herkesin yazisi



budanmamis. Bir¢ok yazim hatasi olacak, yanlig kurulmus bir¢ok climle olacak, ama bu bir sorun
degil. Tamam? Bu konulari en son belirtin, yorumunuza bunlarla baglamayin. Tamam?

Simdi, size elestiri getiriliyorken gegerli olan 6nemli bir kural var; miidahale etmeyin. Tekrarlayayim;
ELESTIRILIYORKEN TEK KELIME ETMEYECEKSINIZ. Bunu ne zaman bir yazma grubunda séylesem,
elestirilere sira geldiginde higc kimse 6nemsemedi. Bu altin kuraliniz, sira sizdeyse KAPAYIN CENENIzI.
Tamam? Sizin iginiz filmi deneme izleyicisine gosterilirken arkada durup "Bak burada heyecanlandilar,
burayi sevdiler, burayi begenmediler," diye not alan adam olmak iginiz "BIRAZ BEKLEYIN SURAYI
SURAYI VE SURAYI GORUN SONRA COK GUZEL OLACAK VE NE KADAR ZEKi oLDUGUMU
KANITLAYACAK." demek degil! Sira sizdeyken konustugunuzda yapti§iniz bu, tamam? EQer okura
"Aynen orasi sonraki bélimde agikliga kavugacak." dediinizde okurunuzu yonlendirdiniz ve
alacaginiz yorumu bulandirmis oldunuz. Elestirmenlerin "Vay be burayi ¢ok giizel ve tam yerinde
¢ozdiin." veya "Evet olay ¢0zlildi ama ¢ok uzattin," demesini istiyorsunuz. Ayrica eleStirmenlerle
tartismaya girmek veya kendinizi savunuyor gibi gdziikmek istemiyorsunuz. Birisi "Karakterlerini pek
begenmedim, ilgi gekici degiller." dediginde "AMA EFSANE KARAKTER ONLAR! COK TEHLIKELI ISLER
YAPIYORLAR, COK ILGI CEKICILER, EN Y] KARAKTER BUNLAR SEN ANLAMAZSIN CUNKU SALAKSIN!"
derseniz ortam gerilir ve insanlar size iyi yorumlar yapmay! birakir. Elestirmenlerin parmak
basmalarini istediginiz konulari en sonda belirtebilirsiniz ama miidahale etmeyi birakin.

Bu kursun disinda, insanlara bitirdigi eserlerini elestirtmelerini 6neririm. Ama bu sinifta 6yle bir Sey
yok. "Kanka sunu yapman efsane olur," ihtimaline kargi gozlerinizi dort agin. Yorumlarin
yazacaklarinizi deg@istirmeleri yontindeki diirtiiye direnin, elestirmenler sizi daha iyi yapacak
yorumlarda bulunacaklar ama ayrica sizi bulandiracaklar da. Kitabi sizin yazacaginiz sekilden
kendilerinin yazacagi Sekle sokacaklar ve bunu bilingsizce yapacaklar. Elestirmen olarak yorumlarinizi
kitabin olmaya calistidi seyi dederlendirerek yapin, kitabin olmasini istediginiz Seye gore degil. Sirf
ergen vampir agkini sevmiyorsunuz diye kitaptan bunu gikartip sizin olmasini istediginiz Sey haline
getirmeye calismayin. Gruplari ayni ilgiye sahip kisilerden olusturmaya galisacagim, boyle bir Seyin
cok olmamasi lazim ama yine de aklinizda bulunsun. Tamam?

Elestirildiginizde yorumlari bir kenara koyun, kitabin buylk bir kismini bitirmis ve sahiplik duygusu
biraz gectiginde kitabi revize ederken yorum géziintiziin 6niinde bulunsun. Yorumu okuyun, sonra
sahneyi bir daha okuyun sonrasinda iSinize yarayacak yorumlar icin "Evet bu yonde iyileStirmeler
yapabilirim gayet hakli séylemis," diyeceksiniz ve bazi yorumlar da sadece aptalca gelecek. Onemli
degil, clinkl kitabin nereye gidecegini bilmiyorken herkes aptalca yorumlar yapabilir.

(Burada bir 6grenci "Hocam yorumlari bir kenara yazin dediniz de, her yorumu mu yazalim?" gibi bir
soru sordu, tam duyamadim) Bir konudaki yorumu tek kiSi yaparsa ve senin diisincene kar$i o yorum
s6z konusuysa umursama, kitap senin kitabin ama birden fazla kigi ayni yorumda bulunuyorsa goz
onilne al.

Ceviri: “thanks for all the fish”

Ders 2.1: Bir Taslagi lyi Yapan Seyler Nelerdir

Ana hatlari belirlemek ve beyin firtinasi yapmak. Gegen hafta fikirlerin zahmetsiz oldugunu
konusmustuk. Onlarin 6nemsiz oldugunu séylemiyorum ancak bir yazar olmaya bagsladikga kolay bir
sekilde fikirler Uretebilmeniz gerekir. Eger fikir Gretme noktasinda sikinti cekiyorsaniz -ki bu oldukga


http://www.kayiprihtim.org/forum/profiles/thanks-for-all-the-fish-u7903.html

sik goruiniir. Glzel bir tarz geligtiriyorsunuzdur ancak ne yazacaginizdan emin degilsinizdir. Heh iste
tam bu noktada sizlere yardimci olacak birka¢ tane numara var.

Bunlardan ilki hemen hemen her yerde kullanilan sufledir. Sufleler yazmak iyidir. Bazilarini
internetten yaptigim “Yazma Bahaneleri” adli radyo programinda veriyorum ginki bunlar baz
kigilerin cidden igine yariyor. Ama sunu fark ettim ki ben sufleler yazmayi sevmiyorum. Clinkii ben
daha ¢ok iyi bir hikaye anlatimiyla kesisen glizel bir ¢catisma ariyorum.

Gergekten de bir kitap, bana gore, ¢ Seyin kesisiminden
ibarettir. En Ustte karakteriniz, bir tarafta olusturdugunuz ortam
diger tarafta ise hikayenin taslagi vardir. Bu Uglinu igine alan sey
ise catismadir. [Tahtaya “karakter”, “ortam” ve “taslak” yazdi. Her
birini ayri ayri sekilde venn semasi seklinde cevirdi. Ugliniin de
kesistigi yere “catisma” dedi.] Catisma hikayeleri stirtikleyen
seydir. Eminim ki Su atas6zini duymussunuzdur: “Kralige oldi”
bir hikaye degildir ancak “kralige 6ldii ve kralda onun kederinden
oldu” bir hikayedir. Bunun ardinda yatan sebep kralin
kederlenmesi daha ¢ok ¢atisma ¢ikarmasidir. Kralin kederlenmesi
bir soruyu, iligkiyi ortaya cikarir. Bayadi basite indirgemis olacagiz
ama —bir kitabi yazmaya basladigimda karakterle ortam veya 4
taslakla ortam arasinda ¢atigsmaya sebep olan kesigimleri catisma
ariyorum. Su an da taslak derken hikayenizin genel hatlarini
kastediyorum.

Taslagin birgok farkl tanimi vardir. Taslagi sizi bélim bolim ilerleten Seyler olarak
tanimlayabilirsiniz hatta paragraf paragraf. Bu tanimda taslak sizin temel noktanizdir. [one sentence
pitch -> anca boyle gevirebildim.] Yizlklerin Efendisi: Ortada diinyaya hilkkmedebilecek bir ytizlik var
ve bu yiiziigi yok edebilecek tek kisi de killi ayaklari olan, tecrlbesiz, ¢ay icmeyi seven ve 6liimiin kol
gezdiJi topraklara gitmek istemesede gitmek zorunda olan bir Hobbit. Hikayenizin taslagi bir cimle ile
tarif edilebilir. LOTR’a daha iyi bir taslak climlesi herhalde $6yle olurdu: Frodo’nun Shire ile Mordor
arasindaki tehlikeli topraklardaki yolculuklari. Sissoylu igin —Bir grup hirsizin, kara hilkiimdarin
kendisini soymaya galismalari. Cokga soyledigim gibi bunlar anahtar taslaklar.

Anahtar taslaklar [tek cimlelik taslaklari kastediyor] benim igin genellikle yeterli degildir. Yukarida
saydigim Ug Seyin kesigimine ihtiya¢ duyarim. “Bir grup hirsizin, kara htikiimdarin kendisini soymaya
calismalari,” iyi glizel de kimin nesi bu ¢ete ve onlari bunu yapmaya zorlayacak olan ¢atisma nerede?
Onlar bunu neden yapiyor? Benim igin hikaye tam da bu noktada olugmaya basliyor ve size de bunu
yapmanizi éneriyorum.

EJer sizde o muhtesem diinya-kurucularindan biriyseniz [sifirdan diinya kuranlardan
bahsediyor mesela LOTR evreni veya Cosmer] yapmaniz gereken $ey dislediginiz diinyaya ait,
catisma iceren karakterler veya taslaklar gelistirmektir. Karakterlerinizi miimkiin oldugunca ¢atisma
noktalarina yakin tutmak isteyeceksinizdir. En biylk caylak hatalarindan biri pasif ana karakterler
yazmaktir. Boyle Seyler mimkindir ¢linkli -mesela- bir karakter yazmigsinizdir ve onu kasabada
dolastirirsiniz, etrafindaki problemleri gosterirsiniz ve daha sonra onlari ¢dzmesini istersiniz ancak
bunu yaparken karakter ile olay! baglayacak kigisel higbir badlanti vermemissinizdir. Veyahut genglik
buhranlarini [teen problem novel] anlatan bir roman yaziyorsunuzdur ve roman da ana karakter olan
kizin arkadasi ve ona yardimci olmaya calisan ana karakter hakkindadir. Cogu zaman bu direk kigisel
muidahaleye sebep olacak kadar yeterli dedildir. Eger diizglince yaparsaniz olabilir ancak
yapamazsaniz ana karakter sadece hikayeyi gozleyen siradan bir yabanciya donisir, hikayeye miidahil
olamaz. Siklikla yeni eserler okurum ve birgogunun ilk béliminde bahsettigim bu tarz hatalar



mevcuttur. Bu ilk boélimler baskalarinin yaptigi havali hareketleri izlemek diginda pek de bir sey
yapmayan ana karakteri, kahramanin bakis agisini icerir. Bu Uclii Eylem Diizenini kullanacak olsaniz
bile kitabinizi yazmaya baglamaniz i¢in kéta bir yoldur.

Uglii Eylem Diizeni sdyle igler: Karakteriniz icin hareket taslagini olusturan tepki ve daha
sonrasinda etki. Bu bir¢ok kisinin yaptidi bir sekildir. Once ana karakter tepki gésterir daha sonra
onlar [yazarlar] tepki gosterir. [4:44] Bu siiper kahraman problemi olarak da bilinir. Eger ki kot
adamlar Stiperman’i zorunda birakmamig olsalar Siperman’in yapacak hicbir seyi yoktur. Bu yazarlar
igin bir ctkmazdir/ikilemdir/muammadir. Yazdi§gimiz birgok karakter tipki Frodo gibi mutlu mesut
yasaylip, 6§leden sonralarini pipolarini tittlrirken bir yandan gaylarini igerek gecirecektir ta ki aktif
olan koti adamlar gelip kahramanlarimizi harekete gegmeye zorlayana kadar. Kurguda kargilaga
geldigimiz daimi problemin sebebi de budur: Kétii adamlar, kahramanlardan daha ilgi ¢ekicidir. Clink{
kotl adamlar etki yapabiliyorken kahramanlarin tek yaptidi tepki vermekten ibarettir.

ETKI ’ TEPKI ’ ETKI

[Uglii Eylem Diizeni’'nden benim anladi§im bul]

Bu demek oluyor ki bir yazar olarak goreviniz ana karakterinizin -tepki veriyorken bile-
proaktif olabilmesi igin yeni yollar inga etmek. Bu karakterinizin tasarladi§iniz ortamla, karakterin
Uzerinde galistidi Seylerle ve diger karakterle iligkili tutkulari ve hedefleri olmasini istiyorsunuz
demektir. Blitlin bunlarla beraber daha genis bir taslak karakterinizi glic duruma sokup ortalikta daha
fazla dolagmasini bile saglayabilir. Sunu aklinizin bir kosesine not edin: Aktif ana karakterler bizim igin
oldukga zorlayicilardir. Hem de bayadi zorlayicidirlar. Aktif ana karakterleri de severiz hani. Ne zaman
glzel bir klasik aksiyon filmi seyretseniz, ilk Indiana Jones filmi mesela yerinde bir 6rnek, genellikle
sunu gorirsiiniiz: Ana karakter bilyiik bir olaya ilerlemeden ve her ey kotiliye gitmeden 6nce film ana
karakterin inanilmaz derecede aktif oldudu bir sahne ile baglarlar. Bu sahneden sonra tekrar kontrolii
ele almadan hemen 6nce karaktere tepki verdirte bilirsiniz. Karakterin ne kadar aktif oldugunu
gosterdik, potansiyelini diga vurduk bundan hemen sonrada aktifliklerini ellerinden aldik ve aktifligi
tekrar kazanirken sikinti yagamalarini izledik.

Simdi, buradaki asli varsayimimiza gelirsek, eger taslaklar yazmakta zorluk gekiyorsaniz —ki bu
aslinda oldukga kolay. Ortamizi olugturmak icin beyin firtinasi yapin. Ortam hakkinda gelecek hafta
daha ayrintili konugacagiz. Yetigirse belki bugtn bile biraz konugabiliriz. Ortamizi olugturmak igin
beyin firtinasi yapin. Burasi neresi? Ilgi gekici olmasinin sebebi ne? Ve karakterlerinizi bu kesisim
noktalarindaki catigma bolgelerine yerlestirin. Onlari gbzleyecekleri pozisyonlara yerlestirmeyin.
Misal, eger kurdugunuz diinyada ilging bir din varsa karakterinizi direkt olarak bu dinle gatismaya
girecek sekilde veya baska biriyle ¢catisma icinde olup bu dine inanan biri olarak konumlandirin. Bunu
yapmaya basladi§inizda fitri olarak bir hikaye olugturmaya baslamigsinizdir. Azmedeceksiniz.
Kafanizda evirip ¢evireceksiniz ve bir anda BOOM, karakteriniz igin bir yol actiniz bile.

EJer bu ise yaramiyor ise diger bir yol da tarih kitaplari okumaktir. Tarih kitaplarinda zibilyon
tane ultra ilging durum bulabilirsiniz. Cokca verdigim bir 6rnek fillerin Alpler’in Gzerinden
gecirilmesidir. Hannibal, Alpler, filler, havali bir konsept. Biraz daha tarih, Aziz Thomas Becket’in
suikasti veya buna benzer seyler, okursunuz. Tarihteki cafcafli olaylari okursunuz ve bu olaylarin ana
temasini alip bambagka bir hikayeyi bu ana tema etrafinda olusturabilirsiniz. Misal, sizinki fillerin
Alplerin Gzerinden gegisi degil de, ne bileyim, kertenkeleye benzer yaratiklarin ¢6li gecisleri olabilir.
Veyahut ana olaydan dort bes adim eksilterek kullanabilirsiniz. Bagka bir 6rnek, uzay gemisi



konvoyunuzu bu gezegenden $u gezegene bir nebulanin iginden gegirerek gétlirmeniz gerekir. Bu
gecis esnasinda Hannibal, filler, Alpler konseptine benzeyen zorluklarla kargilagirsiniz. Buna Soyle
basladiniz: i§te benim ¢atismam tam burada gerceklesecek. Suradan suraya gitmemiz gerekiyor ve
yolumuzun Ustiinde es$ek kadar bir engel var. Buraya kadar geldikten sonra tarihe tekrar dénip,
aldiginiz temaya neden olan asil sebepleri ve zorluklari kendi hikayenize adapte etmeye galigin.
inanilmaz derecede iSe yarar. insanlar da bunu siirekli yapar. George R. R. Martin biitiin bir seriyi bu
yontemi kullanarak yazdi. O bir ortagag tarihgisi. Glllerin Savasi’ni alip “Bunun fantastik versiyonunu
yazacagim,” dedi ve ortaya Game of Thrones gikti. Bu gelenek uzun siredir ilham almak igin kullanilan
bir yontem. Hile yapmakla alakasi yok ya da dogru yaptiginiz miiddetge kiytirik veya kalitesiz degiller.
[Kiytirik ve kalitesiz “cheap” kelimesinin farkli anlamlari. Daha 6nceki bélimlerde “ucuz” olarak
cevrildi. Ancak ben burada vurgu olmasi agisindan farkl anlamlarini kullandim.] Cunkl yaptiginiz sey
tarihsel bir olayi baglangi¢ noktasi olarak alip ondan yeni bir hikaye ¢ikarmak. Bu kimyadaki [aslinda
science kelimesini kullaniyor ama ben bunu sectim] mutlak doygun ¢6zelti konseptine benziyor. igine
fazladan bir damla kristal diigse patlayiverecek. Hikayenizin baglangi¢ noktasi icin o fazladan bir
damlayi arayacaksiniz. O kristal farkli bircok yerden gelebilir.

Fikir Gretmede kullanilan bir diger yol ise okumaktan keyif aldi§iniz hikayelerin, onlari
sevmenize neden olan 6zelliklerini bulmaktir. Hikayelerin merkezine ulagmaya ¢aligmalisiniz. Amma
ve lakin burada bir mevzu var ki bunu incelikle halletmeniz gerekiyor. Benim 6nerim su: Misal, eger
Tolkien’i seviyorsaniz, “cok sevdigim elfler ve clicelerle dolu” dan birkag¢ adim ileriye gotiirtin. Buyuk
ihtimalle elfler ve cliceler Tolkien kitaplarini sevmenize sebep olan asil unsurlar degil. Bir ¢ok
yeni-yazar Oyle sanip hata yapiyorlar. Soyle dusiintyorlar “Anladim, millet Tolkien’i ortamindan
[setting] dolayi seviyor dyleyse bende bu ortama uygun Seyler yazmaliyim.” Blyik ihtimalle Tolkien'i
sevme sebebiniz bu dedil. Belki yillar yillar sonra D&D oynayip, benzeri kitaplar okuyup elfler, ciiceler
vesaireye aligtiktan sonra sevdiginiz ortam oldugunu soyleyebilirsiniz. Ve eger sevdiginiz Sey buysa,
bunu kullanarak yazmanizda problem yok. Sevdiginiz seyler hakkinda yazmamazlik yapmayin. Birgok
kisi Tolkien’i kurdugu diinyanin derinliginden, diinyasina yerlestirdigi degisik bircok sarki ve diger
seylerden dolayi sevecektir. Sebep bu olabilir. Ama olmayabilir de. Gegen hafta konustugumuza aykiri
olacak sekilde hikayenin g¢ekirdegi de olabilir. Hatirlayin hikayenin ¢ekirdek derken -LOTR igin- siradan
bir adam, devasa bir Seye kargi durmaya caligiyor, gelgelelim ki bu siradan adamin yerine hikayede bir
kahraman olmali. Tolkien’in sizi sarmasinin nedeni belki de budur. Her ne olursa olsun e§er sebebinizi
bulabilir ve onu genigletebilirseniz “Bunu hikayemi yazmaya baslamak igin ¢ekirdek olarak
kullanacagim.” Tolkien’den aldiginiz gekirde@i hikayenizin ruhu olarak kullanip bambaska yerlere de
gidebilirsiniz. Bu yontem baya giizel isler. Bir film izlediginiz ve “Bu filmi x,y ve z’den dolayi sevdim,”
diyorsaniz... Ben hirsizlik romanlarini acayip severim. Michael Crichton tarafindan yazilan The Great
Train Robbery benim favorilerimdendir. Sneakers filmi, favorilerimdendir. Hal boyle olunca uzun
zaman boyunca fantastik diinyada gecen bir hirsizlik hikayesi yazmak istedim. Bir tiirti alip bunu
bilimkurgu veya fantastige yedirecegimi sdyledim. Mesela bu miikemmel bir yol.

Benim igin genellikle tek bir fikir yeterli degildir. Sissoylu’yu uzun siire yazmayiSimin nedeni
bu fikirle -hirsizlik romani- ¢akigan ikinci bir fikir aramamdi. Sizlere de kitaplarinizda daha fazla fikri bir
araya getirmenizi 6neriyorum, daha azini degil. Sissoylu igin konusursak, yazmami tetikleyen Sey bir
fikrin, ilk fikirden bagdimsiz olan bir fikirle, kara lordun kazandi@i bir diinyayla, ¢cakismasiydi. E§er
Joseph Campbell’i, onun ilerini, kahraman mono myth’ini biliyorsaniz, Kahramanin Yolculugu’nu takip
eden ancak basarisiz olan ve bu hatasi ylziinden yasadi§i diinyanin Kara Lord’u olan bir kahraman
hayal edin. Frodo yiiziigi kendine saklasaydi ne olurdu? Voldemort, Harry Potter’i 6ldiirse ne olurdu?
Hirsizlik romanlariyla ¢akigan bu tarz Seyler bana Sissoylu’yu yazdirdi. Birlesen bu iki Sey hikaye
cekirde@imin bir bolimini olusturdu. Siz de bu tarz bir bir Sey yapabilir ve hikayenizi buradan
kurabilirsiniz.



Kaginiz romaninizi yazmaya baslamadiniz? Bir kaginiz mi? Cok fazla degil demek, bu iyi. E§er
romaninizi yazmaya baglamadiysaniz az 6nce anlattigim gibi bir Sey ve onunla ¢akiSacak bagka bir
alan segin ve yazmaya baglayin.

Ogrenci: Taslak ve ortamin kesismesine bir érnek verebilir misiniz?

Tabi. Birgok acidan Sissoylu taslak ve ortamin catismasina sahip. ihtilafli noktalarla ortaya
cikardiklari gatismalari ariyor olmam birbiriyle ¢atisma iginde olmalari gerektigi anlamina gelmiyor.
Birbirlerine strtiindlklerinde ortaya bir ihtilaf ¢ikiyor zaten. Benim igin temel diigiince Suydu: Kara
Lordun kazandidi bu diinyay! kurdum ve (izerine, havadan kil yagan ve daha birgok kot Seye sahip
bu ortami yerlegtirdim. i§te bu senin soruna bir cevap. Taslak ve ortamin kesigip ¢atiSma yaratmasina
bir 6rnek. Anladiniz mi? Bu benim roman yazarken yaptigim Sey.

Baska bir sekilde cevaplamak gerekirse... diyelim ki diinyadaki en iyi kilig¢ ustasi olmak
istiyorum. Ortaminizda sizin en iyi kilig¢ ustasi olmanizi engelleyecek bir Sey bulmaniz gerekir. Mesela
kast sistemi olabilir. Ortaminizda kati bir kast sistemi vardir ve sizin bulundugunuz kasttaki kigiler kilig
kullanmay1 6grenemezler. Burada karakter ve ortam arasinda ¢atisma kurdunuz bile. Taslaginizda kilig
sampiyonalari hakkinda olabilir. [evet aklima baska bir sey gelmedi :)] Sampiyonaya bu zamana kadar
katilamamig olanlara ilk defa katilma hakki verilmig olabilir.

Ceviri: Muhammed Emre “Quid Rides” Turan

Ders 2.2: Kabataslak¢i Yontemle Konular

Benim genellikle kitaplarimi olusturdugum yéntem -ki bu yontemlerden sadece birisi- her
zaman o boliime veya o anki anlatilan konuya uygun olmasa da ana konunun olustugu Diinya veya
karaktere uyan Seyler igin géziimi agik tutmak. Yani, cok giizel bir fikir buldum diyelim mesela
Sissoylu'yu kullanacadim yine, ¢linkd en Ginll isim ¢ogunuz okumussunuzdur, kitapta sisli geceler
vardi, bir giin 70 kilometre hizla giderken onlari digiindiim ve dedim ki "Glizelmis, bir kenara yazayim
bu ilging bir fikir ilging bir Diinya 6@esi ve bir kitapta kullanmak isteyebilirim." Washington'a bir geziye
gitmistim ve bir gece digari bakarken camdan sizan igiklarin disaridaki karanliga ve digarida ne varsa
Ustiine sizip parladigini gérdim ve dedim ki "Vay be bunu sisli geceler ile birlestirince elime glzelce
parlayip sisin igine 1Sildayan ve uzaktan bakildiginda parlayan 11k toplari gibi goziiken diizenler geger."
dedim, bu glizel bir goriinti" iste yaptidim ey bu, fikirleri yavas yavas ug uca birlestirmek. Ta ki
elime bir hikaye kurana kadar. Tipki bir molekdliin yapimi gibi, Surada Su burada bu ve Sunlar ve
bunlar var ve yavasca zincirler oluguyor ve iligkiler kuruluyor hikaye toparlaniyor ve elinize bir roman
gegiyor.

Bu elementlerin hepsinden yeterince topladiktan sonra oturur ve kendime bir Kitap Rehberi
yaparim. Kitap Rehberi bir dokiiman dosyasidir ve agtiyimda Kurgu, Diinya ve Karakter olarak tge
ayirir ve yukaridaki elementleri yazmaya basglarim.

Diinya: Sisli geceler, goklerden yagdan kdller,
Kurgu: Karanhk Lord Hiikimdar'i tahtindan etmeye ¢aligan bir ekip

Karakter: Bir zamanlar Centilmen bir hirsiz olan adam var ve gegmiste koti bir Seyler olmus ve Simdi
de intikam almak istiyor, iSi onu soymak degil tamamen yok etmek ve hirsizli§i da ekibin diger
uyelerini kandirmak igin kullandidi bir sus.



Bunlarin hepsi ayri ayri gelisti, karakterler ayri ayri gelisti olaylar ayri ayri geligti ve hepsini
Kitap Rehberini kullanarak birlestirip Sissoylu'yu yazdim.

Bir 6grenci "Durduk yere akla gelen fikirleri yaninizda tagidiginiz deftere falan mi
yaziyorsunuz?" gibisinden bir Sey sordu, ya da ben dyle tahmin ediyorum ¢iinki o sirada Brandon

ogrencilere seker attidi igin gurdltl vardi. Laubali herif ya ®. Brandon da "Evet genelde dyle
yaplyorum ve sonra da bilgisayarimdaki "Kullanmam Gereken Cok Havali Fikirler" belgesine
geciriyorum." diye cevapladi.

Ve genellikle Kitap Rehberi'ni hazirladiktan sonra Cok Havali Fikirler belgesini acip buraya
uyacak bagka bir sey var mi diye bakiniyor ve yukaridaki gibi ug uca ekleyerek daha fazla baglanti
yapabilir miyim diye diigiinliyorum sonra da bogluklari doldurmak igin beyin firtinasi yapmaya
basliyorum. Ve bir seyleri yarattigim yer de burasi. Sissoylu i¢in konusursam; g farkl blyu sistemi
vardi. Allomancy, Hemalurgy, Feruchemy. Allomancy ve Feruchemy tamamen ayri olarak farkli kitaplar
icin gelisti. Nihayetinde Allomancy'i bu kitapta kullanmaya bagladigimda Kullanmam Gereken Cok
Haval Fikirler'den Feruchemy'i ¢ekip buraya kattim ve Allomancy ile birlikte igleyiginin ¢ok giizel
oldu@unu fark ettim sonrasinda da kurdugum hikaye yapisi igin liglinci bir byl Sekline ihtiyacim
oldugunu fark ettim ve Hemalurgy'i organik olarak daha 6nceden kafamda belirmemigken gelistirdim
ve hikayenin hatalari olan kismina koydum. Yani benim yazma siirecim beyin firtinasi yaparak neyin
olmasi gerektiine karar vererek bogluklari doldurmak. Buradan sonra da birgok diizeltme yapiyorum
ve Kitap Rehberi'nin ige yaradidi yer burasi. Diinya benim igin en genis nokta, karakterlerin hepsinin
her sey hakkinda tutkulari ve ¢atismalari da g6z 6nilinde bulunan bir iki diyaloga sahip olacaklar ama
bir seferde ¢ok zorlamam ¢iinki karakterlerimin desilmeye ihtiyaci var ve onlarin kim olduklarina
birkag kez deneyerek karar veriyorum. Sonraki duragim; kurgu. Ben geriye dogdru kurgular ve
sonrasinda ileriye dogru yazarim. Yani kurgu benim taslagim, ve taslakta kitapta olmasini istedigim
havali seyleri belirlerim. Muhtesemlik benim icin her Seydir. Bir Seyi muhteSem yazma yetenegine
sahibim, bunu reddetmeyecegim ama bu yetene@e sahibim ¢linkii yazarken kendimi kisitlamiyorum.
Muhtesem bir fikir geldi§i zaman taslaga girmesine izin veriyorum, zincirlerim yok. Ama devam
kitaplarinda ne kadar harika da olsa bazi fikirleri atmam gerekiyor ¢linki artik bir evrenin bir temeli
var ve tutarlilik ufak miktardaki mikemmellikten daha 6nemlidir. Sissoylu evrenine yepyeni ¢ilginca
seyler eklemek ne kadar glizel olacaksa da uygun olmaz ¢linki artik tutarli bir evrenim var. Ama guzel
yanindan bakarsak bu sizin i¢in bir sorunsa demektir ki kitabiniz basildi ve insanlar sizi okuyorlar yani

artik canon'la ilgili endiselenmek zorundasiniz! Yani son soylediklerim ¢ogunuz igin sorun degil @
SIMDILIK. Bir giin hepiniz igin biyiik bir sorun olusturacak.

Ogrenci: Diinya'nin ¢ok dnemli oldugunu séylediniz, sehir isimlerinden falan mi bahsettiniz orada?

Brandon: Hayir, isimlendirme 6nemli de@ildir zamanini orada harcama. 1-) Atmosfer hissi 2-) Teknoloji
seviyesi ve son olarak 3-)Kultiirel Diinya; dinler, hikiimetler, tarih. Ya bu konuya bir giin ayiracagiz
zaten.

Diinya ile ilgili bir olay da, farkh kitaplarin farkli odak noktalari olacagidir. Biitiin Diinya'yi tek
seferde kullanmak zorunda degilsiniz, Tolkien bile tek seferde yapmadi 20 yil ugrasmasi gerekti Diinya
Uzerinde. Bir kitap icin ¢ok farkli dil diinyalarina ihtiyag¢ duyabilirsin ¢tinkl hikayen kiltirler arasindaki
farklarla ilgilidir ve en nihayetinde iletisime gecerler ve birbirlerinin farkl diisinme sekilleriyle farkli
isimlendirme sistemleriyle ilgili catismalar olur. Ve bagka bir kitapta iste kiltir tekildir. Tek sehirde
gecer ufak kilttr farkhliklari olacaktir ama genellikle her karakter ayni kiiltlirdendir. Tek bir kiiltlrden
olusan kitap yaziyorsunuzdur, 500 yerine 12 karakter olur hepsi ayni kiiltlirden gelir o yiizden de
zamaninizi kitap boyunca etkilegim olmayacak kralliklar kurmakla harcamazsiniz. Bazi kitaplarda dini
¢ok derin incelersiniz bazilarinda ise bilimi ve bazi kitaplarda ikisini de Ghemsemezsiniz ¢linkli 6nemli



degillerdir, kitabiniz igin 6limcil 6nem arz etmiyordur ve Gyleyse, bu konularda cok zaman
harcamanizi Gnermem. Yani, Jane Austen kitabi gibi bir Sey ortaya ¢ikacaksa Kralliklar gibi konularda
kafanizi 2-3 hafta patlatmak yerine 2-3 saat disliniip ge¢mek kafidir. Evet, taslak. Ben taslaklarimi
geriye dogru kurgularim. En havali sahnelerden, en giiglii karakter anlarindan "Bu sahnenin en tatmin
edici gekilde gergeklesmesi icin yazmam gereken Sey nedir?" diye diiglinerek kurguyu geri sararim.
Yani e@er alt konu olarak bir agk hikayesi varsa o hikayenin blyik énemli ani birbirlerine agildiklari ve
artik birlikte olmaya basladiklari sahnedir; dersiniz ki "Bu sahne olmadan 6nce gerceklesmesi gereken
seyler nedir? Bu sahneyi daha glicli yapacak, parildatacak Seyler nedir? Bu sahneden 6nce hangi
sorunlarla kargilagsmalilar?" ve ben bunlarin hepsini geriye dogru taslaklayip, ileri dodru yazarak
galigirim. Kitabimi yazarken, ileri do@ru yazarim. Taslakla ilgili olay bu ask iligkisi gibi bir diizine farkh
alt konunun olmasidir. Taslagim "Bu olur sonra da bu olur." seklinde degil de "Bu alt konunun finali bu
ve bu finale kadar olmasi gerekenler de bunlar." seklinde olur, daha sonra bu konuya gelece@iz Su an
cok endiselenmenize gerek yok. Ana fikir bir sahneyi yazacagim zaman alakal alt konulari alirrm o
sahnede ¢ozlilecek bir gizemi alirim ve hepsini karigtirir o andaki Diinya diizenine yerlestirir ve alt
konularin finallerine dogru gidilen yolda 6nemli yer almalarini saglarim.

Bir bagka yazma sekliyse Haritadaki Noktalar Felsefesi'dir. Yolculuguma San Diego'dan
baslayip Washington DC'ye gidecedim bu ana hedef. Yol boyunca nereleri ziyaret etmek isteriz? Yol
Gizerindeki G¢ ayri noktayi belirleyelim ve bu yollari doldurup ilgi ¢cekici yapalim. Yazmanin bir yolu da
budur.

Evet, sorular. "Beyin firtinasi nasil yapilir, hikayeye nasil baglanmali?" sorular, gelsin bakalim.

Ogrenci: Alt konulari yazarken listeleyip, yeri geldiginde "Bunlari burada yazayim." diyerek mi
ilerliyorsunuz?

Brandon: Evet, temelde bu. Hangisini yapacadima dair bir icgtidu geliyor zaten ilerledikge.
OQrenci: Hangi kurgunun iginize yarayacaginizi hikayeyi yazmadan nasil biliyorsunuz?

Brandon: Her zaman bilmiyorsunuz. Cok pratik ve ¢ok tecriibe edindikten sonra. Genellikle denemeye
deger seylerden. Diigebilece@iniz bazi hatalari belirteyim; birgok fikriniz olabilir ama o birgok fikrin
birlikte islemesi daha 6nemlidir. Bazi yeni yazarlarda "her $Seyi mutfak tezgahina yigayim"
distincesine karsilagiyorum bir seferde dért kitap yaziyor gibiler ve hangisinin ana kitap olacagina
karr verememigler, bu bir sorun olabilir. Burada yapmaniz gereken fikirleri ayri ayri teghis etmeniz.
Yeni yazarlarin 7/10'unun yeterince fikrinin olmadigini distntyorum ve didJer 3 yazar da varsa her
seyi tezgaha yi§ip "YAZACAGIM KITAP DOGA USTU ASK ILISKISINI ANLATAN UFAK KRALLIKLI UZAY
PENGUENLERI BARINDIRACAK VE HEPSI FARKI BOYUTTA GERCEKLESECEK VE KARAKTERLER KITAPTA
OLDUGUNUN FARKINDA DEGILKEN BIRDEN KENDILERININ FARKINA VARACASKSDITSLEWG]" yani,
her seyi dimdiiz yazip ilgi gekici olmamak ile hikayenizi yeterince ilging fikirle donatmak arasinda
onemli bir gizgi vardir.

Ogrenci: Fikirlerinizle ilgili insanlara ne kadar danigiyorsunuz?

Brandon: Codu zaman tekil ¢alisiyorum nadiren ¢ok blyuk bir projedeyken insanlarla birlikte beyin
firtinasi yapiyorum. Genellikle sadece ben yine de, bu buylik oranda senin nasil calistiginla ilgili.
Yazma gruplarinda bazi insanlar "iste fikrim, bunu alip yogurun ve nerelere gidecegine dair farkli
farkli yorumlarda bulunun ve ben de hikayemi nasil anlatacagdima karar vereyim."

Ogrenci: Ne zaman kendinizi profesyonel bir yazar olarak tanimlamaya basladiniz? Yazma grubunuz
sizin igin ne kadar 6nemliydi? Simdi de bizim yerimizde otururken oldugu zamanki kadar 6nemliler
mi?



Brandon: Benim igin dyle. Ben, ilk tam taslaklari ¢ok hizli yazma egilimindeyim, hizhidan kastim kitabi
bitirmemin bir yil almasi gibi ve bu sektérdeki diger ayni blylkliikteki kitaplara gore gayet hizl. Bir
hafta sonunda yaziyor falan degilim. Ama hizli ve géreceli olarak temiz ilk tam taslaklar hazirlarim.
Clinkd 6nceden hem kurgumu hem de diinyami genigce yaratmigimdir. Bu yiizden, genellikle orta
seviye programlarim olur ¢link( kitabin Gzerinde tekrar caligmam ve ilerideki ihtimallere odaklanirim
ve kesif yazarlari igin ihtimaller ¢ok dnemlidir. Yani benim yazma grubum, genellikle kitabimdaki
biyilk seviye sorunlari ortaya gikarirlar. Oturup bana bolim bolim "Bu bolimde bunu unutmusgsun,
bu bélimde burasi ¢ok karmasik, burasi ne ig?" gibi yorumlar verirler ve ¢ok kullanigli olur.

OQrenci: Yazilariniz ile arastirmalarinizi nasil dengelersiniz?

Brandon: Ben aragtirmalarimi minimize tutarim, ta ki elime ilk tam taslagimi alana kadar. Clnkii
arastirmayi her zaman yapamazsiniz. Mesela Krallarin Yolu'nda karakter bir cerrahin ogluydu ve onun
gercgekten iyi bir cerrahi bilgiye sahip olmasini istedim. Karakter bir askerdi ve ¢atiSma sirasinda
ameliyatlar igin babasinin ona 6grettiklerini uyguluyordu. Ben bir cerrah degilim, cerrahlik hakkinda
cok sey bilmem. Kitabi yazdim ve o sahnelerde "Duzeltti." yazdim, ve karakterimin bir 6zelliginin de
bu olmasini istedigimden emin olunca "Tamam sorunum burada, nasil en az zaman harcayarak
¢Ozebilirim?" dedim ve tam aptal gibi goziikmemek icin birkag okuma yaptim ve kitabin %70'i
tamamlandi§inda bir cerraha verip "Al bu sahneleri oku, ve yanhs goziiken seyler igin yardim et."
dedim. Konu hakkindaki her seyi 6grenmek bir uzmana vermekten ¢ok daha zaman alacagi igin bu
yontemi segtim ve bulabildi§im en kullanislisi. Ama bazi yazarlarin aragtirma sayesinde hikayeye
kapildiklarini, beyin firtinalarini daha etkili yaptiklarini biliyorum. Yazar oturuyor bir yil boyunca Orta
Gag hakkinda okuyor ve kitabi yazdiktan sonra elinde harika bir eser oluyor. Bu onlarin yolu, benim
degil. Ben kontrole sahip olmayi severim ve aragtirmayi anlatacagim hikayeye hizmet etsin diye
yaparim.

Ogrenci: Ayni anda kag kitap tizerinde ¢aligiyorsunuz?

Brandon: Ben genellikle ayni anda bir kitaba yeni materyal yazarim bir kitabin revizesini yaparim ve bir
bagka kitabin planlamasini. Benim Ust limitim bu. Cok nadiren ayni anda iki kitap yazarim.

Ogrenci: Yani Kitap Rehberleri'ni bir kitap tizerinde calismaniz bittikten sonra diderine gecerek mi
yaratiyorsunuz?

Brandon: Bazen, ama genellikle bir kitabin sonunu bitirirken diger kitaba baslarim ve bu noktada
kitabin %80'ini yazmigimdir ve kalan %20 de kafamda ¢ok glizel hazirlanmigtir. Yani bunlari kagida
dokmekte pek fazla beyin isi gerekmez. Artik beyin kapasitemin bir kismi yeni kitapla ugrasmaya
geger.

Ceviri: “thanks for all the fish”

Ders 3.3: Uglincii Tekil Sahis Bakis Agis

Hadi derinlik hakkinda konugalim. Derinlik genelde temel olarak gecen hafta konustugumuz
seylerdi -karaktere hayatin kendisine kargi eSsiz bir bakig agisi vermektir. Ve siz bu gergekten ige
yaradiginda, karakterinizin diinyayi dier karakterlere gére daha farkl bakis agisiyla gérmesini
istersiniz. Ve bunu bizi uzun, sikici, onlarin diinyayi nasil gérdiigiini anlatan paragraflarla
bombalamadan yapmak istersiniz. Yazmanin muhte$em sanatlarindan biri de anlatmak yerine
gostermektir. Bu konsepti daha 6nce duydugunuzu disiniyorum. Gosterin, anlatmayin. Bu basit bir
deyis, biz hikaye anlatiminin her tiiriinden bahsediyoruz. Bunu yapmasi gergekten zor. Sizlere insafli
davranmayacagim. Bunu yapmasi gergekten zor ¢linkii bu her $eyi ayni anda yapmanizi gerektiren
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seylerden biri ve hig bir yazar bunda ¢ok iyi degildir ve tiim yazarlar kayar.[1:14](slide' in alternatifi
varsa belirtin litfen) Clink(i gostermek... biri bana bunda ne demek istedigimi soylesin... hepiniz bunu
biliyorsunuz, ama hadi bunun hakkinda konugalim. Biri bana “Gdsterin, anlatmayin” derken ne demek
istedigimi soylesin.

Ogrenci 1 : Bir seyi gosterirsen bu hareketin i¢inde, o an olmustur. Ama bir Seyi anlatmak Sunun
gibidir: “oh, soyle bir Sey oldu.

Brandon: Evet dogru.

Ogrenci 2 : Mesela “Bruce képek yavrularindan nefret eder,” ya da “Bruce kdpek yavrularini
tekmeler,” diyebilirsin.

Brandon: Evet, bu en iyi 6rnek tipidir. Bruce kdpek yavrularindan nefret etti. E§er bu sinifta bitirdiginiz
yazinin bir bélimiind tararsaniz bunun gibi bir paragrafla karsilagirsiniz "Bruce kdpek yavrularindan
nefret etti."Garanti ediyorum. Hepiniz. Hatta benim erken taslaklarima bakarsaniz bunu her yerde
gorirsiinlz. EGer sonraki taslaklarima bakarsaniz yine onlari her yerde goriirstiniiz. Ciinkii bunu
stirekli yapmak gergekten zor. Ama bunu diizglince yapmak, gostermeye dogru ilelerlemek, her
zaman yapmak istediginiz Sey olmali. Her taslak sizi o yone dogru itmeli. Daha fazla gostermeye
calisin. Anlatmalari kaldirmali ve yerlerine gdstermeleri koymalisiniz. Tamam, ilk taslak igin mazur
gorilebilir, gerci ben sizden iyi aligkanliklar edinip boyle yapmamanizi 6nerecedim.

ik taslakta “Bruce kopek yavrularindan nefret etti,” diyebilirsiniz ancak ikinci taslakta siz bu
satirla kargilagtidinizda "Sana Bruce'nin kdpek yavrularindan nefret ettigini nasil gosterebilirim"
demelisiniz. Ona kopek yavrularini tekmeletebilir miyim? Tlh, etrafta hi¢ kdpek yavrusu yok. Képek
havlamasina benzer bir ses, ya da bunun gibi bir Sey, yapip bunu "Komgunun képe@inden nefret
ediyorum" demesi igin kullanabilir miyim? Onun képek yavrularindan nefret ettigini géstermek igin
"Bruce kopek yavrularindan nefret eder"den daha iyi bir yol bulabilir misiniz? Ve bunu ¢ok fazla
yapiyorsunuz. Yazdiklarinizi okuyorum ve biliyorum ki bunu yapiyorsunuz hem de ¢ok. Sizin bu
gdstermeleri nasil daha fazla yapabilece@inizi bulmaniz gerekiyor.

Gostermeye yaklasmak igin en sik kullanilan yollardan biri diyaloglar kullanmaktir. [3:06]

bir Seyi hareket ettirmenin en blyiik yollarindan biri onu diyalog yoniinde hareket ettirmektir.
Diyalog do@al olarak onu anlatmaktan daha ¢ok gésterir. Cinkl o an yagsanan birinin dislincelerinde
daha soyuttur. Sorun Su ki siz hala diyaloglarda ¢ok fazla anlatim yapabilirsiniz. Biz buna hizmetgi ve
ugak deriz.
Daha 6nce hizmetgi ve usaktan bahsettim mi? 1800’lerde bizim ilk tiyatrolarimizda onlar ugak ve
hizmetcinin sahneye geligini oynamaya baslardi.
Ve hizmetgci " bildiginiz gibi usta 3 haftadir buralardan uzakta" der.
Ve usak " onu biliyorum, sen sunu..." ve onlar hepsinin zaten bildigi Seyleri seyirciye anlatmak igin
geri doner. Bunu yaptiginizda okuyucuya ¢ok sahte gelir.
Onlarinin hepsinin bildigi mide bulandirici 6zelliklere sahip karakterlere sahip olmak istemezsiniz.
insanlar genelde bunu sdylemekten kacinir, "biliyorsun biz bu argiimani benlerce kere gérdiik".Bu zeki
bir kaginmadir, ama hala biraz sahte goriinir. Bunlarin konugmanizda ige yaramasi igin iyi yollar
bulmak zorundasiniz, eger bulabiliyorsaniz. Ya da gosterin... Gosterin.
EJer usta uzaklardaysa, sahneyi hizmetginin, ustanin oturma odasini temizlerken baglatin ve her Sey 3
hafta boyunca ayni Sekilde olsun ¢link{i usta 3 hafta boyunca ilerlemedi, o uzaklardaydi.
Oncesi ve sonrasinda nelerden bahsediyor haberim olmadidi icin séyle diyebilirim diiz mantik ile;
Hizmetgi bir Sey yapiyor ve bizim odanin ne kadar eskiden kalma oldugunu gésteren bir tasvirimiz var,
bu da ana hikayeye yol yapiyor.
Ve sonra bahgivanin bahgenin dnlinden gegtigini gorirstin, kendi kendine konusuyordur, arag



gereclerin oradan geliyordur ve biraz sonra evin leydisi gelir.

Hizmetgiyi bekletmelisin, onun giktigindan emin olmak igin bakmalisin. Bu yeterli. Bu 10 kere daha
iyidir.

Sen sadece bize sahneyi bizi ¢ekerek en iyi ayarlama yontemini vermelisin.Bizi nakavt etmeden, tiim
actklamayi vermeden yapmalisin.

Simdi, karakterlerinin canli hissetmesi icin tek yol bize onlarin kim oldugunu anlatmaktan gok
gostermek.

Ug cimle yerine bize sahnede onlarin diinyada neyi sevdiklerini ve sevmediklerini kendi yénteminle
yazmalisin.

O ne yapar, o bizi kancamig midir, mesela ben piramitlerin soyutlamasindan bahsettim.

Bu sey hikayeyi asadi cekiyor, sanki hepsi "hikayenin icinde"ymig gibi hissettiriyor, okuru kancasina
takiyor ve boylece okur daha da iginde oluyor.

Okuyucu hikayenin iginde daha fazla olur. Hikaye onlar icin gergek hale dontgir.

Bunun yerine yagayan, nefes alan karakterler ile bu diinya sanki gergek gibi hissetmeye basliyorsunuz
¢linkt isler siriyor, hikaye devam ediyor.

Sen nefes alan karakterler olmadan bu diinya gergek ve yagam var gibi hissetmeye baslarsin ¢linki
disiinceler oraya gider.

Yani hile kurali 1; Anlatma, goster.

Ceviri: smail “Nightmare” Yilmaz
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