Prototypowanie i testowanie

Zespoly FRC klada duzy nacisk na prototypowanie i testowanie przed zawodami.
Proces ten odgrywa kluczowa role w zespotach dopracowywajacych swoje projekty,
optymalizujgcych strategie i zdobywajacych przewage konkurencyjng. Materiatly te
beda koncentrowacé sie na znaczeniu procesu prototypowania i testowania w FRC
oraz na tym, jak mozna zarzadza¢ tym procesem.

1. Analiza potrzeb i okreslenie projektu:
e ZespoOt analizuje zasady i strategie gry FRC. Analiza ta jest wazna, aby zrozumie¢
pole gry, obiekty gry i dynamike konkurencji.

e Okresla, w ktérych obszarach istnieje potrzeba poprawy. Na przyktad szybsze
przesuwanie obiektow w grze, skuteczna rywalizacja z wrogimi robotami lub
zajmowanie strategicznych pozyc;ji.

e Definiuje cele i wymagania projektowe. Sg one oparte na strategii gry zespotu i
celach zwigzanych z wydajnoscig. Na przykfad robot poruszajgcy sie z okreslong
predkoscig lub podnoszacy okreslony fadunek.

2. Opracowanie koncepcji:

e Zespot omawia rozne koncepcje projektowe i rysuje je na tablicy lub w srodowisku
cyfrowym. Kazda koncepcja oferuje inne podejscie do realizacji zatozonych celéw
projektowych.

e Oceniane sg zalety i wady kazdej koncepcji. Opierajg sie one na takich czynnikach,
jak wydajnosc, koszt, ztozonos¢ i fatwos¢ produkcji.

e Wybierane sg najbardziej obiecujgce koncepcje i dokonywane sg postepy w zakresie
prototypowania. Ten wybor moze by¢ oparty na koncepcjach, ktére najlepiej pasuja
do celdw projektowych lub zapewniajg najlepszg wydajnos¢.

3. Prototypowania:

e Na podstawie wybranych koncepciji powstajg proste prototypy. Prototypy te sg zwykle
wykonane z kartonu, drewna, wydrukéw 3D lub innych tatwo wymienialnych
materiatow.

e Prototypy koncentrujg sie na konkretnym mechanizmie lub podsystemie. Na przyktad
uktad napedowy, mechanizm podnoszacy lub manipulator.

e Prototypy sg szybko budowane i gotowe do testow. Na tym etapie prototypy zwykle
skupiajg sie na tym, aby byty proste i funkcjonalne, nie wchodzac jeszcze w zawite
szczegOty.



4. Testowanie i ocena:

e Powstate prototypy sg testowane w terenie lub w srodowisku laboratoryjnym. Testy te
sg wykonywane w celu oceny wydajnosci prototypow i okreslenia, w jakim stopniu
pasujg one do celdéw projektowych.

o Wydajnos$c¢ prototypdw jest mierzona, a wyniki testow sg dokfadnie analizowane. Ta
analiza jest wazna dla zrozumienia zalet i wad prototypow.

e Okresla sig, ktére prototypy sg bardziej udane, a ktére wymagajg poprawy. Ta ocena
opiera sie na celach projektowych i wskaznikach wydajnosci.

5. Zbieranie i doskonalenie informacji zwrotnych:

e Na podstawie wynikow testow i informacji zwrotnych od innych cztonkow zespotu
prototypy sg ulepszane. Te informacje zwrotne sg cenne dla poprawy wydajnosci
prototypow i osiggniecia celdw projektowych.

e Proces doskonalenia polega na wprowadzaniu zmian projektowych w celu poprawy
wydajnosci prototypow. Zmiany te mogg miec na celu poprawe funkcjonalnosci,
trwatosci lub wydajnosci prototypéw.

e Mile widziane sg sugestie od innych cztonkéw zespotu lub mentoréw. Te sugestie
mogg pomaoc prototypom stac sie bardziej skutecznymi i osiggnac lepsze wyniki.

6. Stworzenie ostatecznego projektu:

e Pod koniec procesu prototypowania i testowania wybierany jest najbardziej
odpowiedni prototyp, ktory stanowi podstawe ostatecznego projektu robota. Wybor
ten moze opierac sie na wydajnosci, kosztach i fatwosci produkcji prototypow.

e Wybrany prototyp jest optymalizowany na podstawie danych dostarczonych przez
prototypy. Ta optymalizacja moze mie¢ na celu zwiekszenie wydajnosci, obnizenie
kosztow lub usprawnienie procesu produkcyjnego.

e Ostateczny projekt jest tworzony w sposob, ktéry najlepiej pasuje do strategii gry
zespotu i celéw wydajnosciowych. Projekt ten jest opracowywany w oparciu o dane
dostarczone przez prototypy i z wykorzystaniem mozliwosci inzynieryjnych zespotu.

Proces prototypowania i testowania jest kluczowym elementem, ktéry pozwala
zespotom FRC odnosié¢ sukcesy podczas zawodéw. Proces ten pozwala zespotom
optymalizowa¢ swoje projekty, identyfikowaé problemy i opracowywac rozwigzania.
Zdyscyplinowana realizacja procesu prototypowania pomaga zespotom budowa¢
potezniejsze i bardziej konkurencyjne roboty. Dlatego wlasciwe skupienie sie na



procesie prototypowania i testowania dla zespotéw FRC ma kluczowe znaczenie dla
udanego sezonu rywalizacji.



