ESTADO DO RIO GRAMDE DO SUL
PREFEITURA MUMICIPAL DE SAMTA MARIA
SECRETARIA DE MUNICIPIO DE EDUCAI;'.EU

Prefeitura Municipal de

"as” SANTAMARIA

PLANO DE AULA

NOME DO RECURSO: Codificando o caminho e Decodificando o caminho
TIPO DO RECURSO: Plugado

NIVEL DE ENSINO: Ensino Fundamental [

ANO DE ENSINO: 3° ano

EIXO DA COMPUTACAO: Pensamento Computacional

HABILIDADE DA BNCC: (EI03CO02)

AUTOR DA ATIVIDADE: Cadia M. D. Carts

INTEGRACAO COM DISCIPLINAS: Raciocinio Logico

DOCENTE: Cadia M. D. Carus

CONTEUDO:

Seguir padrdes em um caminho utilizando flechas.

HABILIDADES:

EI03CO02 - Expressar as etapas para a realizacdo de uma tarefa de forma clara e ordenada.

OBJETIVOS:

Estabelecer diretrizes claras e padronizadas para a execucdo de atividades e
processos;proporcionar consisténcia, seguranca e eficiéncia nas operagoes.

RECURSOS DIDATICOS:

Aplicativo GCompris, atividade de logica.

DURACAO:

60 min

ORGANIZACAO DIDATICO-METODOLOGICA

Foram seguidos os trés momentos pedagdgicos (de Angotti e Delizoicov): Problematizagdo Inicial,
Organizac¢do do Conhecimento e Aplicacio do Conhecimento. Inicialmente orientou-se os estudantes a
entrar no aplicativo, conforme as etapas iam sendo vencidas, os desafios mostravam-se mais

desafiadores.
AVALIACAO:
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