Lektionsplanering: Datastrukturer och
algoritmer

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Tillampad programmering
Tema: Datastrukturer och algoritmer

Koppling till styrdokument

Centralt innehall
Denna lektion introducerar eleverna till grundldggande datastrukturer sasom arrayer, listor och

stackar samt algoritmer for sortering och sékning. Eleverna kommer att lara sig hur dessa
datastrukturer anvands for att lagra och manipulera data effektivt.

Kunskapskrav

Eleven ska kunna anvanda olika datastrukturer och algoritmer for att I6sa problem samt forsta
och analysera olika algoritmers effektivitet.

Lararledda instruktioner

Introduktion till datastrukturer (10 min)
e Forklara vad en datastruktur ar och varfor den ar viktig inom programmering.

e Diskutera olika typer av datastrukturer och deras anvandningsomraden.
e Introducera begreppen arrayer och listor med exempel.

Arbeta med arrayer (15 min)
e Visa hur man deklarerar och anvander arrayer i ett valt programmeringssprak.

e Diskutera accessering av arrayelement och loopar for att iterera genom en array.
e Ge exempel pa praktiska tillampningar av arrayer.

Lista och stackar (15 min)
e Forklara skillnaderna mellan arrayer, listor och stackar.

e Demonstrera hur man implementerar en stapel (stack) med hjalp av en array eller lista.
e Diskutera vanliga operationer pa stackar, sasom push och pop.

Sorteringsalgoritmer (10 min)

e Introducera begreppet sortering och dess betydelse.



e (Ga igenom nagra enkla sorteringsalgoritmer, exempelvis urvals- och bubblsortering.
e Diskutera tidskomplexiteten fér dessa algoritmer.

Aktivitet

Eleverna kommer att genomfdra en praktisk uppgift dar de ska skapa en applikation som
anvander en array for att lagra namn och sortera dem med hjélp av en enkel sorteringsalgoritm.
Eleverna ska sedan kunna lata anvandaren lagga till nya namn och se den sorterade listan.
Genom denna aktivitet far de en konkret forstaelse for hur datastrukturer och algoritmer
fungerar i praktiken.

Exit-ticket

e Vad ar en datastruktur? (Ett satt att organisera och lagra data sa att den kan anvandas
effektivt.)

Namn tva typer av datastrukturer. (Arrayer och listor.)

Vad gor en stack? (Den lagrar data i en LIFO-ordning - senast in, forst ut.)

Ge ett exempel pa en sorteringsalgoritm. (Bubblsortering.)

Vad betyder tidskomplexitet? (Ett matt pa hur mycket tid en algoritm tar att kéra baserat
pa storleken av ingangsdata.)

Hemuppgift

Som hemuppgift ska eleverna skriva ett program som lagrar en lista med 10 slumpmassiga
heltal i en array. De ska sedan implementera en sorteringsalgoritm for att sortera dessa tal och
skriva ut den sorterade listan. Syftet ar att forstarka forstaelsen for datastrukturer och
grundlaggande algoritmer.

Citat

"Det mest svara med programmering &r inte att skriva kod, utan att forsta problemet du férséker
I6sa.” — John McCarthy (1960)

Detta citat lyfter fram vikten av att ha en klar uppfattning om problemet innan man satter igang
med programmering, vilket ar grundlaggande nar man arbetar med datastrukturer och
algoritmer.

Nasta lektion
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