EYLUL AYI AYLIK PLAN

OKUL ADI
OGRETMEN ADI:

AY : EYLUL

YIL : 2025

YAS GRUBU  :48-60 AY

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesneye/olaya/duruma yénelik dikkatini sirdurdr.

e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
e  Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi

o0
soyler.
e  Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini sardarar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.
Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer 6zelliklerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
o Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.
e  Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini de§erlendirir.
e Nesne/durum/olayi inceler.
e  Tahminini soyler.
e  Tahminiile gercek durumu kargilagtirir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
o  Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére kargilastirir.
o Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
o  Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

Kazanim 8. Cesitli 6runtiler gelistirir.
e  Oriintiiyi kuralina gére devam ettirir.
e  Ozgiin ériintiler olugturur.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
e  Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
e  Saydidi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 12. Parga ve butln iligkisini kavrar.
e  Bir butlinl parcalara boler.
®  Pargalari bir araya getirerek blttini olugturur.

Kazanim 15. Yer/y6n/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.
®  Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
®  Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.




Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.
e  Gosterilen geometrik seklin adini séyler.
o  Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 17. Nesne/varlik/sembollerle olusturulan grafikleri degerlendirir.
o  Nesne/varliklari kullanarak grafik olusturur.
e  Grafigi inceleyerek sonuglari yorumlar.

Kazanim 18. Etkinlige/go6reve iliskin gorsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
e  Verilen tek yonergeyi hatirlar.
e  Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
o  Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gérevi tamamlamak i¢in caba gosterir.
e  Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.
e Ikiveya daha fazla agamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagmak igin planlama yapar.
o Kendine bir hedef belirler.
o Hedefe ulagsmak igin gerekli agamalari ifade eder.
o Hedefe yonelik harekete gecer.

Kazanim 23. Secenekler arasinda karar verir.
e  Secenekler arasinda tercih yapar.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
o  Merak ettigi konuya iliskin gézlem yapar.
o  Merak ettiklerine iligkin elde ettigi sonuglari bagkalarinin buldugu sonuglarla
kargilastirir.
o  Merak ettiklerine iligkin elde ettigi sonuglari agiklar.

DiL GELISImMI

Kazanim 2. Konugurken/ sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.
o  Nefesini dogru kullanir.
®  Sesinin tonunu ayarlar.
e  Sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

e  Baslatilan konugmaya katilir.
Konugmayi baslatir.
Konusmayi stirdrdr.
Konugmayi sonlandirir.
Karsisindakini etkin bir Sekilde dinler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini geligtirir.
o Dinlediklerinde gegen yeni s6zcikleri ayirt eder.
e  Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun kullanir.
o  Zit/es anlamli/e$ sesli s6zcuikleri kullanir.
e  Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla aciklar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
e Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina acjklar.
e Dinledikleri/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
e Dinlediklerini/izlediklerini yagsamiyla iligkilendirir.
e Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgtin Grlnler olusturur.
®  Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Gorsel materyaller aracilifiyla farkl kompozisyonlar olusturur.




Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin urlinler olugturur.
e  Cumlenin / olay orgusuniin / oykuhuhn sonucunu tahmin eder.
e  Olay orgusunuy/siiri/ 6ykuyu dinledikten sonra baslik tretir.

Kazanim 11. Okuma farkindali§i gésterir.
®  Yazil materyaller hakkinda konusur.

FizIKSEL GELISIM VE SAGLIK
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
e Bedenini /beden boéliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
o Beden bolumlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
o Nesne / varliklara gére pozisyonunu belirler.
e  Farkh durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 2. Buiyik kaslarini koordineli kullanir.
o  Farkli yoén / form / hizda yurr.
e  Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

Kazanim 3. Nesne / arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
o Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
e  Belirli bir harekete baglamadan énce dengesini korur.
®  (Cizgi Uzerinde farkh yonde/ formda/hizda yurdr.
® Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.

Kazanim 6. Kiiguk kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
o Nesneleri toplar.
e Nesneleri degisik sekillerde katlar / rulo yapar.
e  Ellerini/ parmaklarini / ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir.

Kazanim 7. Kiiguk kaslarini kullanarak gli¢ gerektiren hareketleri yapar.
o Nesneleri elleri / parmaklari ile iter.
o  Materyallere elleri / parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipdilatif hareketler yapar.
Nesneleri ipe, gubu@a vb. dizer.

Farkh materyaller kullanarak boyama yapar.

Farkh yapistiricilar kullanarak materyalleri yapigtirir.
Farkh nesneleri keser.

Kalem tutmak igin t¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgiin trinler olusturur.

Kazanim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olugturur.
Farkl materyaller kullanarak gizim yapar.

e  Cesitli figurler / temel figlrler gizer.

e Desen olusturur.

e  Ozgiin gizimler yapar.

Kazanim 10. Muzik ve ritim egli§inde hareket eder.
e  Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Vurmali galgilar kullanarak ritim galigmasi yapar.

Materyal kullanarak dans eder.

.
e  Muzigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
[
e  Esli/ Grup olarak dans eder.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
o Nesne / durum / olayi hareketleri ile taklit eder.
e  Verilen bir yénergeye / géreve uygun farkl hareket formlari tretir.
e  Farkl hareket formlarini ardisik olarak / ayni anda sergiler.

Kazanim 12. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.




e  Elini / ytziini yikar.
o  Tuvalet gereksinimine yonelik igleri yapar.
e Beden temizligiyle ilgili arag- geregleri kullanir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 1. Kendisinin/ yakin gevresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir.

Aile tyelerinin / yakin ¢evresindeki bireylerin fiziksel/kisisel 6zelliklerini betimler.
Kigisel segimlerinin farkina varir.

e  Farkh gruplarin de@erli bir Giyesi oldugunu belirtir.

o  Kisisel 6zelliklerini / segimlerini bagkalariyla karsilagtirir.

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.
o  Duygularini sozel olarak ifade eder.

Kazanim 3. Kendine giivenir.
e  Gerektiginde liderligi tstlenir.

Kazanim 6. Bireysel farkliliklara deger verir.
o  Baskalarinin farkh 6zelliklerini betimler.
o  Bagkalariyla benzer ve farkl 6zelliklerine 6rnekler verir.
o  Bagskalarinin 6zelliklerini takdir eder.
e  Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 7. Farkh kiltirel 6zellikleri irdeler.
e  Kendi Ulkesinin kiltUrine ait 6zellikleri tanitir.
®  Farkh llkelere 6zgii kultrel 6zellikleri sdyler.
e  Kendi Ulkesinin kulturd ile diger kilttrlerin benzer ve farkl 6zelliklerini karsilagtirir.

Kazanim 8. Toplumsal yasamdaki farkliliklarla ilgili deQerlere uygun davranir.
e  Farkhhiklar tanir.
o  Farkhhklarla ilgili dustncelerini paylagir.
o  Farkhhklara saygi duyar.

Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar.

o Bagkalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Bagkalariyla etkilesime girer.
Baskalaryla girdigi etkilesimlerini strdurar.
Akranlariyla arkadaglik kurar.
Arkadagliklarini strdrdir.
Arkadagligin 6nemini agiklar.

Kazanim 15. Farkh ortamlardaki kurallara uyar.
e  Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilece@ini soyler.
e  Kurallarin gerekliligini agiklar.
o  Farkh ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

KAVRAMLAR Zit: Temiz-Kirli

Renk: Kirmizi Mekanda Konum On-arka.

Zit: Diiz-egri Duyu: Sert-yumusak, plturlu-kaygan,
Miktar: Az-Cok / Par¢a-bitiin parlak-mat

Geometrik Sekil: Daire Doku: Ahsap-metal-plastik-cam-seramik,
Boyut: Blylik-orta-kiiguk

BELIRLI GUNLER VE HAFTALAR OKUL DISI| OGRENME AILE/TOPLUM KATILIMI

o [Ikégretim Haftasi ETKINLIGI -Okul personeliyle tanigilir.
e 15 Temmuz Demokrasi ve - Okul Gezisi Ebeveynlerden farkli
Milli Birlik Giind okullarda galiganlar

(6gretmen-ybnetici-memur-
ascl vs) okula davet edilir.

DEGERLENDIRME

De@erlendirme sureglerinde biligsel alana yonelik segilen kazanimlara ulagma durumunun
hazirlanan kontrol listeleriyle; kavramlarin kazanilma durumunun ilgili kavramalara 6zel
hazirlanmis ¢alisma sayfalariyla; sosyal geligsime iligkin kendini ve duygularini




tanima/tanitma, duygu diizenleme, kendine giliven, sebatkarlik, bireysel ve kultirel
farkhliklara de@er verme, empatik beceriler sergileme davraniglarinin serbest oyun
saatlerinde tutulan sistematik oyun gozlemleriyle; dil gelisimine yonelik dili iletisim amaciyla
kullanma, sézciik farkindalidi, yazi farkindalidi, okuma farkindahi§i ve 6zgiin sézel ve gorsel
Uranler olugturma becerilerinin derecelendirme 6lgekleri (rubrik) aracih@uyla, fiziksel gelisime
yonelik buyik kaslarin koordineli kullanimi, ince motor becerilerine yonelik manipiilatif
hareketleri, yaratici hareketler yapma, giyinme ve soyunma gibi 6zbakima yonelik
becerilerinin gocuk Urlnleri ve fotograf-ses-kamera kayitlar araciigiyla degerlendirilmesi
planlanmaktadir.

GENEL DEGERLENDIRME




GUNLUK PLAN
08/09/2025

Okulun Adi:

Yas Grubu:

Ogretmenin Adi-Soyad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Geligim

Kazanim 3: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Baglatilan konugmaya katilir. Konugmayi baslatir. Konugmayi stirdiirir.
Konugmayi sonlandirir.)

Fiziksel Geligim ve Saglik

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipllatif hareketler yapar. (Kalem tutmak igin Gg parmagini islevsel kullanir.)
Kazanim 10. Muzik ve ritim egli§inde hareket eder. (Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.)

Sosyal ve Duygusal Geligim

Kazanim 1: Kendisinin/ yakin gevresindeki bireylerin dzelliklerini tanitir. (Kisisel segimlerinin farkina varir. Farkh gruplarin
degerli bir Gyesi oldugunu belirtir. Kisisel 6zelliklerini / secimlerini bagkalariyla karsilastirir.)

KAVRAMLAR: --

BELIRLI GUN VE HAFTALAR: ilkégretim Haftas!

ETKINLIKLER (Giine Baglama)

Halka olunur ve oturulur. Ardindan 6ncelikle adimizi, yagimizi ve sinifin 6gretmeni oldugumuzu ifade ederek kendimizi
tanitiriz. Ardindan cocuklara tek tek soz vererek onlarin isimlerini sdyleriz. ilk giin gerginligini rahatlatmak amach her
birinin kendini 6zgu bir 6zelligini vurgulayarak onlara iltifatlarimizi sunariz (“Ne kadar giizel g6zlerin var” “Elbisenin
rengine bayildim, bu renk sana ¢ok yakismis.” “Ayakkabilarin 1sikli mi? Ne kadar da havali.” vb.). Tanisma etkinlidinin
ardindan c¢ocuklara siniflarini tanimaya yonelik sinif igindeki 6§renme merkezleri tanitiir. Bu amagla g¢ocuklara,
“Sinifimizda birgok oyuncak var. Sinifta her oyuncagin bir yeri var. Sizlerden de segtiginiz oyuncakla oynadiktan sonra, onu
kendi yerine koymaniz istiyorum. Yoksa tekrar oynamak istedigimizde, aradi§imiz oyunca@i bulamayabiliriz.” gibi
6grenme merkezlerinin iglevine yonelik bir agiklama yapilir. Ardindan 6grenme merkezlerinden biri segilir ve gocuklar
secilen 6grenme merkezinin yanina ¢agirihr. Cocuklardan 6grenme merkezinde yer alan oyuncaklari incelemeleri istenir.
Yapilan kisa sureli incelemenin ardindan, “Bu 6grenme merkezinde hangi oyuncaklar var? Bu oyuncaklarla/egyalarla neler
yapabiliriz? Sana en ilging/ dedisik gelen oyuncak/esya hangisi? Sence bu 6grenme merkezinin ismi ne olabilir?” sorulari
yoneltilir. Cocuklarin bu konudaki fikirleri dinlendikten sonra incelenen 6grenme merkezinin ismi ve neden bu isimle
adlandirildigi cocuklara aciklanir.

ACIK ALANDA OYUN
Bahceye cikilir. Cocuklar ilgi ve ihtiyaglari dogrultusunda bahce 6Frenme alanlarina yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklarla sira olunur. “Bir saga baktim, bir sola baktim. Lokomotif yaptim guf ¢uf cuf” tekerlemesi esliginde lavaboya el
yikamaya gegilir.

DRAMA (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Balonla isim Bir balon alinir ve ¢ocuklardan balon kime atilirsa ismini sdylemesi istenir. Devaminda
Calismasi balon halkadaki ¢ocuklardan birime atilir ve balonu tutan gocugun ismini séylemesi
Sozciikler: - hatirlatilir. Bu $ekilde balon her gocu@a elden ele atilir.

| Degerler: -

Materyaller: Balon

SANAT (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Bu Sinif Benim | Cocuklarla masalara gegilir. Her birine birer A4 kadidi ve kendi segtikleri renkte parmak

sozciikler: iz, bask boyasi dagitilir. Cocuklardan ilk olarak parmak boyasi ile bir ellerini boyamalari, ardindan
Degerler: Aidiyet ellerini A4 (zerine bastirarak ellerinin izlerini ¢ikartmalari istenir. El baskilar
Materyaller: tamamlandiktan sonra kurumasi igin bagka bir alana alinir. Kuruma iglemi tamamlandiktan
A4 kagidi, parmak boyasi sonra her bir el izi kenarlarindan kesilerek sinif kapisina “Bu Sinif Benim” baghdi altina

cocuklarla birlikte asilir.

OYUN (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Aklinda Tut Gocuklarla halka olunur ve oturulur. Cocuklara “Simdi hep birlikte mizik esliginde dans
Sozciikler: isimler edece@iz. Muzik durunca herkes kendine bir e$ bulacak ve el ele tutusacak. Sonra da
Degerler: - esinin adini sorup aklinda tutacak” denir. Sonra miizikle birlikte dansa baslanir. Bir siire
Materyaller: sonra muzik kapatilir ve g¢ocuklar yodnergeye uygu hareket etmeleri konusunda

yonlendirilir. Ardindan egli gruplara teker teker “Arkadasinin ismi neymis?” sorusu sorulur.
Her turda muzik sonu hareket degistirilir (el ele tutugalim, sirt sirta verelim, kafa kafaya
verelim, burun buruna degdirelim gibi...).

TOPLANMA TEMIzLiK, OGLE YEMEGI, GECISLER
Cocuklarla sira olunur. “Bir saga baktim, bir sola baktim. Lokomotif yaptim guf ¢uf cuf” tekerlemesi esliginde 6nce
lavaboya el yikamaya ardindan 6dle yemegine gecilir.




DINLENME ZAMANI
Sinif kitapligindan okul konulu bir kitap segilir ve okunur. Ardindan dinlendirici bir mizik eglidinde dinlenme zamani
baglatilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve istekleri dogrultusundan 8grenme merkezlerinde oynayacaklari oyunlara ydnlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Sinif toplandiktan sonra gocuklarla, “El ele tutusalim, Halkaya karisalim, Haydi giiliim sen de gel, Oynayalim loy loy...”
sarkisi esliginde halka olunur. Ardindan halka olan cocuklardan ellerini birakip oturmalari istenir.

OYUN (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Merhaba Cocuklar halka seklinde oturduktan sonra ellerle kendi ismimizi ve “merhaba” kelimesini
heceleyerek yere vurulup ritim tutulur. Ornedin, “Mer-ha-ba, be-nim a-dim Ne-se” gibi.
Bu seslendirme yapilirken yiksek ses kullanilir ve ¢ocuklardan da ayni gekilde sirasiyla

Sozciikler: Ritim isimlerini séylemeleri istenir. Bu $ekilde bir tur tamamlandiktan sonra ¢ocuklara, “Simdi
Degerler: - en kiglik sesimizle 6nce ‘merhaba’ deyip ardindan ismimizi sdyliyoruz.” denilir. Bu Sekilde

“en komik, en ince, en mutlu, en lzgln, en kizgin vb.” sekillerde seslendirmeler yapilir. Bu
Materyaller: seslendirmelerin 6ncesinde mutlaka ilk olarak kendimiz verilen modele uygun sekilde

kendimiz seslendirmemizi yapariz.

DEGERLENDIRME
Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Gin iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorulur:
- Okulun nasil bir yer? Burada neler var? / Bugiin okulda neler yaptin? Hangi 6grenme merkezlerinde oynadin?
Oradaki oyuncaklarla nasil bir oyun kurdun? Kurdugun oyunu kimlerle oynadin?
- Bugiin kimlerle tanigtin?
- Daha 6nce hig okula gitmis miydin?
- Eline sulu boya surdiiguinde neler hissettin? / Senin en sevdigin 6grenme merkezi hangisiydi? Neden onu daha
¢ok seviyorsun?

AILE VE TOPLUM KATILIMI

e ik gin anne ve babalar okula davet edilip, 56grenme merkezlerinde gocuklariyla oyun oynarlar.

° Ailelerden gocuklarinin doumundan itibaren anaokuluna baslayana kadarki strecini anlatan fotograflardan ve kisa
metinlerden olusan (renkli kartonlar tzerine fotograflarinin yapistiriimasiyla elde edilen) posterler hazirlamalari
istenir. Hazirlanan posterler sinif igcinde birkag hafta suireyle sergilenir. Cocuklara eglik edilerek posterlerin tanitimlari
yapihr.

GENEL DEGERLENDIRME




GUNLUK PLAN
09/09/2025

Okulun Adi:

Yas Grubu:

Ogretmenin Adi-Soyad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Geligim

Kazanim 1. Nesneye/olaya/duruma yénelik dikkatini strdurir. (Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya
odaklanir.)

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden séyler.)

Dil Geligimi

Kazanim 2: Konusurken/ sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir. (Sesinin tonunu ayarlar. Sesinin siddetini ayarlar.)
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Baglatilan konugmaya katilir. Konugmayi baslatir. Konugmayi stirdiriir.
Konugmayi sonlandirir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler. )

Fiziksel Geligim ve Saghk

Kazanim 6. Kuiguik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar. (Nesneleri deg@isik sekillerde katlar / rulo yapar.)
Kazanim 7. Kiclk kaslarini kullanarak gli¢ gerektiren hareketleri yapar. (Materyallere elleri / parmaklari ile sekil verir.)

KAVRAMLAR: --

BELIRLI GUN VE HAFTALAR: ilkégretim Haftas

ETKINLIKLER (Giine Baglama)

Giine baglama zamani etkinlidi olarak gember olunarak oturulur. Cember saati ile o gtlintin etkinlikleri gocuklara kisaca
anlatilir. Giline hareketli bir mizik ve spor hareketleri ile baglanir. Devaminda 6nce Yoyo ile Bobo video hikayesi izlenir.
Cocuklar 86grenme merkezlerine yénlendirilir. Yoyo ile Bobo Kendin Olmak Oykiisii
https://www.youtube.com/watch?v=cfMkraM9aB0&l|ist=PLAZ-VOt1s5TgncvPIbHIk82Bp5acEOcY4&index=1

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve istekleri dogrultusundan égrenme merkezlerinde oynayacaklari oyunlara ydnlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, BESLENME, GECISLER
Isiklar agilip kapatilarak ¢ocuklarin dikkati cekilir. Sinif toplanir. Cocuklarla sira olunur. “Bir saga baktim, bir sola baktim.
Lokomotif yaptim cuf cuf cuf” tekerlemesi esliginde lavaboya el yikamaya gegilir.

DRAMA (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ben bir “Ben bir heykelim dokunursan adimi sdylerim “oyunu oynanir. Hareketli bir muzik
heykelim esliginde cocuklar dans eder. Miuzik durdugunda ise heykel olurlar. Segilen bir gocugda
Sozciikler: - hafifce dokunulur ve g¢ocuk arkadaslarina ismini sdyler. Oyun bitin gocuklar ismini
| Degerler: - sbyleyene kadar devam eder.

Materyaller: Miizik

TURKCE (Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Okulum Cocuklarla yarim ay seklinde oturulur. “Okulum” adli tekerleme hep birlikte séylenir.
Sozcukler: Okul Okulum, okulum
Degerler: - Okuluma kostum
Materyaller: - Sinifima girdim
Glinaydin dedim,
Oyunlar oynadim

Oynamaya doymadim

OYUN (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ardindan sinif alani tebegirle ikiye boltnir. Bir bolim evimiz olur ve o bolime tebesirle ev
Evimize-Okulumuza resmi cizilir. Diger bolim de okulumuz olur ve o bélime de okul resmi gizilir. Cocuklarin
Sozciikler:- tamami ilk olarak ev béliimiine gegerler. Cocuklardan “evimize” dendiginde hep birlikte ev
Degerler: - béltimine, “okulumuza” dendidinde hep birlikte okul bolimune gegmeleri istenir. Zaman
Materyaller: Tebegir zaman Ust Uste “evimize” ya da Ust Uste “okulumuza” denilerek sasirtmacalar yapilr.

Sasiran cocuklar oyundan gikar.

MUZIK (Biiyiik Grup Etkinligi

Etkinlik Adi: Yagasin Ardindan “Yagasin Okulumuz” adli sarki hep birlikte birkag kere séylenir.
Okulumuz Daha diin annemizin kollarinda yasarken,
Sozciikler:- Cicekli bahgemizin yollarinda kosarken,
| Degerler: - Simdi okullu olduk, siniflari doldurduk,
Materyaller: Sevingliyiz hepimiz, yagsasin okulumuz.

S6z: A. Muhtar Ataman / Beste: W. Amedeus Mozart




TOPLANMA TEMIzLiK, OGLE YEMEGI, GECISLER
Cocuklarla sira olunur. “Bir saga baktim, bir sola baktim. Lokomotif yaptim guf ¢uf cuf” tekerlemesi esliginde 6nce
lavaboya el yikamaya ardindan 6gle yemegine gegilir.

DINLENME ZAMANI
Sinif kitapligindan okul konulu bir kitap segilir ve okunur. Ardindan dinlendirici bir muzik egliginde dinlenme zamani
baglatilir.

ACIK ALANDA OYUN
Muzik etkinliginin bahceye cikilir. Cocuklar ilgi ve ihtiyaclari dogrultusunda bahce 6grenme alanlarina yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Cocuklarla “El ele tutusalim, halkaya karigalim, haydi giilim sen de ko$, oynayalim loy looy” sarkisi ile halka olunur.
Ardindan gocuklara okullarin agildigi ilk haftanin “ilkégretim Haftasi” olarak kutlandigi ifade edilir. Sonrasinda da
gocuklara okulun bizim ikinci evimiz oldugu, burada arkadaglarimizla ve 6gretmenlerimizle bir arada sarkilar, oyunlar ve
sanat faaliyetleri ile yeni bilgiler 6grendigimiz, eglendigimiz ve hosga vakit gegirdigimizi ifade ederiz. Ardindan ¢ocuklara
okulda en ¢ok ne yapmaktan keyif aldiklari sorusu yoneltilir ve her gocu@a tek tek s6z hakki verilir. Yapilan sohbetin
ardindan sira olunur ve lavaboya el yikamaya gidilir.

SANAT (Biiyiik Grup Etkinligi

Etkinlik Adi: Benim Canim Cocuklarla masalara gegilir. Her birine birer kare seklinde 20x20 cm boyutlarinda kesilmig
Okulum iki farkh renkte fon kartonu verilir. Cocuklardan iki kartonu st tiste koymalari istenir. Sonra
sozciikler: iIkogretim ikisini ayn1 anda ortadan ikiye katlamalari istenir. Dikdortgen haline gelen kartonlari bir
Haftasi daha ortadan ikiye katlayarak kare haline getirmeleri istenir. Ardindan son yapilan katlama
| Degerler: - gerisi geri acilir. Ortada bir iz olugsmustur. Cocuklardan dikdortgen seklindeki kartonun iki

kenarindan da kaldirip ortadaki ize kadar getirerek katlamalari istenir. Sonra bu katlamalar
da agihr. Kat izleri iyice belirgin olmaldir. Kartonumuz yine en bastaki ikiye katlanmig
héldedir. Bu sefer katlama yerinin késeleri ice dogru ilk kat izine kadar kugik Gggen
olusturacak sekilde katlanir. Ardindan bu Uggenler ige do@ru acilir. Sonrasinda
gocuklardan olusturulan okul origamisine kapi ve pencere gizmeleri istenir. Ardindan okul
origamileri A4 kagitlarina vyapistiriir ve sayfaya ilave resimler yapilarak ¢alisma

Materyaller:

2 3 A '

.
it

tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Giin iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorulur:
- Bugiin okulumuzda neler yaptik?
- Es bulma oyununda kimlerle es oldun? isimlerini hatirliyor musun?
- Sinifimizda hangi 6§renme merkezleri var?
- En ¢ok ne yapmaktan keyif aldin?
- Okul digindaki yerlerde neler yaparsin? /
- Okulda neler yapariz?
- Senin okulda yapmaktan en ¢ok keyif aldigin sey ne?
- Oynadidimiz oyunda okula giderken kimlerle karsilagiliyor?
- Sence okula gitmezsek ne olur?

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Ogrenilen sarki tekrar edilebilmesi icin yazili notlar halinde eve génderilir.

GENEL DEGERLENDIRME




GUNLUK PLAN
10/09/2025

Okulun Adi:

Yas Grubu:

Ogretmenin Adi-Soyad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Geligim

Kazanim 1. Nesneye/olaya/duruma yoénelik dikkatini stirdtirtr. (Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden
fazla 6zelligi/niteligi soyler.)

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar. (Nesneleri/varliklari inceler. Nesnelerin/varliklarin fiziksel
Ozelliklerini betimler.)

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére diizenler. (Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gére

karsilagtirir. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.)

Fiziksel Geligim ve Saglk

Kazanim 1. Bedenini fark eder. (Nesne / varliklara gbre pozisyonunu belirler.)

Kazanim 2. Blyk kaslarini koordineli kullanir. (Farkli yon / form / hizda yirdir.)

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar. (Belirli bir harekete baglamadan 6nce dengesini korur. Cizgi Gzerinde farkli
yonde/ formda/hizda yurir.)

Kazanim 8. Arag gere¢ kullanarak manipulatif hareketler yapar. (Nesneleri kullanarak 6zgiin trlinler olugturur.)

KAVRAMLAR:
Renk: Kirmizi  Zit: Diiz-edri  Miktar: Az-Cok

BELIRLI GUN VE HAFTALAR: ilkégretim Haftasi

ETKINLIKLER (Giine Baglama)

Giine baslama zamani etkinlidi olarak ¢ocuklarla sohbet gemberi olugturulur. Cocuklara 6ncelikle giin iginde yapilmasi
planlanan etkinlikler hakkinda bilgi verilmesinin ardindan onlarin da etkinliklere yonelik goris ve Oneriler alinir.
Sonrasinda her birine sinif oyuncaklarindan kirmizi olanlar birer birer dagitilir. Ardindan bir tane kirmizi oyuncak alinip
cocuklara gosterilir. Cocuklardan ellerindeki oyuncagi dikkatle incelemeleri istenir. Cocuklara ayni olan &zelligin rengi
oldugu sezdirilmeye galisilir. Daha sonra sinifin belirli bir alanina kirmizi renkte bir elektrik bandiyla “kirmizi esyalar”
kosesi olusturulur. Cocuklardan sinif iginde gezmeleri, tim oyuncaklari incelemeleri ve iglerinden kirmizi olanlari
toplayip, hazirlanan késenin icine yerlestirmeleri istenir. Hazirlanan kése o giin boyunca sergilenir.

OYUN (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kirmizi Balik Gocuklarla el ele tutugulup halka olunur. Gocuklara “Kirmizi Bahk” adl oyunu
Sozciikler: Kirmizi, Balikgl, oynayaca@imiz soylenir. Cocuklardan biri “kirmizi balik” olarak segilir ve halka igine alinip
olta, balk tutmak balikmig gibi yiizme 6yklinmesi yapmasi istenir. Bagka bir cocuk da “Balik¢i Hasan” olarak

| Degerler: - secilir ve halka digina alinir. Halkayi olugturan gocuklar agagidaki sarkiyi soylerler:
Materyaller: - “Kirmizi Balik gélde, kivrila kivrila yuziyor

Balik¢l Hasan geliyor, oltasini atiyor

Kirmizi balik dinle, sakin yemi yeme

Balikgl seni tutacak, sepetine atacak

Kirmizi balk kag kag, kirmizi balk kag”

Halka igindeki cocuk digar cikip kagarken Balikgi Hasan roliindeki ¢ocuk da onu
yakalamaya ¢alisir. Kirmizi balik rollindeki ¢ocuk yakalanmadan halkaya oturabilirse ebe
(Balikgi Hasan) yine ayni ¢ocuk olur. Yakalanirsa bu kez kirmizi balik olan ¢ocuk, ebe (Balikgi
Hasan) olur ve baska bir cocuk kirmizi balik olarak secilir. Oyun bu sekilde devam eder.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve istekleri dogrultusundan 8grenme merkezlerinde oynayacaklari oyunlara ydnlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Isiklar agilip kapatilarak ¢ocuklarin dikkati gekilir. Sinif toplanir. Cocuklarla sira olunur. “Bir saga baktim, bir sola baktim.
Lokomotif yaptim cuf cuf cuf” tekerlemesi esliinde lavaboya el yikamaya gecilir.

SANAT (Biiyiik Grup Etkinligi

Etkinlik Adi: Kirmizi EImalar | Ardindan gocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Beyaz fon kartonundan kesilmis elma
Sozciikler: Kirmizi kaliplari ile kirmizi ve yesil parmak boyalari dagitiir. Cocuklardan elmanin kendisini
Degerler: - kirmizi, yapragini ise yesil parmak boyasini kullanarak boyamalari istenir

Materyaller: Beyaz fon
kartonu, parmak boyasi

HAREKET (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Cizgilerden Sinif zeminine kirmizi elektrik bantlariyla yan yana iki adet diz, zikzak, e@ri sekillerde
Yurtyelim yurime gizgileri olugturulur. Siniftaki cocuklar da sayica esit iki gruba ayrilir. Bir grup bir
Sozciikler: Duz, Zigzag, eQri | ¢izgi setinin, dider grup da Obur gizgi setinin gerisine sira olur. “Basla” komutuyla iki
Degerler: - gruptan da birer kiSi cizgileri Uzerinden yiriimeye baslar. Cizgi setini dnce ve cizginin




Materyaller: Tebegir digina ¢tkmadan tamamlayan ¢ocuk alkiglanir. Oyun tim g¢ocuklarin katihmi saglanana
kadar devam eder.

TURKGE (Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kirmizi Terlik Ardindan cocuklarla haliya oturulur ve “Kirmizi Terlik” tekerleme bir kere tekrar edilerek
birlikte sdylenir.
Sozciikler:-Kirmizi Kirmiz terlik,
Arabaya bindik,

Degerler: -

Materyaller:

Parmagina sigmad,
Babam sagirdi, bagini kagidi. ..

TOPLANMA TEMIzLIK, OGLE YEMEGI, GECISLER
Cocuklarla sira olunur. “Bir saga baktim, bir sola baktim. Lokomotif yaptim guf ¢uf cuf” tekerlemesi esliginde 6nce
lavaboya el yikamaya ardindan 6dle yemedine gecilir.

DINLENME ZAMANI
Sinif kitapli§indan okul konulu bir kitap segilir ve okunur. Ardindan dinlendirici bir muzik eglidinde dinlenme zamani
baslatilir.

ACIK ALANDA OYUN
Bahceye cikilir. Cocuklar ilgi ve ihtiyaclari dogrultusunda bahce 6grenme alanlarina yénlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Ardindan gocuklarla 6grenilen tekerleme ritmik bir sekilde tekrar edilerek sira olunur. Tuvalete gidilir. Tuvalet ve el
yikama kurallari tekrar edildikten sonra uygulanir.

MATEMATIK ve SANAT (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Renkli ® Hali Uzerine farkli farkl renklerde kalemler dokiiliir ve gcocuklara kalemlerin gok karigmig
Kalemler oldugu, onlari renklerine gére ayirmamiz gerektigi ifade edilir. Cocuklar sirali olarak
Sozciikler: Renk cagirihr ve kalemler arasindan bir tanesi segilerek kavanoza konulup ¢ocugun eline verilir.
| Degerler: - Cocuktan kavanoza verilen renkteki kalemlerden toplamasi istenir. Bir siire sonra ayni
Materyaller: Kuru boyalar, kavanoz baska bir ¢ocu@a verilerek devam etmesi istenir. Bu Sekilde birkag ¢cocuk ¢agirilir
kavanozlar ve ayni Sekilde eline kavanozla bir kalem verilir Tuim kalemler bu gekilde

gruplandirildiktan sonra en ¢ok ve en az hangi renkten kalemleri olduklari konusunda
konusulur. Bunu anlamak igin de gruplama etkinligine katilamamig olan gocuklar ¢agirilir
ve ayni renk olan kalemleri ug uca dizmeleri istenir. Tim renklerdeki kalemler bu gekilde
ug uca dizilerek en gok-az hangisinin olduguna karar verilir.

® Ardindan ¢ocuklar 2-3 kigilik gruplara bolunir ve sinifta farkh alanlara (yerde)
oturtturulur. Her gruba farkh renkte kalemler dagitihr. Kalemleri farkli sekillerde yerde
yerlestirerek herhangi bir ¢izim yapmaksizin resimler/desenler olusturmalari istenir.
Bunun igin gerekirse dncelikle model olunur.

DEGERLENDIRME
Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Giin iginde yapilan etkinliklerle ilgili agsagidaki sorular sorulur. Bugtin
okulumuzda neler yaptik?

- Bugtin neler yaptik?/“Kirmizi balik” oyunu nasil oynaniyor?/ “Kirmizi balik” oyununda sarki sézleri neyden
bahsediyor?/Bugiin hangi rengi tanidik?/Kirmizi renge yonelik hangi oyunlari oynadik?

- “Kirmizi balik” oyununda, oyunun kahramanlari kimler? Bu kahramanlar oyunda neler yapiyor?/Oyunda Balikgl
Hasan’in gorevi nedir?/ Oyunda kirmizi balik olan ¢ocuk ne yapmali?/ Sinifimizda hangi oyuncaklar kirmizi
renkte?/Hazirladigimiz késedeki oyuncaklar ne renk?

- Sence nu oyunda kirmizi balik olmak mi yoksa Balikgi Hasan olmak mi daha keyifli?/ En sevdigin renk hangisi?
Neden?/ Birgcok renkte artik materyaller arasindan kirmizi renkte olanlari segmekte zorlandin mi?

- Sen daha 6nce hig balik tuttun mu? Balik tutan birini gérdiin mi? Nasil balik tutulur?/Balik tutmak icin nelere
ihtiyag vardir?

- Bagka neler kirmizi renkte olur? Bagka hangi renkleri taniyorsun?

- Kalemleri kullanarak bagka neler yapabiliriz?

- Kalem giinliik hayatimizda ne ige yarar?

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Her gocuk igin beyaz bir dosya kagidinin tizerine kirmizi kalemle “Benim kirmizi nesnelerim” yazilir ve ailelerden, kagit
Uzerine kirmizi renkte nesneleri cocuklariyla birlikte hazirlayarak yapistirmalari istenir.

GENEL DEGERLENDIRME







GUNLUK PLAN
11/09/2025

Okulun Adi:

Yas Grubu:

Ogretmenin Adi-Soyad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Geligim

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini aciklar. (Nesnelerin/varliklarin adini séyler. Nesnelerin/varliklarin fiziksel
Ozelliklerini betimler. Nesnelerin/varliklarin benzer 6zelliklerine érnekler verir.)

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.)

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini de§erlendirir. (Nesne/durum/olayi inceler.)

Kazanim 12. Parga ve bitln iligkisini kavrar. (Bir bltlini parcalara boler. Pargalari bir araya getirerek biitiini olugturur.)
Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular. (Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.)
Kazanim 18. Etkinlige/go6reve iligkin gorsel/stzel yonergeleri yerine getirir. (Verilen tek yonergeyi hatirlar. Model
olundugunda y6nergeye/yonergelere uygun davranir.)

Kazanim 23. Secenekler arasinda karar verir. (Segenekler arasinda tercih yapar.)

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular. (Merak ettidi konuya iligkin gozlem yapar. Merak ettiklerine iligkin elde
ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla kargilastirir. Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari agiklar.)

Dil Geligimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar. (Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.)

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin drlinler olugturur. (Goérsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
aciklar.)

KAVRAMLAR:
Miktar: Parca-bitin

BELIRLI GUN VE HAFTALAR: iIkégretim Haftas!

ETKINLIKLER (Giine Baglama)

Gine baglama zamani etkinligi olarak ¢ocuklarla bir grup olugturarak sinif 6§renme merkezleri incelenir. Her bir
6grenme merkezinde en ¢ok hangi oyuncadi/malzemeyi bedendikleri sorulur. Sonrasinda ¢ocuklardan bir duvar kenarina
sinifa arkalarini dénerek durmalari istenir. O sirada farkli 6grenme merkezlerinden bazi oyuncaklar segilir ve oyun
alaninda toplanir. Cocuklardan énlerini donmeleri istenir. Segilen her bir oyuncak incelenir ve gocuklardan hizlica segilen
oyuncaklarin hangi 6grenme merkezine ait oldugunu bulmalari istenir.

OYUN (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Bul ve Dokun Tum merkezler sirasiyla incelendikten sonra sinif ortasinda toplanilir ve bir ¢ocuk segilip
Sozciikler: Ogrenme “Sinifta bir bebek bul ve ona dokun.” yénergesi verilir. Ardindan diger ¢ocuklar da sirasiyla
merkezi cagirihir ve her birine, “Sinifta bir araba/top/lego vs. (siniftaki oyuncaklardan herhangi biri)
| Degerler: - bul ve ona dokun.” yénergesi verilir. Ardindan ¢ocuklarla bir grup olugturarak sinif
Materyaller: Sinif o6grenme merkezleri incelenir. Her bir 63renme merkezinde en ¢ok hangi
oyuncaklari oyuncagi/malzemeyi bedendikleri sorulur. Sonrasinda gocuklardan bir duvar kenarina

sinifa arkalarini dénerek durmalari istenir. O sirada farkli 6grenme merkezlerinden bazi
oyuncaklar segilir ve oyun alaninda toplanir. Cocuklardan o6nlerini donmeleri istenir.
Secilen her bir oyuncak incelenir ve c¢ocuklardan hizlica segilen oyuncaklarin hangi
6grenme merkezine ait oldugunu bulmalari istenir.

ACIK ALANDA OYUN
Bahceye cikilir. Cocuklar ilgi ve ihtiyaclari dogrultusunda bahce 6grenme alanlarina yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GEGISLER
Isiklar agihp kapatilarak ¢ocuklarin dikkati gekilir. Cocuklarla sira olunur. “Bir sada baktim, bir sola baktim. Lokomotif
yaptim cuf cuf cuf” tekerlemesi esliginde lavaboya el yikamaya gegilir.

DRAMA (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Hadi Hatirla Gocuklarla halka olunur. Bir top alinir. Muzik esliginde top elden ele gegirili. Muzik
Sozciikler: Ogrenme durunca top kimin elinde kaldiysa o ¢ocugun ismi hatirlanmaya ¢aligilir. Oyun boyunca
merkezi, arkadas isimleri muizik, top her turda baska bir ¢ocukta kalacak Sekilde ayarlanmaya g¢alisilir. Ardindan
Degerler: - gocuklara buglin hangi 63renme merkezinde, ne oynamak istedidi sorulur. Tim
Materyaller: Top ¢ocuklardan gelen cevaplar dinlenir ve gocuklar, tercihlerine ve grup sayilarina gore

dgrenme merkezlerine yénlendirilir.

HAREKET ve MATEMATIK (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Okul Yapbozu ®  (Cocuklardan pastel boyalarini masalara gegmeleri istenir. Cocuklara lzerinde okul
Sozciikler: Dz, Zigzag, egri resmi olan boyama sayfalari dagitilir ve resmi dikkatle boyamalari istenir.

Degerler: - e Boyama tamamlandiktan sonra ¢ocuklara makaslari dagitilir. Cocuklardan resimlerini
4 parga olacak sekilde (grubun durumuna gére 3 ya da 5 parcaya bolmeleri de




Materyaller: Okul boyama istenebilir) kesmeleri istenir. Ardindan ¢ocuklara boyama sayfalarinin boyutundan
sayfasi, makas, yapistirici, buyuk renkli fon kartonlari ile stick yapistiricilar dagitiir. Cocuklardan boyama
fon kartonu sayfalarinin kestikleri pargalarini dagitilan fon kartonlari Gzerinde tipki bir yap-boz
gibi birlestirmeleri ve yapigtirmalari istenir.

TOPLANMA TEMIzLiK, OGLE YEMEGI, GECISLER
Cocuklarla sira olunur. “Bir saga baktim, bir sola baktim. Lokomotif yaptim guf ¢uf cuf” tekerlemesi esliginde 6nce
lavaboya el yikamaya ardindan 6dle yemegine gecilir.

DINLENME ZAMANI
Sinif kitapligindan okul konulu bir kitap segilir ve okunur. Ardindan dinlendirici bir muzik eglidinde dinlenme zamani
baglatilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve istekleri dogrultusundan 6grenme merkezlerinde oynayacaklari oyunlara yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Sinif 6grenme merkezleri toplandiktan sonra gocuklarla 6grenilen tekerleme ritmik bir sekilde tekrar edilerek sira olunur.
Tuvalete gidilir. Tuvalet ve el yikama kurallari tekrar edildikten sonra uygulanir.

FEN, MATEMATIK ve SANAT (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Bahcede Kesif | ®  Oncelikle cocuklardan U seklinde oturmalar istenir. Her birine birer biyiitec verilir.

Zamani Buyutegleri incelemeleri ve ne ige yaradigina yonelik tahmin yurttmeleri istenir.
Sozciikler: Buyiteg, e Daha sonra gocuklara birazdan bahgeye ¢ikacagimiz ve biyuteglerimizi kullanarak
inceleme bahgede inceleme vyapacadimiz ifade edilir ve buyuteci kullanarak neleri
Degerler: - inceleyebilecedimiz sorulur.

Materyaller: A4 kagid, ®  Cocuklardan sira olmalari istenir. Ardindan gerekli hazirliklar yapilip okul bahgesine
kuru boyalar, biy(teg, cikiir. Bahgede kurallar tekrar hatirlatildiktan sonra, buyitecleri ve topladiklar
poset materyalleri koyabilecekleri posetleri verilir.

® Bahcede Ozgiirce dolagarak buyitecleriyle kesifte bulunmalarina ve diledikleri
malzemeleri (dal-tas-yaprak gibi dodal ya da sise kapad: gibi yapay) toplayarak
posetlerine koymalarina izin verilir.

e  Sinifa donuldiginde her bir gocugun topladigi materyaller bir araya getirilip incelenir.
Uzerine konusulur.

o Ardindan ¢ocuklardan istekleri bir materyali secerek masalara yerlesmeleri istenir. Her
birine buyutegleri, kuru boyalari ve A4 kagitlari daditilir ve segtikleri materyali
blyltecle dikkatle inceleyerek resmetmeleri istenir.

DEGERLENDIRME
®  Cocuklarin 6grenme merkezlerinde oyun oynarken video kaydi ya da fotogdraf ¢ekimi yapilir. Degerlendirme etkinligi
olarak giin sonunda alinan bu kayitlar birlikte izlenir. Kim nerede oynamig, orada ne oynamig, yaninda kimler
varmig? Sorulari Gzerinden sohbet edilir.
e Degerlendirme etkinligi olarak her bir numuneden 6rnekler igeren (resmi ya da bantla/yapistiriciyla tutturulmus
olarak ash) “Okulumun Bahgesinde Neler Var Neler” isimli afig hazirlanir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Eve, siniftaki tim gocuklarin vesikalik resminin bulundugu (A3 boyutunda kagida resimler yapistirilir ve fotokopi
cekilir.) cahisma kagitlari gonderilir. Ailelerden gocuklarina resimleri tek tek gostererek arkadaglarinin ismi sorulur ve
¢ocuklarin verdikleri cevaplar resimlerin altina yazilir.

GENEL DEGERLENDIRME




GUNLUK PLAN
12/09/2025

Okulun Adi:

Yas Grubu:

Ogretmenin Adi-Soyad::

KAZANIM VE GOSTERGELER
Biligsel Geligim

Dikkat dag@itici uyaranlara rag
Kazanim 3. Algiladiklarini hat
kullanir.)

Kazanim 7. Nesne/varlik/olay
kargilastirir.)

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve
uygun davranir.)

Dil Geligimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izl
Fiziksel Geligim ve Saghk
Kazanim 1. Bedenini fark ede

Materyal kullanarak dans ede

Kazanim 1. Nesneye/olaya/duruma yo6nelik dikkatini stirdtirtr. (Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

men etkinlige yonelik dikkatini strdtirar.)
irlar. (Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda

lari gesitli 6zelliklerine gére duzenler. (Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gére

iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir. (Model olundugunda yénergeye/yonergelere

ediklerinin anlamini yorumlar. (Dinledikleri/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir. )

r. (Beden boltmlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.)

Kazanim 10. Muzik ve ritim egli§inde hareket eder. (MUzidin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

r. Esli / Grup olarak dans eder.)

KAVRAMLAR: -

BELIRLI GUN VE HAFTALAR: |

Ikdgretim Haftas!

ETKINLIKLER (Giine Baglama

Giine baglama zamani etkin
ve secilen kitap okunur. Ardin

)
ligi olarak ¢ocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir. Sinif kitapligindan bir kitap segilir
dan ¢ocuklar 6§renme merkezlerine yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE

OYUN

Cocuklar ilgi ve istekleri dogrultusundan 6grenme merkezlerinde oynayacaklari oyunlara yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Isiklar agilip kapatilarak gocuklarin dikkati cekilir. Cocuklarla sira olunur. “Bir saga baktim, bir sola baktim. Lokomotif
yaptim cuf cuf cuf” tekerlemesi esliginde lavaboya el yikamaya gecilir.

OYUN (Bilyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Dokundugum
yere dokun
Sozciikler: Viicut boluimleri

Ardindan onlara, “Birazdan bir oyun oynayacadiz. Oyunda bana ¢ok dikkat etmeniz
gerekiyor. Ben nereye dokunursam siz de oraya dokunacaksiniz.” denilir. Cocuklardan
aya@a kalkip arka arkaya sira olmalari istenir. Muzik agilir, siranin basina gegilerek muzigin

Degerler: -

ritmine uygun sekilde alan iginde yiirinmeye baslanir. Cocuklardan da takip etmeleri ve

Materyaller: Miizik

nereye dokunuluyorsa oraya o Sekilde dokunmalari istenir. Sinif icinde bir siire
dolasildiktan sonra sinifin farkli alanlarina dokunulmaya baglanir. Cocuklardan da ayni
yerlere sirayl bozmadan dokunmalari istenir. Daha sonra sinifin farkli alanlarindaki farkh
egyalara elle, parmakla, ayakla dirsekle, dizle, burunla, kafayla vs. vicudun farkli
bélimleriyle dokunulur ve ¢ocuklardan da sirayl bozmadan ayni eSyalara ayni Sekilde
dokunmalari istenir. Ardindan siranin bagina farkl bir gocuk gegirilir ve oyuna onun liderlik
etmesi istenir. Cocuk oyuna bir sire liderlik ettikten sonra sira bagka bir gocuga geger.
Oyun bu sekilde tim cocuklarin katilimi saglanana kadar devam eder.

OYUN (Buyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Dokunarak Tani
Sozciikler: -

Degerler: -

Materyaller: Sinif
Oyuncaklari, poset

Cocuklarla el ele tutugulup halka olunur. Oyuncaklar segilir ve igi gériinmeyen poget igine
yerlestirilir. Ik olarak ¢ocuklardan posetin icinde neler oldugunu tahmin etmeleri istenir.
Sonra oyuncaklar tek tek hal Gzerine gikarilarak tanitilir. Sonrasinda oyuncaklar tekrar
poset igine konur. Cocuklar sirasiyla ¢agirilarak, poset icine ellerini sokar ve bir oyuncagi
sadece dokunarak tanimaya galigirlar. Tahminlerini yaptiktan sonra oyuncak poset iginden
cikarihr ve gosterilir. Ardindan oyuncak yeniden poset icine konur. Oyun tim ¢ocuklar
katilim saglayana dek siirer.

HAREKET ve DANS (Biitiinles

tirilmis Biylk Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Balonunu
Dlsgtirme

Sozciikler: -

Degerler: -
Materyaller: Balon

Ardindan gocuklardan oyun alanina dagilmalari kendilerine birer es bulmalar istenir.
Eslerin gobekleri arasina birer tane $isirilmig balon konur. Sonrasinda muzik agilir ve
eslerden balonlarini tutmadan ve dusirmeden, gobekleri arasinda sikigtirarak dans
etmeleri istenir. Balonu duglrenler bir turluguna oyundan gikar. Oyunun ilerleyen
turlarinda balon kafalarin arasinda, sirtlarinda arasinda gibi zorlastirilir.




DRAMA (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Okulunda Cocuklarla ¢ember olusturulur. Halkadaki cocuklardan birinin eline top verilir ve
Neler Var? cocuklardan miuzik esliginde topu elden ele gegirmeleri istenir. Miizik durdugunda ise top
Sozciikler: - kimin elinde kalirsa, o ¢gocuga “Okulunda neler var? Bana okulda gérdigin bir sey soyle.”
Degerler: - denilir. Cocuk cevap verdikten sonra tekrar mizik agilir ve top yeniden elden ele gezmeye
Materyaller: Top devam eder.
SANAT (Biiyiik Grup Etkinligi
Etkinlik Adi: llkbgretim Ardindan ¢ocuklarla masalara yerlesilir. Belirli glinlerle sanat galigmalarindan ilkédretim
Haftasi haftasi ¢aligmasi yapilir.
Sozciikler: iIkogretim
Haftasi

| Degerler: -
Materyaller: Belirli
Glinlerde Sanat Calisma
Kitabi

TOPLANMA TEMIzLiK, OGLE YEMEGI, GECISLER
Cocuklarla sira olunur. “Bir saga baktim, bir sola baktim. Lokomotif yaptim guf ¢uf cuf” tekerlemesi esliginde 6nce
lavaboya el yikamaya ardindan 6dle yemegine gecilir.

DINLENME ZAMANI
Sinif kitapligindan okul konulu bir kitap segilir ve okunur. Ardindan dinlendirici bir miizik esliginde dinlenme zamani
baslatilir.

ACIK ALANDA OYUN
Bahceye cikilir. Cocuklar ilgi ve ihtiyaclari dogrultusunda bahce 6grenme alanlarina yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GEGISLER
Ardindan gocuklarla 6grenilen tekerleme ritmik bir sekilde tekrar edilerek sira olunur. Tuvalete gidilir. Tuvalet ve el
yikama kurallari tekrar edildikten sonra uygulanir.

OKUL DISI OGRENME ETKINLIGI (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Okulumda ® Cocuklara okulumuzu tanimak igin okul bélumlerini gezecegimiz ve okulumuzda gérevli
Neler Var? kigilerle tanisacagimiz ifade edilir.

Sozciikler: Okul gérevlileri  |® Stra olunur ve okulun diger bélimleri gezilir. Okulda caligan gorevlilerle tanigilir. Gérevleri
Degerler: - hakkinda sohbet edilir. Dider siniflar ziyaret edilir. Bizim sinifimizla benzer ve farkli olan
Materyaller: - yonleri hakkinda konusulur.

DEGERLENDIRME

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Gin iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorulur:

e  Dokundugum yere dokun oyununda kural neydi? Bu oyunu nasil oynadik?

e  Oyunda nerelere dokundugunu hatirliyor musun?

®  GoOzlerimiz gormeden torba iginde tuttugumuz oyuncagin hangisi oldugunu nereden anladik? Peki hem gérmeden
hem de dokunmadan da oyuncaklari anlayabilir miydik?

e  Sen okulun en ¢ok hangi b6élimini bedendin?
e  Okulda kimlerle tanigtik?
e  Tanistiimiz insanlara ne demeliyiz?
Birisiyle ilk kez karsilastiginda kendini nasil hissedersin?
®  Birisiyle tanigmak igin ne yaparsin?

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Ailelerden, cocuklariyla okulda gegen ilk haftalariyla ilgili sohbet etmeleri, onlarla olumlu duygulari destekleyen

paylagimlarda bulunmalari istenir. Kendi gocukluklarinin olumlu okul anilarini paylasarak sireci dogallastirmalari talep
edilir.

GENEL DEGERLENDIRME




GUNLUK PLAN
15/09/2025

Okulun Adi:

Yas Grubu:

Ogretmenin Adi-Soyad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Geligim

Kazanim 16. Geometrik Sekilleri tanir. (Gosterilen geometrik seklin adini sdyler. Geometrik Sekillerin belirleyici
Ozelliklerini soyler.)

Dil Geligimi

Kazanim 6. Sézciik dagarcidini gelistirir. (Dinlediklerinde gegen yeni sézciikleri ayirt eder. Ogrendigi sézciikleri anlamina
uygun kullanir.)

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar. (Dinledikleri/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.)
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin tiriinler olusturur. (Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir. Gorsel
materyallerin igerigini yorumlar.)

Kazanim 11. Okuma farkindalidi gésterir. (Yazili materyaller hakkinda konusur.)

Fiziksel Geligim ve Saglik

Kazanim 1. Bedenini fark eder. (Bedenini /beden boélimlerini islevine uygun olarak kullanir. Farkli durug pozisyonlari
sergiler.)

Kazanim 2. Buyuk kaslarini koordineli kullanir. (Yonergelere uygun olarak farkli ydnlere uzanir.)

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar. (Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.)

Sosyal ve Duygusal Geligim

Kazanim 15. Farkl ortamlardaki kurallara uyar. (Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilece@ini sdyler. Kurallarin
gerekliligini agiklar. Farkl ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur. istekleri / duygulari ile kurallar
celistiginde kurallara uygun davranir.)

KAVRAMLAR:
Geometrik Sekil: Daire

BELIRLI GUN VE HAFTALAR: -

ETKINLIKLER (Giine Baglama)

® Giine baslama zamani etkinligi olarak ¢ocuklarla sohbet gemberi olusturulur. Cocuklara “Kural ne demektir?”, “Neden
kurallar vardir?” sorulari yoneltilir. Yapilan sohbetin ardindan “Sinif Kurallari Posteri” birlikte incelenir. Ardindan ¢ocuklar
6grenme merkezlerine yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve istekleri dogrultusundan 6grenme merkezlerinde oynayacaklari oyunlara yénlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Isiklar acilip kapatilarak gocuklarin dikkati gekilir. Oncelikle sinif toparlanir. Ardindan “Sira Olalim” sarkisi birkag kere
tekrar edilir. “Sira olalim, sira olalim, Insanlara biz saygi duyalim, Aligveriste, Pazar yerinde, Sinifa girerken sira olalim,
Kavga etmeden, 6ne gegmeden, Siradakine biz saygi duyalim.” sarkisi egliginde sira olunur ve sira bozulmaksizin lavaboya
el yikamaya gecilir.

ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLIGI (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Sinif Kurallari Ardindan ¢ocuklarla ¢ember olunup oturulur. “Sinif Kurallar” videosu birlikte izlenir.
Sézciikler: Kural Kurallarin her ortamda olmasi gerektigi, gtvenli bir ortami saglamada yardimci oldugu
Gzerine konugulur. Sonrasinda “Bizim sinifimizin kurallari neler olmali?” sorusu gocuklara
yoneltilir. Birlikte sinif kurallar olugturulur. Olugturulan kurallari ifade eden kartlar
hazirlanir ve ¢ocuklarin rahatcga gorebilecekleri yerlere asilir.

Degerler: -
Materyaller: Miizik

MATEMATIK (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Daireyi Cocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir. Cocuklarin her birine 15 cm g¢apinda
Taniyalim renkli kartonlardan kesilmis daireler dagitilir. Ardindan renkli kartondan 30 cm ¢apinda
Sézciikler: - renkli kartondan kesilmig bir daire gocuklara gosterilir. Cocuklardan ellerindeki sekli
Degerler: - dikkatle incelemeleri istenir. Ardindan, “Bu s$ekil neye benziyor?” sorusu yoneltilir.

Cocuklardan gergek yasamda bu sekle benzeyen varliklari séylemeleri istenir. Sonrasinda
cocuklara bu seklin adini bilip bilmedikleri sorulur. Seklin adinin “daire” oldugu belirtir.
Her birinden seklin etrafinda parmaklarini gezdirmeleri istenir. Bu Sekilde dairenin
kenarlari ve kogeleri olmadigi, yusyuvarlak oldug@u fark ettirilir.

Materyaller: Renkli karton

HAREKET ve OYUN (Biitiinlestirilmig Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Elim, ayagim, Ardindan oyun alanina birbirine yakin tiglu diziler halinde (bir araya geldiginde karemsi bir
basim dairede sekil olugturacak bigimde ilk siraya sari, mavi, kirmizi, ikinci sira mavi, sari, kirmizi, tglincl
sira_kirmizi, mavi, sari Seklinde) kartondan hazirlanmis daireler yapistirilhir ve iki cocuk




Sozciikler: - cadirilarak oyuna baslanir. Once bir gocuk igin zar atilir ve o gocuktan zarda gelen renkte
Degerler: - olan bir daireye bir ayagini koymasi istenir. Ayni islem dider gocuk igin de yapilir. Ardindan
Materyaller: Renkli ikinci kez zar atilir ve gelen renkte olan daireye dnceki ayagini kaldirmadan diger ayagini
koymasi istenir. Ayni iglem diger ¢ocuk icin de yapilir. Devaminda benzer slireg 6nce bir el,
sonra diger el ve bas icin de yapilir. Turu yikilmadan ve el, ayak ve basini yerlestirdigi
daireden ayirmayan gocuklar alkislanir. Oyun ikigerli olarak diger ¢ocuklarin da katilimiyla

kartonlar, iki ylzeyi kirmizi,
iki ylzeyi mavi, iki yuzeyi
sari renkte hazirlanmig orta

i devam eder.
boy kip, yapistirici
TURKCE (Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Okulunda ® Daha sonra gocuklarla halka olunur ve yere oturulur. Agagidaki oyunu gocuklarla birlikte
Neler Var? hareketleri esliginde s6ylenir:
. Ben bir daireyim (Kollarla daire sekli yapilir.)
SOquk|er. Daire Kocaman bir topa benzerim (Kollar top gibi dondralir.)
| Degerler: - Kendi gevremde dénerim (Kollar viicuda sarihp doénlir.)

Materyaller: -

TOPLANMA TEMIzLIK, 6GLE YEMEGI, GECISLER

Cocuklarla sira olunur. “Sira olalim, sira olalim. Insanlara biz saygr duyalim. Aligveriste, pazar yerinde, sinifa girerken sira
olali., Kavga etmeden, 6ne gegmeden, siradakine biz saygi duyalim.” sarkisi esliginde sira olunur ve sira bozulmaksizin
lavaboya el yikamaya gecilir. Ardindan 6gle yemedine gecilir.

DINLENME ZAMANI
Sinif kitapligindan okul konulu bir kitap segilir ve okunur. Ardindan dinlendirici bir mizik egliginde dinlenme zamani
baglatilir.

ACIK ALANDA OYUN
Bahgeye cikilir. Cocuklar ilgi ve ihtiyaglari dogrultusunda bahge 6grenme alanlarina yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Ardindan gocuklarla 6grenilen sira olalim sarkisi tekrar edilerek sira olunur. Tuvalete gidilir. Tuvalet ve el yikama kurallari
tekrar edildikten sonra uygulanir.

HAREKET ve OYUN (Biiyiik Grup Etkinlidi)

Etkinlik Adi: El Tut Kurtul ° Ardindan gocuklardan oyun alanina da@ilmalari istenir. Birlikte “el tut kurtul”
Sozciikler: Ebe oyununu oynayacagimiz ifade edilir. Cocuklar arasindan biri sayisma yoluyla ebe olur.
| Degerler: - Diger arkadaslarini kovalamaya baglar. Oyuncular vurulmamak igin arkadaslarindan
Materyaller: - birinin elini tutarlar ve vurulmaktan kurtulurlar. Ebe de tek olan gocugu kovalamaya caligir.

El ele tutusan gocuklar zaman zaman arkadaglarinin ellerini birakip yeniden kagmaya
baglarlar. Vurulan ¢ocuk ebe olur ve oyun devam eder.

TURKCE ve ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLIGI (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Eller ® “Eller” isimli parmak oyunu birkag kere tekrar edilerek oynanir.
Sozciikler: - L R
| Degerler: - Dénddir déndiir dondiir déndiir (Eller donduralar.)
Materyaller: Okul konulu Salla salla salla salla (Eller sallanir.)
bir kitap (Orn. Okula Gitmek Siklat siklat siklat siklat (Parmaklar giklatilir.)
Istemeyen Zebra) Saplat §('JR/CIt saplat saplat (A|k|§|a.n!llr.)
Kollarini iki yana koy ve rahatlat (Kollar iki yana koyulur)

® Ardindan sinif kitaplidindan okul konulu bir hikdye segilir. Hikdye okunduktan sonra
gocuklara okunan kitapla ilgili 5N1K (kim, nerede, ne zaman, nasil, neden, ne soru
kelimelerini iceren) sorular yoneltilir.

DEGERLENDIRME

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Gin iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorulur:
e  “Elim, ayadim, bagim dairede oyunu nasil oynaniyor?

e Dairelerle oynadi§imiz oyunlar arasinda en eglenceli olan hangisiydi?

e  (Cevrende daireye benzeyen hangi nesneler var?

e Dairenin sekli nasildir? Havaya parmaginla bir daire gizer misin?

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Ailelerden, evde gocuklariyla birlikte dergilerden, daireye benzeyen bir nesneyi secerek kesip bir kagida yapistirmalari ve
okula gondermeleri istenir.

GENEL DEGERLENDIRME







GUNLUK PLAN
16/09/2025

Okulun Adi:

Yas Grubu:

Ogretmenin Adi-Soyad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Geligim

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar. (Nesnelerin/varliklarin fiziksel dzelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler. Nesnelerin/varliklarin farkl yonlerine 6rnekler verir.)

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére diizenler. (Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore
kargilastirir.)

Kazamim 8. Cesitli ériintiiler gelistirir. (Oriintiiyli kuralina gére devam ettirir. Ozgiin ériintiiler olusturur.)

Kazanim 19. Bir etkinli§i/gorevi tamamlamak icin ¢aba gosterir. (Bir etkinli§i/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.)
Dil Geligimi

Kazanim 6. Sozctk dagarcigini gelistirir. (Zit/es anlamli/e$ sesli sézciikleri kullanir.)

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin Grtnler olusturur. (Gorsel materyaller aracih@iyla farkh kompozisyonlar
olusturur. )

Fiziksel Geligim ve Saghk

Kazanim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olugturur. (Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.)

Kazanim 10. Muzik ve ritim egliinde hareket eder. (Materyal kullanarak dans eder. Esli / Grup olarak dans eder.)
Sosyal ve Duygusal Geligim

Kazanim 1. Kendisinin/ yakin ¢evresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir. (Aile Gyelerinin / yakin ¢cevresindeki bireylerin
fiziksel/kigisel 6zelliklerini betimler.)

Kazanim 6. Bireysel farkliliklara de@er verir. (Bagkalarinin farkli 6zelliklerini betimler. (Baskalariyla benzer ve farkl
ozelliklerine 6rnekler verir..)

Kazanim 8. Toplumsal yagamdaki farkliliklarla ilgili de§erlere uygun davranir. (Farkliliklari tanir. Farkliliklarla ilgili
dustincelerini paylasir.)

KAVRAMLAR:
Boyut: Biylk-orta-kicuk

BELIRLI GUN VE HAFTALAR: -

ETKINLIKLER (Giine Baglama)

Gine baslama zamani etkinligi olarak gocuklarla el ele tutugularak halka olunur ve oturulur. Gun iginde yapilmasi
planlanan etkinlikler cocuklarla paylagilir. Gortg ve nerileri alinir. Arkadaslarimizin isimlerini hatirlama galigmasi yapilir.
En ¢ok isim hatirlayan gocuk alkiglanir. Ardindan EBA Uzerinden Buki’'nin “blylk-kiglik” sarkisi izlenir. Sinifimizda nelerin
buytk, nelerin kiictik oldugu konusulur.

MATEMATIK ETKINLIGI (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Oriintii Kuralim | Biyik ve kiigiik diigmeler masaya karisik sekilde koyulur. Cocuklardan biyiik ve kiigiik
Sozciikler: Oriinti diigmeleri ayirmalari istenir. Bu diigmelerle &riinti yapilacadi séylenir. Once bir biiyiik bir

Degerler: - kiglik digme oOruntlst olusturularak cocuklardan oOrintliye devam etmeleri istenir.
Materyaller: Biyiik-kiiciik Ardindan iki blyuk bir kuiglk, iki kiiglik bir biylik vb. seklinde yeni érintiler olugturmalar
dugmeler istenir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve istekleri dogrultusundan 6grenme merkezlerinde oynayacaklari oyunlara yénlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZzLiK, KAHVALTI, GEGISLER

Isiklar agilip kapatilarak cocuklarin dikkati cekilir. Oncelikle sinif toparlanir. Ardindan “Sira Olalim” sarkisi birkag kere
tekrar edilir. “Sira olalim, sira olalim, Insanlara biz saygi duyalim, Aligveriste, Pazar yerinde, Sinifa girerken sira olalim,
Kavga etmeden, 6ne ge¢cmeden, Siradakine biz saygi duyalim.” sarkisi egliginde sira olunur ve sira bozulmaksizin lavaboya
el yikamaya gecilir.

DRAMA (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Cak
Sozciikler: -
Degerler: -
Materyaller: -

Ardindan c¢ocuklardan sinif iginde daginik halde durmalari istenir. Sonrasinda “Birazdan
size mizik acacagim. Miuzikle herkes sinifin istedidi alaninda kimseye carpmadan ve
yurlyerek dolagacak. Muzik durunca ise en yakininda kim varsa, onunla elini ‘cak’ yapacak
ve kendi adini sdyleyecek.” denilir. Ardindan muzik agilir ve oyuna baglanir. Oyun bu
sekilde birkag tur oynandiktan sonra, gocuklar bu kez, “Simdi de muzik durunca yine
birbirinize elinizle ‘cak’ yapacaksiniz fakat bu kez birbirinize kendi adinizi degil, birbirinizin
adini soyleyeceksiniz.” denir.

TURKCE ve ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLIGI (Bitiinlestirilmig Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Bu Bizim Beyza
Sozciikler: -
Degerler: -

Ardindan gocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir. Asagidaki parmak oyunu
oynanir.

Bu bizim Beyza (Basparmak gosterilir.)




Materyaller: -

Yiiriimiis okul yolunda (Iki parmak kolda yritilar.)
Okuluna gelmis  (iki elin parmaklari birlestirilerek cati yapilir.)
Ogretmenine “Giinaydin.” demis (Bagparmak sallanir.)
Ona ¢icek vermig (Iki el, kalpten 6ne dogru agilir.)

OYUN ve HAREKET (Biitiinleg

tirilmis Bilyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Sirt Sirta Balon

Sozciikler: -

Degerler: -

Materyaller: Balon, miizik

Parmak oyununun ardindan gocuklar ikili es yapilir. El ele tutugmalari ve ayaga kalkmalari
istenir. El ele tutugarak e$ olmug her cifte bir balon verilir ve balonlari sirtlari arasinda
sikistirip dans etmeleri istenir. Oyunun ilerleyen bélimlerinde giftlerden ziplayarak, saga
sola sallanarak, birlikte olduklari yerde dénerek, dans etmeleri istenir.

HAREKET ve OYUN (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Balon Baskisi

sozciikler: Iz

Degerler: -

Materyaller: Balon, guas
boya ya da koyu kivaml

sulu boya

Ardindan masalara yerlegilir. Guas boyalar ya da koyu kivamli suluboyalar hazirlanir.
Oynanan balonlara kagitlara balon baskisi yapilir. Balon baskisinda, balonun ug kismina ya
da baglanan kismina boya surilip kadgida bastirilir. Daha sonra gikan iz kurumaya birakilir.
Daha sonra kurumus iz kullanilarak resim olusturulur.

TOPLANMA TEMIzLiK, OGLE YEMEGI, GECISLER

Cocuklarla sira olunur. “Sira olalim, sira olalim. Insanlara biz saygr duyalim. Aligveriste, pazar yerinde, sinifa girerken sira
olali., Kavga etmeden, éne gegmeden, siradakine biz saygi duyalim.” sarkisi esliginde sira olunur ve sira bozulmaksizin
lavaboya el yikamaya gecilir. Ardindan 63le yemegine gecilir.

DINLENME ZAMANI

baslatilir.

Sinif kitapligindan okul konulu bir kitap segilir ve okunur. Ardindan dinlendirici bir mizik eslidinde dinlenme zamani

ACIK ALANDA OYUN

Bahceye cikilir. Cocuklar ilgi ve ihtiyaglari dogrultusunda bahge 6Frenme alanlarina yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GEGISLER
Ardindan gocuklarla 6grenilen “sira olalim” sarkisi tekrar edilerek sira olunur. Tuvalete gidilir. Tuvalet ve el yikama
kurallari tekrar edildikten sonra uygulanir.

FEN ve SANAT ETKINLIGI (Biitiinlestirilmig Bilyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Arkadagimi
Taniyorum

Sozciikler: Buyuteg

Degerler: -

Materyaller: Biyiteg, oyun
hamuru

® Cocuklardan haliya oturmalari istenir. Her birine birer blyiteg verilir. Cocuklardan
birbirlerinin tirnaklarini, derilerini, saglarini biyitegle incelemeleri istenir. Ardindan
onlara vyaptiklari gozlemle ilgili (Neler gordin? Arkadaglarin arasinda en farkl
tirnak/deri/sa¢ yapisina sahip olanlar kimler?, Onlari farkli kilan nedir? vb.) sorulari
yoneltilir. Verilen cevaplar tartigilir.

® Yapilan incelemenin ardindan gocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Her bir gocuga
oyun hamurlari daditilir. Daha sonra onlardan bir arkadaglarini segmeleri istenir. Her
gocugun sectigi arkadagi bir kdgida not edilir. Daha sonra ¢ocuklardan oyun hamuru ile
sectikleri arkadaslarinin heykelini yapmalari istenir. Heykeller yapilirken arkadaslarinin
belirleyici fiziksel 6zelliklerinin neler oldugu hakkinda sohbet edilir. Hazirlanan heykeller
daha sonra sergilenir.

DEGERLENDIRME

Parmak oyununda Beyza

Gocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Guin iginde yapilan etkinliklerle ilgili agsadidaki sorular sorulur:
Bugiin hangi etkinlikleri yaptik?

iclerinde en sevdigin etkinlik hangisiydi?

Okulda senin fark etmedigin ama arkadaglarinin fark ettigi neler varmis?

, nereye gidiyormus? OJretmenine ne diyormug?

Blyutegle hangi arkadasini inceledin?

Blyuteg ne ige yariyor? Daha 6nce hig biyiteg kullandin mi?

Birinin senin heykelini yapmasi sana neler hissettiriyor?

Bulyutegle baska neleri incelemek istersin?

AILE VE TOPLUM KATILIMI

e \elilerden cocuklariyla evde okul hakkinda sohbet etmeleri istenir.

GENEL DEGERLENDIRME




GUNLUK PLAN
17/09/2025

Okulun Adi:

Yas Grubu:

Ogretmenin Adi-Soyadi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Geligim

Kazanim 1. Nesneye/olaya/duruma yénelik dikkatini sirdiiriir. (Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya
odaklanir.)

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler.)

Dil Geligimi

Kazanim 10. Sézel olarak 6zgiin Grinler olusturur. (Olay orgusunuy/siiri/ dykiyu dinledikten sonra baslik tretir.)
Fiziksel Geligim ve Saglik

Kazanim 2. Blyk kaslarini koordineli kullanir. (Farkli yon / form / hizda yirdir.)

Kazanim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur. (Ozgiin gizimler yapar.)

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar. (Nesne / durum / olayi hareketleri ile taklit eder.)

Sosyal ve Duygusal Geligim

Kazanim 6. Bireysel farkliliklara de@er verir. (Etkinliklerde farkl 6zellikteki gocuklarla birlikte yer alir.)

Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar. (Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir. Bagkalariyla etkilesime girer. Bagkalariyla
girdigi etkilesimlerini stirdurur. Akranlariyla arkadashk kurar. Arkadasliklarini stirdurir. Arkadagliin 6nemini agiklar.)

KAVRAMLAR: -

BELIRLI GUN VE HAFTALAR: -

ETKINLIKLER (Giine Baglama)

® Giine_baslama zamani etkinligi olarak ¢ocuklarla sohbet gemberi olusturulur. Ardindan isim zinciri oyunu oynanr. ilk
olarak tim g¢ocuklarin ismi ritim tutarak sirasiyla tekrar edilir. Ardindan g¢ocuklar sirasiyla halka ortasina davet edilir ve
hatirlayabildikleri kadar g¢ok g¢ocu@un ismini tekrar etmeleri istenir. Her bir ¢ocuk alkislanir. Sonrasinda 6ncelikle
gocuklarla bahge oyun kurallari hakkinda konugulup birlikte hazirlanilir ve bahgeye cikilir. Cocuklar ilgileri dogrultusunda
bahce 6grenme merkezlerine ydnlendirilir. Bahgeden sinifa donerken gocuklar yiiksek sesle ve tek tek gocuklarin
kafalarina dokunularak sayilir. Cocuklardan da sayma islemine eslik etmeleri istenir.

ACIK ALANDA OYUN
Bahgeye cikilir. Cocuklar ilgi ve ihtiyaglari dogrultusunda bahge 6grenme alanlarina yénlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GEGISLER

Isiklar acilip kapatilarak cocuklarin dikkati cekilir. Oncelikle sinif toparlanir. Ardindan “Sira Olalim” sarkisi birkag kere
tekrar edilir. “Sira olalim, sira olalim, insanlara biz saygi duyalim, Aligverigte, Pazar yerinde, Sinifa girerken sira olalim,
Kavga etmeden, 6ne gegmeden, Siradakine biz saygi duyalim.” sarkisi egliginde sira olunur ve sira bozulmaksizin lavaboya
el yikamaya gecilir.

DRAMA ve OYUN ETKINLIGI (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Siki Siki ® Sonrasinda muzik agiir ve dans edilir. Ardindan miuzik kapandidinda gocuklardan
Sarilalim kendilerine bir eg bulup ona siki siki sarilmasi istenir. Sarilanlar arasinda dolagilir ve kime
Sozciikler: - sarildigi sorulur. Sonra tekrar muzik agilir ve dans baslar. Cocuklara her turda bagka bir

Degerler: Arkadaslik, Sevgi arkadagina sarilmalari gerektigi hatirlatilir.
Materyaller: Mizik

SANAT ETKINLIGI (Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Bir Resmi Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Her birine pastel boyalari ve iki gocu@a bir tane
Paylagalim de orta boy resim kagidi dagutilir. ik olarak ¢ocuklara yanlarindaki arkadaslariyla birlikte
Sozciikler: Paylagmak ayni resim kagidini paylagacaklari, bu sebeple ortak yapacaklari resmin ne olacagina karar
Degerler: Arkadaslik, vermeleri gerektigi ifade edilir. Sonrasinda gocuklar resimlerini yapmaya baslarlar.
Paylagma

Materyaller: Pastel boya,

resim kadidi

DRAMA ETKINLIGI (Biitiinlestirilmig Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Hadi Hatirla Ardindan gocuklarla halka olunur. Bir top alinir. Miizik esliginde top elden ele gegirilir.
Sozciikler: - Muzik durunca top kimin elinde kaldiysa o ¢ocugun ismi hatirlanmaya caligihr. Oyun
Degerler: - boyunca muzik, top her turda baska bir gocukta kalacak sekilde ayarlanmaya cahsihr.

Materyaller: Top, mizik

ERKEN OKURYAZARLIK VE MATEMATIK ETKINLIGI (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)




Etkinlik Adi: Hafiza Oyunu

Sozciikler: -

Degerler: -

Materyaller: Vesikalik
Fotograflar

Ardindan gocuklarin (5 gocuk) vesikalik resimlerinden ikiser adet alinarak hali Gizerine ters
hdlde ve kangik olarak yerlestirilir. Cocuklar teker teker ¢agirilir ve ayni olan iki resim
bulabilmek igin iki tane resmi gevirip agmasi istenir. Her ¢ocuk sirasiyla gelip iki resim agar.
Ayni resimleri bulanlar, bulduklari resimleri alr. Bulamayanlar ise agtiklari resimleri
yeniden kapatir. Bu sekilde agilan resimlerin de yerlerini akillarinda tutmaya ¢alisarak en
¢ok resim ciftini bulmaya ¢aligirlar. Oyun tim resim giftleri bulanana kadar devam eder.
Sonrasinda ise baska 5 cocugun resmiyle oyuna devam edilir.

TURKGE (Biiyiik Grup Etkinlidi

—

Etkinlik Adi: Arkadaslik

Sozciikler: -

Degerler: Arkadaglik

Materyaller: -

Ardindan etkinlik bitiminde asadidaki siir birkag kere tekrar edilir. Siir tekrarlanirken
bashd okunmaz. Cocuklara giirin konusunun ne oldugu, yani neyden bahsettigi ve
bashdinin ne olabilecedi sorulur.

ARKADASLIK

Arkadaslik sevgidir.

Baristir, mutluluktur.

Zorluklarla basa ¢ikarak

Sevgiyi paylasmaktir.

Arkadaghk dostluktur
Saygidir, glivendir
Birlikte $arki séylemek
Birlikte glilmektir.

TOPLANMA TEMIzLIK, OGLE YEMEGI, GECISLER

Cocuklarla sira olunur. “Sira olalim, sira olalim. insanlara biz saygr duyalim. Aligveriste, pazar yerinde, sinifa girerken sira
olali., Kavga etmeden, éne gegmeden, siradakine biz saygi duyalim.” sarkisi esliginde sira olunur ve sira bozulmaksizin
lavaboya el yikamaya gecilir. Ardindan 6gle yemegine gecilir.

DINLENME ZAMANI

baglatilir.

Sinif kitapligindan okul konulu bir kitap segilir ve okunur. Ardindan dinlendirici bir mizik eglidinde dinlenme zamani

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve istekleri dogrultusundan 6grenme merkezlerinde oynayacaklari oyunlara yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GEGISLER
Ardindan gocuklarla 6grenilen “sira olalim” sarkisi tekrar edilerek sira olunur. Tuvalete gidilir. Tuvalet ve el yikama
kurallar tekrar edildikten sonra uygulanir.

OYUN ve HAREKET ETKINLIGI (Biitiinlestirilmig Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Hoplarim
Ziplarim

Sozciikler: -

Degerler: -

Materyaller: Battaniye ya
da ortu

® Cocuklardan sinif alanina dagdilmalari istenir. Ardindan gocuklara, “Birazdan sizinle garkili
bir oyun oynayaca@iz. Oyunda ‘hoplarim ziplarim, daldan elma toplarim’ derken herkes
ziplayabildigi kadar yukari ziplayip en yiksede ulagmaya g¢alisacak. Clinkli elmalar ¢ok
ama ¢ok yuksekte. Bir siire zipladiktan sonra, ben size ‘misir gibi patlarim, pat’ dedigimde
ise herkes yere ylzlisti yatip gozlerini simsiki kapatacak. Ben o sirada sizlerin arasinda
dolasip birinizin Gzerini battaniye ile kapataca§im. Sonra da sizden goézlerini agmanizi ve
tzeri kapal olan gocugun kim oldugunu bulmanizi isteyece@im.” denilir. Ardindan oyun
sarkist model olunarak agagidaki sekilde séylenir.
Hoplarim ziplarim (Cift ayakla ziplanir, daldan elma toplanacakmis gibi kollar da havaya
kaldirilir.)
Daldan elma toplarim

Misir gibi pat (Yere yatilir.)

DEGERLENDIRME

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Gin iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorulur:
Birine sarilmak nasil bir duygu? Sen kimlere sarildin?

[ )

®  Sence paylagsmak ne demek?

o Neler paylasilir/paylagilamaz?

e  Fotograflarla nasil bir oyun oynadik?
L)

“Hoplarim, Ziplarim” oyunu nasil oynaniyor? Anlatir misin?

AILE VE TOPLUM KATILIMI

verdikleri cevaplar resimlerin

Eve, siniftaki tum gocuklarin vesikalik resminin bulundugu (A3 boyutunda kagida resimler yapistirilir ve fotokopi gekilir.)
calisma kagitlari gonderilir. Ailelerden gocuklarina resimleri tek tek gostererek arkadaslarinin ismi sorulur ve ¢ocuklarin

altina yazihr.

GENEL DEGERLENDIRME







GUNLUK PLAN
18/09/2025

Okulun Adi:

Yas Grubu:

Ogretmenin Adi-Soyad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Geligim

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini de§erlendirir. (Tahminini syler. Tahmini ile gergek durumu
karsilagtirir.)

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére diizenler. (Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore
kargilastirir.)

Kazanmim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak igin caba gésterir. (iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gorevi
tamamlar.)

Kazanim 23. Secenekler arasinda karar verir. (Segenekler arasinda tercih yapar.)

Dil Geligimi

Kazanim 2. Konugurken/ sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir. (Nefesini dogru kullanir. Sesinin tonunu ayarlar.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar. (Dinlediklerini/izlediklerini yagamiyla iligkilendirir.)
Fiziksel Geligim ve Saglik

Kazanim 12. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular. (Elini / yiizinG yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik igleri yapar.
Beden temizligiyle ilgili arag- geregleri kullanir.)

KAVRAMLAR:
Zit: Temiz-Kirli

BELIRLI GUN VE HAFTALAR: -

ETKINLIKLER (Giine Baglama)

Giine baslama zamani etkinligi olarak ¢ocuklarla sohbet gemberi olugturulur. Ardindan gocuklara el ve viicut temizliginin
neden o6nemli oldudu, yeterince temiz olmazsak ne gibi sorunlar yasayabilecedimiz sorulur. Gelen cevaplar
degerlendirilir. Ardindan g¢ocuklara birazdan bahgeye c¢ikacagimiz soylenir. Bahgede uyulmasi gereken cocuklara
hatirlatilir. Sonrasinda cocuklarla birlikte hazirlanilarak bahgeye cikilir. Cocuklar ilgileri dogrultusunda bahge oyun

alanlarina yonlendirilir.

ACIK ALANDA OYUN

Bahceye cikilir. Cocuklar ilgi ve ihtiyaclari dogrultusunda bahce 6grenme alanlarina yonlendirilir.

tekrar edilir. “Sira olalim, sira

el yikamaya gegilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Isiklar acilip kapatilarak gocuklarin dikkati gekilir. Oncelikle sinif toparlanir. Ardindan “Sira Olalim” sarkisi birkag kere

olalim, Insanlara biz saygi duyalim, Alisveriste, Pazar yerinde, Sinifa girerken sira olalim,

Kavga etmeden, 6ne gegmeden, Siradakine biz saygi duyalim.” sarkisi egli§inde sira olunur ve sira bozulmaksizin lavaboya

OYUN ETKINLIGI (Biiyiik Gru

o Etkinligi)

Etkinlik Ad: El Ustiinde
Kimin Eli Var?
Sozciikler: Secmek

Birlikte haliya oturulur. Ardindan c¢ocuklar arasindan biri gagrilir ve dizleri ve elleri Gzerine
¢Okup gozlerini kapatmasi istenir. Bagka bir arkadasi da ¢agrilir, gézlerini yuman g¢ocugun
sirtina elini koyar. Diger arkadaslari da “El tistiinde kimin eli var?" diye sorarlar. Gozlerini

Degerler: -

yuman cocuk tahminde bulunur. Bilirse alkiglanir, bilemezse "igne mi?, Iplik mi?, Zurna

Materyaller: -

mi?" diye sorulur. igneyi ve ipligi secerse parmaklar sirtina hafifce batirilir. Davulu segerse
sirtina hafifce vurulur. Zurnayi secerse kulagina eilip dudik caliyormus gibi ses cikarilr.

MUZiK ETKINLIGI (Buyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ellerim Tombik
Tombik

Sozciikler: Temiz-kirli
Degerler: Temizlik
Materyaller: Pastel boya,
resim kagidi

® Ardindan asa@idaki sarki birlikte soylenir.

Ellerim tombik tombik, Saglarim bakim ister

Kirlenince ¢ok komik Hele digler, hele digler

Kirli eller sevilmez Uzayinca tirnaklar, kirlenince kulaklar

Glizelligi gériilmez Bize pis derler, pis derler

SANAT ve MATEMATIK ETKIN

LIGI (Butiinlegtirilmig Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: El Kusu
Sozciikler: -

Degerler: -

Materyaller: A4 kagidi, su
bazli guag boya, firga, oynar
g0z, turuncu kagit.

Sonrasinda hep birlikte masalara yerlegilir. Her c¢ocuda bir tane A4 kagidi dagitilir.
Masalara farkli renklerde su bazli boya guas boyalar ve firgalar konur. Cocuklara model
olunarak ellerinden birini segtikleri renkte boyalamalar istenir. Gerekli durumlarda
yardimci olunur. Eller boyandiktan sonra ise kagida bastirarak izlerini gikarmalari istenir ve
bunun igin de model olunur. Ardindan baskilar kurumaya alinir. Kuruma iglemi
tamamlandiktan sonra her bir baski renkleri, blyuklikleri agisindan karsilastirihir,
degerlendirili. Tamamen kuruduktan sonra oynar gozler ve turuncu lggen kesilmig

gagalar takilir ve ayaklari cizilerek kusa tamamlanir.




SAGLIK ETKINLIGI (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ellerimizi El baskisi etkinli§inin ardindan ¢ocuklarin tamami lavabolara alinir. Cocuklardan dikkatle
Yikayalim izleyip uygulamalari istenir. Bu arada ¢ocuklara, “El yikamak nigin dnemlidir?”, “Ellerimizi
yikamazsak neler olabilir?” gibi sorular yoneltilir. Ardindan uygulama bekleyen diger
cocuklarla da tekrar edilir. Agsadidaki uygulamalar gocuklara sirali olarak yaptirilir,
yaptiriirken model olunarak gosterilir:

Materyaller: Su-sabun - Ik olarak sabunu iki elimizin avug iclerini birbirine iyice siirerek yayiyoruz.

- Simdi sabunu sag elimizin Ust kismina da iyice stiriiyoruz.

- Simdi de sabunu sol elimizin Gst kismina iyice strtyoruz.

- Simdi parmaklarimizi birbirine gegirelim ve sabun parmak aralarimizi da iyice temizlesin.
- Sirada parmak uglarimiz var. Sag elimizin parmak uglarini sol elimizin avug igine surterek
temizleyelim.

- Simdi de sol elimizin parmak uglarini sag elimizin avug igine stirtelim.

- Simdi iki elimizi de birbirine strtlp yuvarlayarak her yerini son kez temizleyelim.

- Artik muslugu agabiliriz. Ellerimizin higbir yerinde kopik ve sabunun kayganhgi
kalmayana kadar durulayalim.

- Artik muslugu kapatabilir ve ellerimizi kurulayabiliriz. Hadi simdi ellerinizi koklayin,
kimlerin elleri misss gibi kokuyor?

Sozciikler: El yikama
Degerler: Temizlik

TOPLANMA TEMIzLiK, OGLE YEMEGI, GECISLER

Cocuklarla sira olunur. “Sira olalim, sira olalim. Insanlara biz saygr duyalim. Aligveriste, pazar yerinde, sinifa girerken sira
olali., Kavga etmeden, 6ne gegmeden, siradakine biz saygi duyalim.” sarkisi esliinde sira olunur ve sira bozulmaksizin
lavaboya el yikamaya gecilir. Ardindan 6gdle yemedine gecilir.

DINLENME ZAMANI
Sinif kitapligindan okul konulu bir kitap segilir ve okunur. Ardindan dinlendirici bir muzik egliginde dinlenme zamani
baglatilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve istekleri dogrultusundan 6grenme merkezlerinde oynayacaklari oyunlara yénlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Ogrenme merkezlerinin toplanmasinin ardindan cocuklarla 6grenilen “sira olalim” sarkisi tekrar edilerek sira olunur.
Tuvalete gidilir. Tuvalet ve el yikama kurallari tekrar edildikten sonra uygulanir.

MUZIK, OYUN ve HAREKET ETKINLIGI (Biitiinlegtirilmig Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Elim Sende ® Cocuklardan haliya U geklinde oturmalari istenir. Daha sonra halka olunup “Eller” sarkih
Sozciikler: - rondu birlikte tekrar edilerek oynanir.

| Degerler: - Eller sap sap, (Burada eller tempoyla birbirine vurulur.)
Materyaller: - Ayaklar rap rap,  (Ayaklar yere asker gibi vurulur.)

Bir saga, bir sola  (Eller kalgada baglanir, saga sola déndalur.)
Dans edelim kol kola (Kollarini birbirlerine gegirirler, tempo ile hafif hafif sekerek dans
ederler.)

® Ardindan ¢ocuklara, “Simdi iginizden birini ebe segecedim. Herkes ebeden kagmali.
Cunku ebe kime dokunur ve ‘Elim sende.’ derse ebelikten kurtulmus olacak. Dokundugu
kisi ebe olacak. Bu kez herkes yeni ebeden kagacak.” denir ve gruptan bir cocuk ebe
segili. Tum gocuklara segilen ebe gosterilir ve kagmalari istenir. Ebe, diger ¢ocuklari
kovalar ve vyetisebildigi ilk ¢ocuga dokunup “Elim sende.” diye tim g¢ocuklarin
duyabilecedi sekilde badirir. Artik dokundugu gocuk ebe olarak digerlerini kovalar. Oyun
bu sekilde birkag tur devam eder.

DEGERLENDIRME

Elinin baskisini yaparken neler hissettin?

Bagka nelerin baskisi yapilabilir?

Vicudumuzu temiz tutmak nigin 6nemlidir?

El baskilarimiz arasinda ne gibi farkliliklar vardi?
Bagka hangi 6zelliklerimiz birbirinden farkh?
Bugtin hangi etkinlikleri yaptik?

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Ogrenilen sarki tekrar edilebilsin diye yazili notlar halinde eve génderilir.

GENEL DEGERLENDIRME




GUNLUK PLAN
19/09/2025

Okulun Adi:

Yas Grubu:

Ogretmenin Adi-Soyad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Geligim

Kazanim 15. Yer/y6n/konum ile ilgili yonergeleri uygular. (Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.)

Kazanim 18. Etkinlige/go6reve iligkin gorsel/s6zel yonergeleri yerine getirir. (Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri
hatirlar.)

Dil Geligimi

Kazanim 6. Sozcuk dadarcidini gelistirir. (Zit/es anlamli/e$ sesli sozctkleri kullanir. Sézctiklerin anlamini
benzetme/metaforlar yoluyla acjklar.)

Kazanim 10. S6zel olarak 6zgiin Griinler olusturur. (Cimlenin / olay orgusunin / oykunun sonucunu tahmin eder.)
Fiziksel Geligim ve Saghk

Kazanim 6. Klgk kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar. (Ellerini/ parmaklarini / ayaklarini es zamanli ve
koordineli hareket ettirir.)

Kazanim 10. Muzik ve ritim esliginde hareket eder. (Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.)

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar. (Farkli hareket formlarini ardigik olarak / ayni anda sergiler.)

KAVRAMLAR:
Mekanda Konum On-arka.

BELIRLI GUN VE HAFTALAR: -

ETKINLIKLER (Giine Baglama)

Giine baglama zamani etkinligi olarak ¢ocuklarla sohbet gemberi olugturulur. Cocuklara 6ncelikle giin icinde yapilmasi
planlanan etkinlikler hakkinda bilgi verilmesinin ardindan onlarin da etkinliklere yonelik goris ve 6neriler alinir. Ardindan
top sirasiyla ¢ocuklara yerden yuvarlanarak atilir. Topu tutan g¢ocuktan once kendi ismini sdylemesi sonra da topu bir
arkadasina atarak onun da adini séylemesi istenir. Oyun her cocuk katilim saglayana dek devam eder.

ACIK ALANDA OYUN
Sira olunarak bahceye cikilir. Cocuklar ilgi ve ihtiyaclari dogrultusunda bahce 6grenme alanlarina yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Isiklar acilip kapatilarak gocuklarin dikkati gekilir. Oncelikle sinif toparlanir. Ardindan “Sira Olalim” sarkisi birkag kere
tekrar edilir. “Sira olalim, sira olalim, Insanlara biz saygr duyalim, Alisveriste, Pazar yerinde, Sinifa girerken sira olahm,
Kavga etmeden, 6ne gegmeden, Siradakine biz saygi duyalim.” sarkisi egli§inde sira olunur ve sira bozulmaksizin lavaboya
el yikamaya gegilir.

OYUN ETKINLIGI (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Bir Glin Okula Cocuklarla el ele tutugulup halka olunur. “Bir Giin Okulu Giderken” sarkili oyununun nasil

Giderken oynanacagi anlatilir.
Sozciikler: - Bir giin okula giderken, her geye dikkat ederken,

| Degerler: - Onde siislii bir hanim, yiiriidii adim adim, tin tin tin tin tin tin
Materyaller: - (Susli kiz taklidi yapilir saglar savrulur.)

Bir giin okula giderken, her geye dikkat ederken,

Onde yash bir ihtiyarcik, yiiriidii yavasgacik, him him him him him
(Bastonlu yagli taklidi yapihr.)

Bir giin okula giderken, her geye dikkat ederken,

Bir kiigiik kiz atladi, topu digti patladi, pat pat pat pat pat pat
(Top sektirme taklidi yapihr.)

Bir giin okula giderken, her geye dikkat ederken,

Yolda bir asker sert bakarak, gecti selam ¢akarak, rap rap rap rap rap
(Asker adimlariyla yiiriinir.)

MUOZiK-RIiTiM ETKINLIGI (Kiigiik Grup Etkinligi)




Etkinlik Adi: Babala Ardindan “Babala Gumbala” ritim ve beden perkiisyonu galigmasi yapilir.

Gumbala Babala Gumbala Ornek danslar
Sozciikler: - https://www.youtube.com/results?search _guery=babala+gumbala
Degerler: -

Materyaller: -

MOziK ETKINLIGI (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Okulumu Pek Ardindan birlikte “Okulumu Pek Cok Severim” sarkisi birkag kere tekrar edilir.

Cok Severim Okulumu pek ¢ok pek ¢ok severim,
Sozciikler: - Ayri kalinca hemen 6zlerim,
Degerler: - Okumayi, yazmayi égretti bana,
Materyaller: - Sevgiyi, saygiyi égretti bana.

Okulumu Pek Cok Severim Sarkisi
https://www.youtube.com/watch?v=EMsdglvb1lhg

TURKCE ETKINLIGI (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Bilmeceler Ardindan okul konulu bilmeceler ¢ocuklara yoneltilir. Gerekli hallerde bilmeceler ipuglari
Sézciikler: Okul konulu yoluyla kolaylagtirilir.

sozclkler Actim agildi, ucuyla yazi yazildi (kalem)
Degerler:- Kigticiik bir kutu, icinde bilgi sakli  (kitap)

Sayfalari agarim, resimlerine bakarim (kitap)
Cocuklarin yuvasi, bilgi doludur orasi (okul)
Cocuklari cok sever, verir onlara bilgiler (6Gretmen)

Materyaller: -

TOPLANMA TEMIzLiK, OGLE YEMEGI, GECISLER

Cocuklarla sira olunur. “Sira olalim, sira olalim. Insanlara biz saygr duyalim. Aligveriste, pazar yerinde, sinifa girerken sira
olal., Kavga etmeden, éne gegmeden, siradakine biz saygi duyalim.” sarkisi esliginde sira olunur ve sira bozulmaksizin
lavaboya el yikamaya gecilir. Ardindan 63le yemegine gecilir.

DINLENME ZAMANI
Sinif kitapligindan okul konulu bir kitap segilir ve okunur. Ardindan dinlendirici bir miizik esliginde dinlenme zamani
baslatilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve istekleri dogrultusundan 6grenme merkezlerinde oynayacaklari oyunlara yénlendirilir.

TOPLANMA, TEMIzLIK, KAHVALTI, GEGISLER
Sinif igi 6grenme merkezleri agilan hareketli bir muzik egliginde toplanir. Ardindan gocuklarla 6grenilen “sira olalim”
sarkisi tekrar edilerek sira olunur. Tuvalete gidilir. Tuvalet ve el yikama kurallari tekrar edildikten sonra uygulanir.

MUZIK, OYUN ve HAREKET ETKINLIGI (Biitiinlestirilmig Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kutularla
Edlence

Sozciikler: -

Degerler: -

Materyaller: Kutular, top.

® Cocuklarla el ele tutugarak halka olunur. Birlikte agagidaki sarki séylenir.
Kutu kutu pense,
Elmami yerse
Arkadagim .......... ,
Arkasini dénse.

Sarkida ...... ile gosterilen yerde halkayi olusturan ¢ocuklardan birinin ismi sdylenir. ismi
soylenen gocuk halkada arkasini donerek yirir. Tim gocuklar arkasini doniince, sarki sézu
“6nline donse” diye degistirilerek devam ettirilir.

® Ardindan c¢ocuklardan haliya oturmalari istenir. Sayica birbirine esit iki grup olusturulur.
Gruplardan arka arkaya sira olmalari istenir. Siranin 2-3 m ilerisine Ust Uste 5-6 kutu
yerlestirilir. Gruplara top verilir ve sirayla kutudan kuleye ati$ yapmalari istenir. Devrilen
kutular sayilir. En cok hangi grup kutu devirirse oyunun galibi olur.

DEGERLENDIRME

® Bir glin okula giderken oyununda kimlerle karsilagiliyor?

e Sarki neile ilgili? Sen de okulunu seviyor musun? Okulda en ¢ok sevdidin sey ne?
® Senin bildigin bagka bilmeceler var mi?

e Bugiin hangi etkinlikleri yaptik?



https://www.youtube.com/results?search_query=babala+gumbala

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Ogrenilen sarki tekrar edilebilsin diye yazili notlar halinde eve génderilir.

GENEL DEGERLENDIRME




GUNLUK PLAN
22/09/2025

Okulun Adi:

Yas Grubu:

Ogretmenin Adi-Soyad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Geligim

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini aciklar. (Nesnelerin/varliklarin fiziksel dzelliklerini betimler.)

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore diizenler. (Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére
eslestirir. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.)

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler. (Gosterilen gruptaki nesneleri sayar. Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu
soyler.)

Kazanim 17. Nesne/varlik/sembollerle olusturulan grafikleri de§erlendirir. (Nesne/varliklari kullanarak grafik olugturur.
Grafigi inceleyerek sonuglari yorumlar.)

Dil Geligimi

Kazanim 6. Sozcuk dagarcigini gelistirir. (Zit/es anlamli/es sesli sézcukleri kullanir.)

Fiziksel Geligim ve Saglik

Kazanim 6. Kuiclk kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar. (Nesneleri toplar.)

Kazanim 7. Kiciik kaslarini kullanarak giic gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri elleri / parmaklari ile iter.)

KAVRAMLAR:

Duyu: Sert-yumusak, piturli-kaygan, parlak-mat
Doku: Ahsap-metal-plastik-cam-seramik,

Miktar: Az-cok

BELIRLI GUN VE HAFTALAR: -

ETKINLIKLER (Giine Baglama)

® Giin lama zamami etkinlidi olarak ¢ocuklarla sohbet ¢emberi olugturulur. Cocuklara éncelikle giin iginde yapilmasi
planlanan etkinlikler hakkinda bilgi verilmesinin ardindan onlarin da etkinliklere yonelik goris ve oneriler alinir. Daha
sonra c¢ocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Her birine beyaz dosya kagidi ve gazli kalem setleri dagitilir.
Cocuklardan kagitlarina sinifta oynamayi en ¢ok sevdikleri oyuncagin resmini gizmeleri istenir.

ACIK ALANDA OYUN
Bahceye cikilir. Cocuklar ilgi ve ihtiyaclari dogrultusunda bahce 63renme alanlarina yénlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GEGISLER

Oncesinde gocuk sayisi kadar okul esyasi resmi, cifter sekilde kart formunda cikti alinir. Ciktilardan bir takim yere bir sira
cizgisini olusturacak sekilde yapistirilirken, diger takim bir kutu ya da sepet icine konulur. Sinifi dizenleme islemini
tamamlayan ¢ocuk sepetten bir kart secip yerde o karti bulur ve tizerine basarak orada durur. Tim gocuklar kart se¢me
islemini tamamladiginda sira olusmustur. Ardindan sira bozulmadan lavaboya dogru ilerlenir.

FEN ve OYUN ETKINLIGI (Biitiinlestirilmig Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Dokun Tani Cocuklarla halka seklinde oturulur. I¢i gorinmeyen bir torba igine siniftaki farkli 6grenme
Sozciikler: - merkezlerinden toplanan farkli nitelikte oyuncaklar atilir. ik olarak cocuklara oyuncaklar
| Degerler: - tek tek gosterilir. Her birinin hangi 6grenme merkezine ait oldugu, ne renk oldugu, isminin
Materyaller: Torba, sinif ne oldugu sorulur. Ardindan gocuklar sirasiyla ¢adirilir ve torba iginden bir oyuncag
oyuncaklari tutmalan fakat torba digina gikarmadan sadece dokunarak hangi oyuncak oldugunu

anlamalari istenir.

FEN ve MATEMATIK ETKINLIGI (Kiiciik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Oyuncaklari Ardindan oyuncaklar hali Gzerine dizilir Her bir oyuncak ozellikleri agisindan
inceleyelim degerlendirilir. Oncelikle renklerine gére, ardindan &Jrenme merkezlerine gére,
Sézciikler: Doku, sonrasinda da dokularina goére (sert-yumugak, ahsap-metal-plastik-cam-seramik,
Sert-yumusak, putirli-kaygan, parlak-mat gibi) karsilastirilip gruplandirilir.

ahsap-metal-plastik-cam-se
ramik, patdrli-kaygan,

parlak-mat

Degerler: -

Materyaller: Sinif

oyuncaklari

MATEMATIK ETKINLIGI (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: En Sevilen Ardindan hali Uzerine sinif i¢i 6grenme merkezlerini ifade eden kartlar yerlestirilir.
Ogrenme Merkezi Grafigi Cocuklara bu kartlarin hangi 6drenme merkezlerini ifade ettikleri sorulur. Daha sonra
Sézciikler: Grafik bristol karton hali tizerine dikey bir pozisyonda yerlestirilir ve 6grenme merkezlerine ait

Degerler: - kartlar kartonun uzun olan kenarina alt alta yapistirihr. Kartonun st kisa olan kenarina ise




Materyaller: - cocuklarin foto@raflari yan yana yapistirilir. Daha sonra ise ¢ocuklara sinifta en ¢ok hangi
6grenme merkezinde vakit gegirmekten hoslandiklari sorulur. Cevap alindiktan sonra
cocuklarla birlikte ilk olarak gocugun resmi daha sonra tercih ettigi 6grenme merkezinin
resmi bulunur ve ikisinin kesistigi kisma X seklinde isaret konur. Grafik tamamlandiginda
her grup sayilir ve sinifin en ¢ok hangi 6grenme merkezinin tercih edildigi, en az hangi
6grenme merkezinin tercih edildigi belirlenir. Daha sonra grafik Gzerine “....... Sinifinin En
Sevdigi Ogrenme Merkezi Grafigi” adiyla sergilenir.

TOPLANMA TEMIzLiK, OGLE YEMEGI, GECISLER

Cocuklarla sira olunur. “Sira olalim, sira olalim. Insanlara biz saygr duyalim. Aligveriste, pazar yerinde, sinifa girerken sira
olali., Kavga etmeden, éne gegmeden, siradakine biz saygi duyalim.” sarkisi esliginde sira olunur ve sira bozulmaksizin
lavaboya el yikamaya gecilir. Ardindan 6gle yemegine gegilir.

DINLENME ZAMANI
Sinif kitapligindan okul konulu bir kitap segilir ve okunur. Ardindan dinlendirici bir muzik egliginde dinlenme zamani
baslatilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve istekleri dogrultusundan 6grenme merkezlerinde oynayacaklari oyunlara yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GEGISLER
Sinifin toparlanmasinin ardindan gocuklarla arka arkaya sira olunur ve gilgin bir tirtil olundug@u ifade edilir. Tirtili olugturan
cocuklar, siray1 hi¢ bozmadan dniindeki arkadaginin yaptidi hareketin aynisini yaparak lavaboya dogru ilerler.

MUZIK, OYUN ve HAREKET ETKINLIGI (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Bes Kiglik ®  Cocuklardan haliya oturmalariistenir. Ardindan her birine birer pet Sige verilir. Yerlere

Sise de farkli buyuklik ve renklerde ponponlar dagitilir. Cocuklardan mizik egliinde

Sozciikler: - siselerine doldurabildikleri kadar ponpon doldurmalari istenir. Miizik durdugunda ise
| Degerler: - siselerdeki ponponlar sayilir. En ¢ok toplayanlar alkiglanir.

Materyaller: Siseler, e Ardindan gocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir. Ardindan agagidaki sarkih

ponponlar. parmak oyunu hareketleriyle birlikte sdylenir ve ¢ocuklardan ilk olarak hareketlerine,

daha sonra da hem hareketlerine hem de sézlerine eglik etmeleri istenir.

BES KUCUK SISE

Bes kiglk sise sallaniyor (Bir elin bes parmag gosterilir ve sallanir.)
iclerinden biri pat diisti yere (Serce parmak kapatilir.)

Dort kiguk sise sallaniyor (Serce parmak kapal dort parmak sallanir.)
iclerinden biri pat distii yere (Yizik parmak kapatilir.)

Ug kiigiik sise sallaniyor (Yiziik parmak da kapali lic parmak sallanir.)
iglerinden biri pat diistii yere (Orta parmak da kapatilir.)

iki kuglk sise sallaniyor (Orta parmak da kapali iki parmak sallanir.)
iclerinden biri pat dista yere (isaret parmagi da kapatilir.)

Bir kiigiik sise sallaniyor (isaret parmagi da kapali bir parmak sallanir.)
iclerinden biri pat diisti yere (Bagparmak da kapatilir.)

Kalmadi sise dise duse (El yumruk yapilmis sekilde sallanir.)

DEGERLENDIRME

® Gozlerimiz gérmeden torba iginde tuttugumuz oyuncagin hangisi oldugunu nereden anladik? Peki hem gérmeden hem
de dokunmadan da oyuncaklari anlayabilir miydik?

o Grafik ne demek? Grafigi nasil hazirliyoruz?

o Sinifimizda en ¢ok tercih edilen 6grenme merkezi neresi? Sinifimizda en az tercih edilen 6grenme merkezi neresi?

o Hazirladigimiz grafige gore ....... arkadasin en ¢ok hangi 6grenme merkezinde oynamayi tercih ediyormus?

® Sen en ¢ok hangi 6grenme merkezinde oynamayi seviyorsun? Neden?

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Ailelerden malzemeleri farkli niteliklerine gore gruplama (sert-yumugak, ahsap-metal-plastik-cam-seramik,
putdrlu-kaygan, parlak-mat gibi) etkinligini evde de yapmalari istenir.

GENEL DEGERLENDIRME







GUNLUK PLAN
23/09/2025

Okulun Adi:

Yas Grubu:

Ogretmenin Adi-Soyad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

Fiziksel Geligim ve Saghk

Kazanmim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur. (Cesitli figiirler / temel figiirler cizer. Desen olusturur.)
Sosyal ve Duygusal Geligim

Kazanim 3. Kendine glvenir. (Gerektiginde liderligi ustlenir.)

Kazanim 6. Bireysel farkhliklara deder verir. (Baskalarinin ézelliklerini takdir eder.)

KAVRAMLAR:

BELIRLi GUN VE HAFTALAR: -

ETKINLIKLER (Giine Baglama)

Giine baslama zamani etkinligi olarak cocuklarla sohbet cemberi olusturulur. Oncelikle ¢ocuklara giin icinde yapmayi
planladigimiz etkinlikler hakkinda bilgi verilerek onlarin da goértis ve onerileri alinir. Sonrasinda g¢ocuklara “Arkadas
nedir?” sorusu sorulur. Gelen yorumlarin dinlenmesinin ardindan “Arkadaglik” siiri birka¢ kere tekrar edilir ve
¢ocuklardan da eglik edilmesi istenir.

Arkadaglik sevgidir.
Barigtir, mutluluktur.
Zorluklarla basa ¢ikarak
Sevgiyi paylasmaktir.
Arkadaglik dostluktur
Saygidir, glivendir
Birlikte sarki s6ylemek
Birlikte glilmektir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve istekleri dogrultusundan 8grenme merkezlerinde oynayacaklari oyunlara ydnlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Isiklar agilip kapatilarak toplanma zamaninin geldigi ¢ocuklara hatirlatilir. Sinifi diizenleme iglemini tamamlayan gocuk
sepetten bir kart secgip yerde o karti bulur ve lizerine basarak siradaki yerini alir. Tum g¢ocuklar kart se¢me islemini
tamamladiinda sira olusmustur. Ardindan sira bozulmadan lavaboya dogru ilerlenir.

HAREKET ve OYUN ETKINLIGi (Biitiinlestirilmig Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Lideri Takip Et Ardindan ¢ocuklardan arka arkaya sira olmalari istenir. Siranin en bagindaki lider olur.

Sozciikler: Lider Sira halindeyken miizik agilir ve dans etmeleri istenir. Oncelikle lider nasil dans ederse

| Degerler: - arkasindaki arkadaglarinin da aynisini yapmasi istenir. Bir siire sonra ise lider sira sonuna

Materyaller: - gecer ve bu kez sira bagi olan ¢ocuk lider olur. Oyun tiim ¢ocuklar lider olana kadar devam
eder.

DRAMA ETKINLIGI (Kiiciik Grup Etkinligi)

Etkinlik Ad: Iyi Ozellikler Cocuklardan kendilerine birer eg bulmalari ve esleriyle karsilikli oturmalari istenir. Daha
Sozciikler: - sonra herkesin esini dikkatle incelemesi ve egiyle ilgili glizel sézler sdylemesi istenir.
Degerler: - Bunun igin ilk olarak biz kendimize bir es secer ve sectigimiz ¢ocukla ilgili “Alkim’in
Materyaller: - simsiyah, uzun saglari var ve bu saclar ona ¢ok yakisiyor. Ayrica arkadaslarina karsi son

derece kibar ve dikkatli davraniyor. Sinif kurallarina uyuyor. Oyuncaklarini arkadaglariyla
paylagarak oynuyor. Giydigi giysiler ona gok yakigiyor.” gibi glizel s6zler séyleyerek diger
gocuklara model olunur. Ardindan c¢ocuklardan da benzer sekilde es olduklari
arkadaglaryla ilgili olumlu ifadeler kullanarak, arkadaslarina yonelik en begendikleri
ozellikleri ifade etmeleri istenir. Cift olan herkes dinlendikten sonra egler degistirilir ve
oyun bir tur daha devam eder.

SANAT ETKINLIGI (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Arkadaglik Cocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Her birine 10x10 cm boyutlarinda kesilmis
Zinciri beyaz kartonlar ve gazli kalem setleri dagitihir. Cocuklardan kartonlari diledikleri gibi




Sézciikler: Zincir, desen desenlendirmeleri ve siislemeleri istenir. Daha sonra her bir calismanin lzerine, o
Degerler: Arkadaglik galismayi yapan ¢ocugun fotografi yapistirilir ve duvara yan yana (aralarinda bosluk

Materyaller: -Beyaz karton, | kalmayacak sekilde) yapistirilir. Bu sekilde arkadaslik zincirinin olusturuldugu cocuklarla
gazl kalemler, fotograflar paylasilir.

TOPLANMA TEMIzLiK, OGLE YEMEGI, GECISLER

Cocuklarla sira olunur. “Sira olalim, sira olalim. Insanlara biz saygr duyalim. Aligveriste, pazar yerinde, sinifa girerken sira
olali., Kavga etmeden, éne gegmeden, siradakine biz saygi duyalim.” sarkisi esliginde sira olunur ve sira bozulmaksizin
lavaboya el yikamaya gecilir. Ardindan 6gdle yemedine gecilir.

DINLENME ZAMANI
Sinif kitapligindan okul konulu bir kitap segilir ve okunur. Ardindan dinlendirici bir miizik esliginde dinlenme zamani
baglatilir.

ACIK ALANDA OYUN
Ardindan gerekli hazirliklar yapilarak bahgeye gikilir. Cocuklar ilgi ve ihtiyaglari dogrultusunda bahge 6grenme alanlarina
yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Ardindan gocuklarla arka arkaya sira olunur ve ¢ilgin bir tirtil olundugu ifade edilir. Tirtili olugturan gocuklar, sirayi hig
bozmadan 6niindeki arkadasinin yaptidi hareketin aynisini yaparak lavaboya dogru ilerler.

MUzIK, OYUN ve SANAT ETKINLIGI (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Be$ Kiglk ® Cocuklarla halka olunur ve agagdidaki oyun hareketleriyle birlikte ezgisi esliginde oynanir.
Sise Migo nerden geliyor? Harmanliktan asagi.
Sozcikler: Mico Oyna da Migo oyna (Bulunduklari yerde oynarlar.).

| Degerler: - Zipla da Migo zipla (Bulunduklari yerde ziplarlar.).
Materyaller: A4 kagitlari, Migo gézlerin nerede? Fildir fildir yerlerde (Oyuncular ellerini durbiin gibi yaparak yere
kegeli/gazl kalemler dogru bakarlar.).

Oyna da Migo oyna (Bulunduklari yerde oynarlar.).
Zipla da Migo zipla (Bulunduklari yerde ziplarlar.).
Migo ellerin nerde? Kivrim kivrim bellerde (Oyuncular elleri belde sada sola sallanirlar.).
Oyna da Migo oyna (Bulunduklari yerde oynarlar.).
Zipla da Migo zipla (Bulunduklari yerde ziplarlar.).

® Ardindan ¢ocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. A4 kagitlari ve kegeli kalemleri
dagitilir ve Migo’nun resmini gizmeleri istenir.

DEGERLENDIRME
® Arkadaginin en iyi 6zelliklerini séylerken neyi digindiin?
Onunla gegirdigin hangi olay, sana bu sozleri soyletti?

Sence senin en iyi 6zelligin hangisi?
Arkadaslarin seninle ilgili iyi 6zellikleri séylerken neler hissettin?

Arkadaginla ilgili bu glzel sozleri sdylediginde sence arkadagin kendisini nasil hissetmistir?
Migo nasil bir gocukmus? Tarif eder misin?

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelerden “Kizimin/o@lumun en iyi 6zelligi/6zellikleri” galigsmasi kapsaminda gocuklariyla ilgili olumlu ifadelerin yer aldigi
kisa mektuplar yazarak okula géndermeleri istenir. Gonderilen notlar sinif ortaminda tiim ¢ocuklarin huzurunda okunur
ve sergilenir.

GENEL DEGERLENDIRME




GUNLUK PLAN
24/09/2025

Okulun Adi:

Yas Grubu:

Ogretmenin Adi-Soyad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Geligim

Kazanim 19. Bir etkinli§i/gorevi tamamlamak icin ¢aba gosterir. (Bir etkinli§i/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.)
Kazanim 26. Merak ettidi olay/durumlari sorgular. (Merak ettigi konuya iligkin gozlem yapar. Merak ettiklerine iligskin elde
ettigi sonuglari agiklar.)

Fiziksel Geligim ve Saglik

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipllatif hareketler yapar. (Nesneleri ipe, gubuga vb. dizer.)

Kazanmim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur. (Cesitli figiirler / temel figiirler izer.)

Sosyal ve Duygusal Geligim

Kazanim 3. Kendine glvenir. (Gerektiginde liderligi ustlenir.)

Kazanim 6. Bireysel farkliliklara deger verir. (Baskalarinin dzelliklerini takdir eder.)

KAVRAMLAR:
Renk: Kirmizi

BELIRLI GUN VE HAFTALAR: -

ETKINLIKLER (Giine Baglama)

Giine baslama zamani etkinli§i olarak cocuklarla sohbet ¢cemberi olusturulur. Oncelikle ¢ocuklara giin icinde yapmayi
planladiimiz etkinlikler hakkinda bilgi verilerek onlarin da goriig ve onerileri alinir. Sonrasinda diger siniftan bir
o6gretmen c¢agirilir ve gocuklara “Cocuklar, Bakin sizi biriyle tanigtirmak istiyorum. Bu kigi benim arkadasim, Zeynep
6gretmen. Zeynep 6gretmenle ben sohbet etmeyi ¢ok seviyorum. O ¢ok eglenceli ve negeli biri...” denilir. Sonrasinda
gocuklardan siniftaki arkadaglarindan birini segerek es olmasi istenir. Segtigi kiginin adini séylemesi de istenir. Ardindan
muzik agilir ve egler el ele tutusarak dans eder. Dansin ardindan g¢ocuklar ilgileri dogrultusunda 6grenme merkezlerine
yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve istekleri dogrultusundan 6grenme merkezlerinde oynayacaklari oyunlara yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Isiklar agilip kapatilarak toplanma zamaninin geldidi ¢ocuklara hatirlatilir. Sinifi diizenleme iglemini tamamlayan gocuk
sepetten bir kart secgip yerde o karti bulur ve lizerine basarak siradaki yerini alir. Tum g¢ocuklar kart secme islemini
tamamladiginda sira olugmustur. Ardindan sira bozulmadan lavaboya dogru ilerlenir.

HAREKET, SANAT ve OYUN ETKINLIGI (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Patates Adam  [» Cocuklardan haliya oturmalari istenir. Ardindan asagidaki sarkili oyun oynanir. Séylenen

Sozciikler: Viicut bélimleri her hareketin ardindan, ifade edilen hareket yapilir ve cocuklardan da yapmalar istenir.
| Degerler: - Patates adam, patates adam, kaslarini catmig, 6ylece kalmig.

Materyaller: -Suluboya, Patates adam, patates adam, gézlerini kapatmis, 6ylece kalmis.

yarim kesilmig patatesler Patates adam, patates adam, kulaklarini cekmis, 6ylece kalmis.

Patates adam, patates adam, burnunu tutmus, dylece kalmis.
Patates adam, patates adam, agzini kapatmis, 6ylece kalmig.
Patates adam, patates adam, Suinsss yapmis, oylece kalmisg.
Patates adam, patates adam, yanaklarini Sigirmig, éylece kalmis.
Patates adam, patates adam, ¢enesini tutmus, dylece kalmis.
® Yarisi kesilmig patateslerle suluboya baskilari yapalim. Baskilarin kurumasinin ardindan
izleri govde olarak dislndp, basg, kollar, bacaklar c¢izelim. Patates adamlarimizi
tamamlayalim.

FEN ETKINLIGI (Buiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Patates ® Ardindan patateslerden birkagina ¢6p $i$ gecirip bir kismi suda kalacak sekilde bir kaba
Cimlendirme yerlestirelim. Cocuklara patatesimizdeki degigimleri gérebilmek icin her giin
Sozciikler: - gozlemlememiz gerektigini agiklayalim. Her giin bir 63renciye bu gorevi verelim.
Degerler: Sorumluluk/

Gorev bilinci

Materyaller: -Patates, ¢cop
SiS, cam kap, su

DRAMA, HAREKET ve OYUN ETKINLIGI (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)




Etkinlik Adi: Heykeller Yer  |® Ardindan g¢ocuklardan sessiz birer heykel olmalari istenir. Ardindan “Ben birazdan iki
Degistiriyor heykelin ismini sdyleyecedim. O zaman sadece o iki heykel ziplayarak yer degistirecek.”
Sozciikler: Heykel, hareket denilir. Devaminda iki gocugun ismi séylenir. Ismi séylenen iki cocuk yer degistirdikten
forrvnu isimleri sonra onlara yine heykel pozisyonu almalari séylenir. Ardindan baska iki cocuga gegilir.
Degerler: - Oyunun ilerleyen yerlerinde zaman zaman yoénergeler degistirilir: “..... ile..... sirtinerek
Materyaller: - yer deg@istiriyor”, “ ..... ile.....kosarak yer deg@istiriyor”, “..... ile.....ylrlyerek yer
degistiriyor”, “.. ile.....parmak ucunda ytrtyerek yer degistiriyor.” gibi.

TOPLANMA TEMIzLIK, OGLE YEMEGI, GECISLER

Cocuklarla sira olunur. “Sira olalim, sira olalim. insanlara biz saygr duyalim. Aligveriste, pazar yerinde, sinifa girerken sira
olali., Kavga etmeden, éne gegmeden, siradakine biz saygi duyalim.” sarkisi esliginde sira olunur ve sira bozulmaksizin
lavaboya el yikamaya gegilir. Ardindan 6gle yemegine gegilir.

DINLENME ZAMANI
Sinif kitapligindan okul konulu bir kitap segilir ve okunur. Ardindan dinlendirici bir mizik egliginde dinlenme zamani
baslatilir.

ACIK ALANDA OYUN
Ardindan gerekli hazirliklar yapilarak bahgeye cikilir. Cocuklar ilgi ve ihtiyaglari dogrultusunda bahge 6grenme alanlarina
yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Ardindan gocuklarla arka arkaya sira olunur ve ¢ilgin bir tirtil olundugu ifade edilir. Tirtili olugturan gocuklar, sirayi hig
bozmadan 6niindeki arkadaginin yaptigi hareketin aynisini yaparak lavaboya dogru ilerler.

TURKCE ve HAREKET ETKINLIGI (Biitiinlestirilmis Bilyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Renkli ® Ardindan cocuklarla haliya gegilir. Her birine uglari bantlanmig kalin ipler ve iri delikli
Boncuklar boncuklar dagrtilir. Sonrasinda ¢ocuklardan boncuklardan sadece kirmizi olanlarini
Sozciikler: Tekerleme, secerek ipe dizmeleri istenir.
renkler, kirmizi ® Ardindan agagidaki tekerleme birkag kere tekrar edilir.

| Degerler: - _ RENKLERIN OYUNU
Materyaller: Ipler, iri delikli Kirmizi yola ¢tkmis
boncuk Sariya rastlamig

Siki siki sarilirken
Turuncu olmuglar birden
Mavi onlara katilmig

Bu ige ¢cok sagirmig
Sariya dokununca

Yesil ctkmis ortaya
Kirmiziyla mavi yan yana olunca
Mor olugmus$ ortada

Bu ige bayilmiglar
Renklerin oyunuyla
Cogup, oynamiglar.

DEGERLENDIRME
o  Arkadaginin en iyi 6zelliklerini sdylerken neyi disindiin?
Onunla gegirdigin hangi olay, sana bu s6zleri soyletti?

Sence senin en iyi 6zelligin hangisi?
Arkadaslarin seninle ilgili iyi 6zellikleri séylerken neler hissettin?

Arkadaginla ilgili bu guizel sézleri sdylediginde sence arkadagin kendisini nasil hissetmistir?
Migo nasil bir gocukmus? Tarif eder misin?

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelerden “Kizimin/oglumun en iyi 6zelligi/6zellikleri” caligsmasi kapsaminda gocuklariyla ilgili olumlu ifadelerin yer aldigi
kisa mektuplar yazarak okula gondermeleri istenir. Gonderilen notlar sinif ortaminda tiim ¢ocuklarin huzurunda okunur
ve sergilenir.

GENEL DEGERLENDIRME




GUNLUK PLAN
25/09/2025

Okulun Adi:

Yas Grubu:

Ogretmenin Adi-Soyad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Geligim

Kazanim 22. Bir hedefe ulagmak igin planlama yapar. (Kendine bir hedef belirler. Hedefe ulagmak icin gerekli agamalar
ifade eder. Hedefe yonelik harekete gecer.)

Fiziksel Geligim ve Saghk

Kazanim 10. Muzik ve ritim egsliginde hareket eder. (Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.)

Sosyal ve Duygusal Geligim

Kazanim 7. Farkh kiltiirel 6zellikleri irdeler. (Kendi Glkesinin kdlturiine ait 6zellikleri tanitir. Farkli Glkelere 6zg kiltarel
ozellikleri soyler. Kendi tilkesinin kulttirt ile diger kilturlerin benzer ve farkli 6zelliklerini kargilagtirir.)

Kazanim 8. Toplumsal yagamdaki farkliliklarla ilgili dederlere uygun davranir. (Farkhlklara saygi duyar.)

KAVRAMLAR:
Renk: Kirmizi

BELIRLI GUN VE HAFTALAR: -15 Temmuz Demokrasi ve Milli Birlik Giinii

ETKINLIKLER (Giine Baglama)

Giine baslama zamani etkinlidi olarak ¢ocuklarla sohbet ¢gemberi olugturulur. Cocuklara dncelikle giin iginde yapilmasi
planlanan etkinlikler hakkinda bilgi verilmesinin ardindan onlarin da etkinliklere yoénelik goris ve Oneriler alinir.
Devaminda gocuklara hangi 6grenme merkezinde, kimlerle, hangi materyalleri kullanarak oynamak istedikleri sorulur.
Cocuklardan gelen cevaplar tek tek dinlendikten sonra, masalara gegilir ve yaptiklari oyun planlamalarini kabaca
resimlemeleri istenir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar ilgi ve istekleri do@rultusundan &Jrenme merkezlerinde oynayacaklari oyunlara yonlendirili. Ogrenme
merkezlerinde ydiritiilen oyunun sonunda cocuklarla yeniden halka olunur ve yapilan planlamalarla oyun sireci
kargilastirilir. Planlamalara ne kadar uyuldudu, uyulamadiysa nedenleri birlikte tartigilir. Bu uygulama g¢ocuklar kendi
oyunlarini planlama becerisi kazanabilsinler ve 6z dizenleme becerisi geligtirebilmeleri adina belirli araliklarla tekrar
edilir (Eylil ve Ekim aylari boyunca sirdirilmesi 6nerilir).

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Isiklar agilip kapatilarak toplanma zamaninin geldigi ¢ocuklara hatirlatilir. Sinifi diizenleme iglemini tamamlayan gocuk
sepetten bir kart secip yerde o karti bulur ve lizerine basarak siradaki yerini alir. Tum g¢ocuklar kart se¢me islemini
tamamladiginda sira olusmustur. Ardindan sira bozulmadan lavaboya dogru ilerlenir.

TURKCE ve HAREKET ETKINLIGI (Biitiinlestirilmis Bilyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Arkadaglar Her [e Ardindan asagidaki Siir birlikte birkag kere tekrar edilir.

Zaman ARKADASLAR HER ZAMAN

Sézciikler: - Arkadaglar her zaman Paylasir hem oyuncagini,
Deg@erler: -Arkadaglik, sevgi | Sever sayar birbirini Hem de bazen yiyecedini
Ve saygl Kirmaz asla bilerek Kéti davranmaz asla
Materyaller: - Arkadag arkadasin kalbini...  Sever sayar birbirini.

Nese Agkar
Ardindan giir, ellerle ritim tutularak ve farkl ritimler Siir Gzerinde denenerek soylenir.

DRAMA ETKINLIGI (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ayna ® Ardindan cocuklar ikigerli olarak eslestirilir ve eglerden yuzleri birbirine donik olacak
Sozciikler: - sekilde karsilikh durmalari istenir. Her e$ grubundan bir kigi lider olarak segilir ve
Degerler: - oncelikle lider ne yaparsa karsisindaki arkadaginin da aynisini yapmasi istenir. Bir siire
Materyaller: - sonra ise lider degisimi yapilir ve bu kez bir 6nceki turda takipgi olan ¢ocuk simdi lider,

lider olan ise takipgi olur. Bir siire de bu sekilde devam edilmesinin ardindan ¢ocuklardan
haliya oturmalari istenir.




TURKCE ve OYUN ETKINLIGI

Butiinlegtirilmig Bilyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ali ile Ayse
Sozciikler: -

Degerler: -
Materyaller: --

Ardindan ¢ocuklardan haliya oturmalari istenir ve agagidaki parmak oyunu birkag kere
tekrar edilerek oynanir.

ALl VE AYSE

Bir giin Ali digari ¢tkmak istemig (Sag basparmak gosterilir)

Saga bakmig kimse yok, sola bakmig kimse yok (Sada ve sola gevrilir)
Yukari bakmis kimse yok, asagi bakmis kimse yok (Yukari ve agagi gevrilir)
Cani sikilmis eve girmis (Sad bagparmak arkaya saklanir)

Bir giin Ayse digari ¢ctkmak istemis (Sol bagparmak gosterilir)

Sada bakmig kimse yok, sola bakmig kimse yok (Sada ve sola gevrilir)
Yukari bakmis kimse yok asadi bakmig kimse yok (Yukari ve asadi gevrilir)
Cani sikilmis eve girmig (Sol bagparmak arkaya saklanir)

Sonra birlikte disari ¢ikmislar (iki bagparmak da 6ne uzatilir)

“Merhaba Ali”, “Merhaba Ayge” (Parmaklar konugturulur)

“Nasilsin?”, ”iyiyim, sen nasilsin?” (Parmaklar konusturulur)

“Ben de iyiyim, teSekkiir ederim” demig (Parmaklar konusturulur)

Birbirlerini dperek eve girmisler (parmaklar birbirini 6per gibi yapilir)

TOPLANMA TEMIzLiK, OGLE YEMEGI, GECISLER

Cocuklarla sira olunur. “Sira olalim, sira olalim. Insanlara biz saygr duyalim. Aligveriste, pazar yerinde, sinifa girerken sira
olali., Kavga etmeden, éne gegmeden, siradakine biz saygi duyalim.” sarkisi esliginde sira olunur ve sira bozulmaksizin
lavaboya el yikamaya gegilir. Ardindan &gle yemegine gegilir.

DINLENME ZAMANI

Sinif kitapligindan okul konulu bir kitap segilir ve okunur. Ardindan dinlendirici bir mizik eglidinde dinlenme zamani

baslatilir.

ACIK ALANDA OYUN

Ardindan gerekli hazirliklar yapilarak bahgeye gikilir. Cocuklar ilgi ve ihtiyaglari dogrultusunda bahge 6grenme alanlarina

yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GEGISLER
Ardindan gocuklarla arka arkaya sira olunur ve ¢ilgin bir tirtil olundugu ifade edilir. Tirtili olugturan gocuklar, sirayi hig
bozmadan 6niindeki arkadasinin yaptidi hareketin aynisini yaparak lavaboya dogru ilerler.

SANAT, TURKCE ve ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLIGI (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Bayragim

Sozciikler: Bayrak, tlke,
Tirk Bayragi

Degerler: -

Materyaller: Bayrak
calisma sayfasi, kirmizi
parmak boyasi, slinger,
farkh tlkelere iligkin bayrak
resimler

GCocuklardan masalara yerlegsmeleri istenir. Ardindan gocuklara orta boy resim kagidi
Gzerine yapistinlmis ay-yildizh modeller ile siinger pargalari ve kaplarda kirmizi guas
boyalar dagutilir. ilk olarak gocuklara yurdumuzun bayrag: gosterilerek tanitilir. Bayragin
isminin “Turk Bayradi” oldu@u, Ulkemizin 6zgurligunin ve bagimsizhginin semboli
oldugu ifade edilir. Uzerindeki sekillerin isimleri ve bayragimizi olusturan renkler sorulur.
Ardindan gocuklarin verdikleri cevaplar derlenerek, “Bayradimiz Turk bayradidir. Rengi
kirmizidir. Uzerinde beyaz ay ve yildiz vardir. Bayraklar iilkeyi temsil eder. Her iilkenin
bayra@i degisiktir” denilir. Sonrasinda gocuklardan ellerindeki stingerleri guas boyalara
batirarak resim kagitlarina baski uygulamalari ve bunu ay-yildiz kaliplarinin da tstu dahil
olmak tizere tim resim kagidina uygulamalari istenir. Uygulama bittikten sonra ay ve yildiz
kaliplari gikarilir.
. Ardindan birlikte agagidaki parmak oyunu oynanir:

Bir bayrak (Bir parmak gosterilir.)
iki bayrak (Iki parmak gosterilir.)
U¢ bayrak (Ug parmak gosterilir.)
Dért bayrak  (Dort parmak gosterilir.)
Bes bayrak (Bes parmak gosterilir.)
Alti bayrak (Alti parmak gosterilir.)
Yedi bayrak  (Yedi parmak gosterilir.)
Sekiz bayrak  (Sekiz parmak gosterilir.)
Dokuz bayrak (Dokuz parmak gosterilir.)
On bayrak (On parmak gosterilir.)

Hepsi de sonsuza dek dalgalanacak. (Butiin parmaklar sallanir.)

. Daha sonra gocuklarla birlikte cesitli Gilkelere ait bayraklar incelenir. Uzerindeki
sekiller ve renkleri hakkinda konusulur. Bayraklarin benzerlikleri ve farkliliklari tartigihr.
Benzerliklerinin nedenleri —varsa- tartigilir.

DEGERLENDIRME

o Siir ne ile ilgili? Siire gore arkadaglar birbirine nasil davranir?
e Sen arkadaglarina nasil davranirsin? Arkadaglar birbirine kargi hangi konularda dikkat eder? Birbirine nasil davranir?




® Cevrende kimler iyi arkadag?
e Arkadasinin aynasi olmak sana ne hissettirdi?
® Sence hayvanlar da arkada$ olur mu? Onlar arkadaglariyla neler yaparlar?

AILE VE TOPLUM KATILIMI

GENEL DEGERLENDIRME




GUNLUK PLAN
26/09/2025

Okulun Adi:

Yas Grubu:

Ogretmenin Adi-Soyad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

Fiziksel Geligim ve Saghk

Kazanim 3. Nesne / arag kullanarak koordineli hareketler yapar. (Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.)

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipulatif hareketler yapar. (Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.)

Kazanim 10. Muzik ve ritim esliginde hareket eder. (Vurmali galgilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.)

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar. (Verilen bir yonergeye / géreve uygun farkli hareket formlari
retir.)

Sosyal ve Duygusal Geligim

Kazanim 2. Duygularini ifade eder. (Duygularini sézel olarak ifade eder.)

KAVRAMLAR:
Renk: Kirmizi

BELIRLi GUN VE HAFTALAR: -

ETKINLIKLER (Giine Baglama)

Giine baslama zamani etkinlidi olarak gocuklarla sohbet cemberi olugturulur. Cocuklara 6ncelikle guin iginde yapilmasi
planlanan etkinlikler hakkinda bilgi verilmesinin ardindan onlarin da etkinliklere yonelik goriis ve 6neriler alinir. Ardindan
onlara “Okula basladiginiz igin mutlu musunuz?”, “Okula baglamadan once okulun nasil bir yer oldugunu
dusuniyordunuz? Simdi neler hissediyorsunuz?”, “Sinifta yeni arkadaslar edinmekten mutlu musunuz?”, “Okulda en ¢ok
ne oynamay!i seviyorsunuz?” gibi sorular yoneltilerek bir siire sohbet edilir. Sonra ¢ocuklara asagidaki siir séylenir. Siiri
once bir iki kez tekrar edilir, sonrasindan ¢ocuklardan sdylenen misrayi tekrar etmeleri istenir.

Okula basladim bu sene,

Aldim makasi elime.
Ogretmenim dedi “Kes kendince”
Basladim kiigiik kii¢ciik kesmeye.
Yaptiklarim benim eserimmis,
Buraya her ¢ocuk gelirmisg,
Anladim ki aglamak gereksizmisg,
Okul, mutluluk demekmisg.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve istekleri dogrultusundan 6grenme merkezlerinde oynayacaklari oyunlara yénlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GEGISLER

Isiklar agilip kapatilarak toplanma zamaninin geldidi cocuklara hatirlatilir. Sinifi diizenleme iglemini tamamlayan ¢ocuk
sepetten bir kart segip yerde o karti bulur ve lizerine basarak siradaki yerini alir. Tum g¢ocuklar kart segme islemini
tamamladiinda sira olusmustur. Ardindan sira bozulmadan lavaboya dogru ilerlenir.

MOziK, RITiM ve HAREKET ETKINLIGI (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Okuluma ® Ardindan ¢ocuklarla halka olunur ve asagdidaki sarki birkag kere tekrar edilir. Ardindan
Bagladim ritim aletleri esliginde soylenir.
Sézciikler: - Okuluma Basladim Sarkisi https://www.youtube.com/watch?v=YmhcOKXWrZQ
| Degerler: -
Materyaller: -Ritim aletleri Okuluma basladim

Her giin erken kalkarim

Once yiiziimii yikar, saglarimi tararim
Kahvaltimi yaparim, disleri fircalarim,
Elbiseleri giyip hemen okula koSarim
Ogretmenim ¢ok tath melek mi melek
Arkadaslarim da var hepsi bir gicek
Oyunlarla sarkilarla biz edleniriz
Ogretmenim biz seni pek cok severiz

SANAT ETKINLIGI (Bilyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kirmizi Ardindan masalara meyve boyama sayfalari dagitilir. Cocuklara meyvelerin isimleri ve
Meyveler gercekte hangilerinin kirmizi renkte oldudu sorulur. Gergekte kirmizi renkte olanlar
Sozciikler: -Kirmizi iclerinden segilir. Ponponlarla ya da baski stingerleriyle kirmizi boya baskisi yapmalari
Degerler: - konusunda rehberlik edilir.

Materyaller: -Meyve
boyama sayfalari,



https://www.youtube.com/watch?v=Ymhc0KXWrZQ

ponpon-baski siingeri,
kirmizi boya

TURKGE ve DRAMA ETKINLIGI (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kirmizi At
Sozciikler: -Kirmizi
Degerler: -
Materyaller: --

e Ardindan birlikte “Kirmizi at” isimli tekerleme soylenir. Tekerleme 6grenildikten sonra
dramatize edilir.

Kirmizi at, kirmizi at, 6nce sag kolunu at tiki tak tiki tak tiki tak (2)
Kirmizi at, kirmizi at, gimdi sol kolunu at tiki tak tiki tak tiki tak (2)
Kirmizi at, kirmizi at, gimdi sag bacagini at tiki tak tiki tak tiki tak (2)
Kirmizi at, kirmizi at, $imdi sol bacadini at tiki tak tiki tak tiki tak (2)
Kirmizi at, kirmizi at $imdi tiim viicudu at tiki tak tiki tak tiki tak

HAREKET ve SANAT ETKINLIGI (Biitiinlegtirilmis Kiiiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Farkl
Malzeme, Ayni Renk
Sozciikler: -Kirmizi
Degerler: Paylagsma
Materyaller: -Kegeli
kalemler, pastel boyalar,
kuru boyalar, boyama
sayfalari

® Cocuklardan gruplandirilmig masalara Ulger kiSi oturmalari istenir. Masalara oturan
cocuklardan birinden pastel boyasini, birinden kegeli kalemlerini digerinden ise kuru
kalemlerini almasi istenir. Ardindan gocuklarin her birine boyama sayfalari dagitilir.
Sayfalar cetvelle Ug pargaya boélinecek sekilde gizilmistir. Cocuklara da bu bélinme fark
ettirilir ve onlardan her bolimu farkl bir kalemle yapmalari istenir. Kendilerinde sadece
bir boya turl oldugu diger boyama tirleri igin arkadaslariyla hem kendi boyalarini hem
de onlarin boyalarini paylagmalari gerektigi ifade edilir. Cocuklarin galismalarini yaptiklari
stiregte herhangi bir sikinti olup olmadigi gézlemlenir.

TOPLANMA TEMIzLiK, OGLE YEMEGI, GECISLER

Cocuklarla sira olunur. “Sira olalim, sira olalim. Insanlara biz saygr duyalim. Aligveriste, pazar yerinde, sinifa girerken sira
olali., Kavga etmeden, éne gegmeden, siradakine biz saygi duyalim.” sarkisi esliginde sira olunur ve sira bozulmaksizin
lavaboya el yikamaya gegilir. Ardindan 6gle yemegine gegilir.

DINLENME ZAMANI

Sinif kitapligindan okul konulu bir kitap segilir ve okunur. Ardindan dinlendirici bir muzik eglidinde dinlenme zamani

baglatilir.

ACIK ALANDA OYUN

Ardindan gerekli hazirliklar yapilarak bahgeye gikilir. Cocuklar ilgi ve ihtiyaglari dogrultusunda bahge 6grenme alanlarina

yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Ardindan gocuklarla arka arkaya sira olunur ve ¢ilgin bir tirtil olundugu ifade edilir. Tirtili olugturan gocuklar, sirayi hig
bozmadan dniindeki arkadasinin yaptidi hareketin aynisini yaparak lavaboya dogru ilerler.

HAREKET ve DRAMA ETKINLIGI (Biitiinlegtirilmig Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Topla
Oynuyorum

® Cocuklardan el ele tutugup halka olugturmalari istenir ve birlikte sepete top atma oyunu
oynanir. Belirli bir mesafe uzakhiga sepet yerlestirilir ve gocuklardan sirasiyla sepete atig

Sozcukler: Atis

yapmalari istenir. Basaril olanlar alkiglanir. AtigI yapan g¢ocuk yeniden atabilmek igin

Degerler:
Ozkontrol/Ozdenetim

siranin sonuna geger. Oyun bu sekilde birkag tur devam ettirilir.
® Ardindan c¢ocuklarla haliya oturulur. Bir top alinir. Top havaya atildidinda ¢ocuklardan

Materyaller: Top, Sepet

kahkaha atmalari, top tutuldugunda ise susmalari istenir. Top kimi zaman yiksege kimi
zaman da algcaga atilarak glme sureleri degigken hale getirilir.

DEGERLENDIRME

e Bugiin hangi renkle ilgili etkinlik yaptik?

® Sen bagka hangi renkleri taniyorsun?

e Sinifimizda hangi nesneler kirmizi renkte?

® En sevdigin renk hangisi? Neden?

® “Okula Bagladim” giiri neden bahsediyor?

® Cocuklar okula basladiinda ne yapar?

e Sen okula basladigin igin neler hissediyorsun?

AILE VE TOPLUM KATILIMI

GENEL DEGERLENDIRME







GUNLUK PLAN
29/09/2025

Okulun Adi:

Yas Grubu:

Ogretmenin Adi-Soyad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Geligimi

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére diizenler. (Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gére
eslestirir.)

Dil Geligimi

Kazanim 10. S6zel olarak 6zguin trlnler olugturur. (Cimle/olay orgusu/ 6yki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.)
Fiziksel Geligim ve Saglik

Kazanim 3. Nesne / arag kullanarak koordineli hareketler yapar. (Park / bahce oyun arag-gereglerini kullanir.)

Kazanim 8. Arag gere¢ kullanarak maniptlatif hareketler yapar. (Farkli materyaller kullanarak boyama yapar. Nesneleri
kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.)

Kazanim 19. Fiziksel / nefes egzersizleri uygular. (Fiziksel / nefes egzersizleri yapar. )

Sosyal ve Duygusal Geligim

Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir. (Bagkalarinin bakig agilarini / duygularini fark eder. Bagkalarinin bakig agilarini /
duygularini farkli yollarla ifade eder. Baskalarinin bakis agilarinin / duygularinin nedenlerini agiklar. Bagkalarinin duygulari
ve davranislari arasindaki iliskiyi aciklar. Baskalarinin duygularini anladi§ina dair geri bildirim verir.)

KAVRAMLAR:

BELIRLi GUN VE HAFTALAR: -

ETKINLIKLER (Giine Baglama)

Giine baslama zamani etkinligi olarak ¢ocuklarla sohbet ¢gemberi olusturulur. Cocuklara dncelikle giin icinde yapilmasi
planlanan etkinlikler hakkinda bilgi verilmesinin ardindan onlarin da etkinliklere yonelik goris ve oneriler alinir. Ardindan
¢ocuklarla birlikte hazirlanilir ve bahgeye cikilir: Bahgede ilk olarak ¢ocuklardan el ele tutugup halka olmalari istenir. Halka
olusturulunca eller birakilir. Ardindan g¢ocuklara “Gune iyi baglamak igin ve sadlikli olmak igin hep beraber biraz spor
yapalim.” denilir ve gocuklarin da eslik etmesi istenilerek asagidaki yonergeler verilir: “Simdi herkesin kollari kugkanadi
oldu. Kanatlarimizi yavasca ¢irpalim. Simdi de kollarimizin uga@in sirekli dénen pervanesi oldu. Ooo yerler gok sicak,
ziplayalim ki ayaklarimizin alti yanmasin..” Bu Sekilde devam eden doJaglamalar yoluyla vicudun tim bélimleri
calistirilarak hissettirilir. Sabah sporunun ardindan c¢ocuklar ilgileri dogrultusunda bahge ©&Jrenme merkezlerine
yonlendirilir.

ACIK ALANDA OYUN
Bahgeye cikilir. Cocuklar ilgi ve ihtiyaglari dogrultusunda bahge 6grenme alanlarina yénlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Cocuklarla “Sira, sira, sira. Sira geldi toplanmaya. Sira, sira, sira...Birimiz 6ne, birimiz arkaya. Sira, sira, sira. Haydi herkes
lavaboya..” tekerlemesi egliginde sira olunur ve el yikamak igin lavaboya ilerlenir. Ardindan kahvaltiya gegilir. Kahvalti
sonrasi el yikama ardindan sinifa donilir ve “Ben, kiiglik kaplanim. Tagtan taga atlarim. Minderleri gériince, Ustlerine
ziplarim.” Tekerlemesi ile cember seklinde oturulur.

MUZiK, SANAT ve OYUN (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Bob Sitiler Ardindan ¢ocuklardan el ele tutusup halka olusturmalari istenir. Ardindan asagidaki
Sozciikler: - sarkinin sozleri belirtilen dykiinmeler yapilarak soylenir:

Degerler: - “Bob sitiler sitiler, Asfalttan gegemezler

Materyaller: Resim kagidi Sebebi sebebi cepleri dolu leblebi  (Kendi gevrelerinde dénerek dizlerine vururlar.)

ve boyalar Bob sitinin kravati (Kravatlari varmig gibi, boyunlarindaki kravati gekme hareketi yaparlar.)

Sanki de vapur halati (Halat cekiyormus gibi kollar ileriye uzatilir gekme hareketi yapilir.)
Sebebi sebebi cepleri dolu leblebi (Kendi gcevrelerinde donerek dizlerine vururlar.)

Bob sitinin $apkasi (Sapkalari varmis gibi baslarini isaret ederler.)

Sanki de vapur bacasi (Kollar yukari dogru agilarak baca éykiinmesi yapilr.)

Sebebi sebebi cepleri dolu leblebi (Kendi cevrelerinde dénerek dizlerine vururlar.)
Ardindan ¢ocuklara masalara davet edilir. Her birine A4 kagitlari verilir ve kuru boyalarini
almalari istenir. Bob Siti’nin resmini cizmeleri istenir.

OYUN ve HAREKET (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Toplar Karglya |e Oncelikle cocuklardan U seklinde oturmalari istenir. Cok sayida gazete alana getirilir ve bir
sayfa ortadan ikiye bolunerek cocuklara dagitilir. Cocuklardan gazeteleri elleriyle

Sozciikler: Gazete burusturarak toplar yapmalari istenir. Daha sonra ise hazirlanan toplarla oynamaya gegilir.

Degerler: - ® Uzunca bir ip veya kurdele, sinif alanini ikiye bolecek sekilde bir duvardan digerine dogru
baglanir ya da bantlanir. Ayrilan alanin iki tarafina da hazirlanmig olan gazete toplar
dagitilir. Siniftaki cocuklar sayica esit iki gruba bolinir ve bir grup bir alana diger grup da




Materyaller: Gazete,
ip/kurdele, mizik

oOteki tarafa gegirilir. Cocuklara, “Miizik baglayinca herkes kendi alanindaki toplari alip ipin
dider tarafina atmaya baglayacak. Herkes kendi alaninda hig top birakmamaya caligacak.
Ben muzigi durdugumda ise top atma bitecek. Birlikte kendi alanimizda kalan toplari
sayacaQiz. Hangi grubun alaninda daha az top kalmigsa o grup oyunu kazanmig olacak.”
denilerek muzik agilir ve oyun baslatilir. Miizik kapandiginda her iki grubun alanindaki top
sayilir. Kendi alaninda en az top olan grup alkiglanir. Oyun bir ya da iki tur (beraberlik
sa@lamayi amaglayarak) devam ettirilir.

TURKCE ve SANAT (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Oykiyi
Tamamla
Sozciikler:

® Cocuklardan haliya U geklinde oturmalari istenir. Sonra gocuklara agagidaki hikaye
anlatilir: “Okullarin agildigi ilk haftaydi. Selen anaokuluna baslamanin heyecani icerisinde
hazirlanip annesi ile okuluna gitti. Annesine, “Hosca kall” deyip sinifina girdi. Gdretmen

Degerler: -Empati

Selen’e, “Aramiza hos geldin.” dedi. Selen, “Hos bulduk!” dedikten sonra sandalyesini alip

Materyaller: -Resim kagidi,
boya kalemleri

masanin bir kégesine oturdu. Oturur oturmaz da tam kargisinda aglayan bir erkek ¢cocugu
dikkatini gekti. Selen hemen onun yanina gitti...” Hikdyenin bu kismi anlatildiktan sonra
cocuklara asagidaki sorular yoneltilir ve cevaplar tzerinde yorumlar alinarak tartigilir.
“Hikayede Selen’in tam karsisindaki erkek cocugu sence neden agliyordu?”, “Sence Selen
onun yanina nigin gitti?”, “Selen ona nasil yardimci olabilir?”, “Sence 6gretmen ne
yapmal?”, “Aglayan g¢ocugun mutlu olmasi igin 6gretmen ne yapmali?”, “Adlayan
gocugun mutlu olabilmesi igin Selen ve dider ¢ocuklar ne yapabilir?”, “Sen Selen’in
yerinde olsan ne yapardin?”, “Sence bu hikdyenin devami nasildir? Bize anlatir misin?”.
Hikdyeye yonelik cevaplarda dogru-yanhs cevap olmadidi igin, “Baska ne olabilir/
yapilabilir?” sorularina siklikla yer verilir. Her cocugun cevap vermesine olanak saglanir.

® Cocuklar tamamladiklari dykiiyli resmetmeleri igin masaya alinir. Oykiiye yonelik kiigiik
hatirlatma sorulari ile resimlendirmelerine rehber olunmaya galigilir.

| 6dle yemegine gegilir.

TOPLANMA TEMIzLiK, OGLE YEMEGI, GECISLER
Cocuklarla sira olunur. “Vuralim vuralim kuguk elleri, dondirelim déndurelim dedirmenleri, yagasin yasasin guzel
cocuklar, her zaman her yerde uslu dururlar, sirayl bozmazlar” tekerlemesi egliginde énce lavaboya el yikamaya ardindan

DINLENME ZAMANI

baglatilir.

Sinif kitapligindan okul konulu bir kitap segilir ve okunur. Ardindan dinlendirici bir mizik eglidinde dinlenme zamani

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve istekleri dogrultusundan 6drenme merkezlerinde oynayacaklari oyunlara yénlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Gocuklarla sira olunur. “Eller eller bellerde, gozler 6gretmeninde, oyun saati bitti, Simdi toplanma vakti” tekerlemesi
esliginde sinif oyuncaklari toplanir. Ardindan cekilen kartlara gére sira olunur ve lavaboya el yikamaya gecilir.

MATEMATIK, SANAT ve HAREKET (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Eglestirelim

® Oncelikle birlikte bahgeye cikilir ve sonbahara 6zgii yaprak, kozalak, dal, palamut gibi

Sozcukler: Es

malzemeler toplanir. Ardindan sinifa dondlir. Cocuklardan masalara yerlesmeleri istenir.

Degerler:

Bahgeden toplanan yapraklar ve diger malzemeler masa lizerine yerlestirilir. Sonrasinda

Materyaller: Sonbahar
malzemeleri, boyalar,
kagitlar

masalara yogun kivamli hazirlanmis sulu boyalar, firgalar ve resim kagitlari yerlestirilir.
Cocuklar istedikleri dogal malzemeleri segerek boyar ve kagit tzerine baski ¢alismasi
yaparlar. Yapilan baskilar kurumaya birakilr.

® Sonrasinda ¢ocuklarin ¢aligmalar hep birlikte incelenir. Cocuklardan ¢ikardiklar baski
izleriyle onlari olugturan materyalleri eslestirmeleri istenir (gocuklardan yapraklarla
yaprak izlerini, kozalaklarla kozalak izlerini, taglarla tag izlerini eslestirmeleri gibi).

® Ardindan baskilar tamamlanarak 6zgiin resimler olugturulur.

DEGERLENDIRME

® Toplar karsiya” oyununu anlatir misin? Nasil oynaniyor? Toplari ipin kargi tarafina nasil attin? Gésterir misin?
® En cok kag top atildi? Hangi grubun attigi top sayisi daha azdi/goktu?

e Toplari kargl tarafa hizli hizl atmak eg@lenceli miydi?

e Bagka hangi oyunlar topla oynanir?

AILE VE TOPLUM KATILIMI

GENEL DEGERLENDIRME




GUNLUK PLAN
30/09/2025

Okulun Adi:

Yas Grubu:

Ogretmenin Adi-Soyadi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Geligim

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini de§erlendirir. (Nesne/durum/olayi inceler. Tahminini séyler. Tahmini ile
gercek durumu karsilastirir. Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.)

Fiziksel Geligim ve Saghk

Kazanim 1. Bedenini fark eder. (Beden boltimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir. Nesne / varliklara gére
pozisyonunu belirler. Farkh durus pozisyonlari sergiler.)

Kazanim 2. Buyuk kaslarini koordineli kullanir. (Kol ve bacaklarini es zamanli olarak hareket ettirir.)

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar. (Nesne / durum / olayi hareketleri ile taklit eder.)

KAVRAMLAR:
Zit: Ters-duiz/ Duzenli-Da@inik/Kirli-Temiz
Zaman: Sabah-Ogle-Aksam

BELIRLI GUN VE HAFTALAR:

ETKINLIKLER (Giine Baglama)

Giine baglama _zamani etkinligi olarak ¢ocuklarla haliya U seklinde oturulur. Gunliik rutin uygulamalarin (yoklama,
takvim, hava durumu) sonrasinda ¢ocuklara giin iginde yapilmasi planlanan etkinlikler hakkinda bilgi verilerek gorus ve
onerileri alinir. Ardindan agagidaki tekerleme birlikte birkag kere tekrar edilir:

Kagidi burusturma,

Etrafa atma.

Kirlenmesin gevre,

Ogdretelim herkese.

Her yer 151l 131l

Uyuyalim misil migil.

Daha sonra gocuklardan 6grenme merkezlerinde nerede, neyle ve kimlerle oynayacaklarini planlamalari istenir. Yapilan
planlar paylasilir ve 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklar ilgi ve istekleri dogrultusundan 6grenme merkezlerinde oynayacaklari oyunlara yénlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GEGISLER
Cocuklarla sira olunur. “Tik tak tik tak saatine bak, toplanma saati geldi” tekerlemesi esliginde sinif oyuncaklari toplanir.
Ardindan cekilen kartlara gore sira olunur ve lavaboya el yikamaya gecilir.

OYUN ve DRAMA (Biitiinlestirilmig Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Viicudum Giysi Cocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir. Hali Gzerine drama koSesinde
sézciikler: Giysi isimleri, bulunan yazlik (gort, kisa kollu tigért, kisa kollu elbise, sandalet) ve kiglk (atki, kazak,
yazlik-kislik bere, eldiven, gizme, kaklan, kalin pantolon) giysiler yerlestirilir. Ardindan gocuklara,
Dedierler - “Birazdan mizik acacagim. Muzikle birlikte hep birlikte dans edelim. Mizik
 2ed - durdugunda ise herkes aklinda bir giysi tutsun ve viicuduna ayakta, oturarak veya
Materyaller: - Drama yatarak o giysinin seklini vermeye caligsin. Biz de taklidini yaptidi giysinin ne oldugunu
kdsesindeki giysiler tahmin etmeye caligalim.” denilir. Ardindan miizik acilip oyuna baslanir. Her turda tiim

cocuklarin viicuduyla yaptidi giysi taklidi Gzerine konusulur, tahmin edilmeye calisilir.

OYUN (Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Carsafa Dolanma Ardindan gocuklardan oyun alaninda arka arkaya sira olmalari istenir. Siranin 6niine iki
Sézciikler: Tinel sandalye karsilikli olarak yerlestirilir. Bir carsaf iki veya tge katlanir. Kargilikli duran iki
Degerler: - sandalye Uzerine yerlestirilerek, c¢ocuklarin altindan emekleyerek gegebilecekleri

sekilde ayarlanir. Boylece ¢ocuklarin sirayla gegmeleri igin bir tlinel hazirlanir.
Cocuklara muzik esliginde emekleyerek tiinelden gegmeleri, miizik durdugunda da
tinelde kim kalirsa onun carsafa dolanacadi soylenir. Muzik agilir ve gocuklarin
tinelden sirayla gegmeleri saglanir. Muzik birden durdurulur ve tiinelde kalan gocuk
oyundan cikarilir. Oyun bu Sekilde sirada bir cocuk kalana kadar devam eder.

Materyaller: -iki sandalye,
carsaf, mizik

TURKCE ve SANAT (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Ad: Bir Ters, Bir Diiz p Etkinlik Oncesi internetten veya gazete ve dergilerden elde edilen daginiklik, cevre
sézciikler: Daginiklik, cevre kirliligi, gurultilt ve karmasik ortamlara yonelik resimler cocuklara gosterilir.
Gosterilen her bir resim sonrasinda ¢ocuklara, “Bu resimde ne gériiyorsun?”, “Seni bu
resimde rahatsiz eden bir durum var mi?”, “Sence burasi neden bu kadar kirli / daginik
/ rahatsiz edici / gurilttli?”, “Kendini boyle bir yerde nasil hissedersin?” sorulari
yoneltilir. Ardindan ¢ocuklara “Cevrenizde bu resimlerdeki gibi kirli / daginik /
glrltili yerler var mi?” diye sorulur.

kirliligi, guraltulu
Degerler: -

Materyaller: Resimler, A4
kagidi, boya kalemleri




b

p Sonrasinda da ¢ocuklardan gruplar halinde masalara yerlegmeleri istenir. Her gruba az
once inceledikleri bir resim verilir. Ardindan beyaz dosya kagitlari ve kuru boyalari
dagitilir ve “Bu resimdeki yer bu kadar temiz/diizenli/sakin olmali.” resim galigmasi
yapmalari istenir. Burada her grup ellerindeki resmi referans alarak, ayni ortam
ozelliklerini kullanarak kirliyse temiz halini, daginiksa diizenli halini, guraltili ise sakin
halini resmetmeye caligir.

TOPLANMA TEMIzLiK, OGLE YEMEGI, GECISLER
Cocuklarla sira olunur. “Bizler kiiglk Sirinleriz, elleri yikamayi ¢ok severiz, sessizce sira olur, lavaboya gideriz” tekerlemesi
esliginde 6nce lavaboya el yikamaya ardindan 6gle yemegine gecilir.

DINLENME ZAMANI
Sinif kitapligindan bir kitap secilir ve okunur. Ardindan dinlendirici bir miizik esliginde dinlenme zamani baslatilir.

ACIK ALANDA OYUN
Bahceye cikilir. Cocuklar ilgi ve ihtiyaclari dogrultusunda bahce 6grenme alanlarina yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GEGISLER

Cocuklarla sira olunur ve el yikamak igin lavaboya ilerlenir. Sinifa donuldiigiinde gember olunarak oturulur ve “Sar sar sar
makarayi, ¢6z ¢6z ¢bz makarayi, $6yle de boyle sap Sap Sap, komsu komsu tak tak tak, aslan geliyor kaplan geliyor Sip,
kollari bagla tip” tekerlemesi séylenerek etkinlik saatine baslanir.

OYUN, DRAMA ve TURKGE (Biitiinlestirilmig Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Hadi Anlat Bakalim | Cocuklardan haliya oturmalari istenir. Daha sonra bir ¢ocuklar arasindan biri
Sézciikler: -Sabah-Ogle-Aksam | sayismaca yoluyla segilir ve cagirilir. Ona giiniin belli bir béliimiinde (sabah-6gle ya da

Degerler: - aksam) yapilan bir etkinlik séylenir (Ornegin kahvalti yapmak ya da uyumak gibi).
Materyaller: - GCaginlan c¢ocuk da hareketleriyle soylenen seyiarkadaslarina hig konusmadan

anlatmaya caligir. Cocuk anlattigi Seyin ne zaman yapildigini da anlatir. ilk bilen cocuk
yeni anlatici olarak ¢agirihir. Oyun bu sekilde tim gocuklar katilim saglayana dek
devam eder.

DEGERLENDIRME
e  Hangi giysiler kiglikti/yazlikti? Nereden anladin?
Kighk bir giysiyi yaz mevsiminde giyersen ne olur? Yazlik bir giysiyi ki$ mevsiminde giyersen ne olur?
Yazhk bir giysi nasil olur? Kighk bir giysi nasil olur?
Sen en ¢ok hangi mevsimi seviyorsun? Neden?
Sen hangi giysiyi canlandirmayi tercih ettin? Neden onu segtin?
Giysi canlandirma oyununu oynarken hangi giysileri kullandik?
Carsafa dolanma oyunu nasil oynaniyor? Anlatir misin? Bu oyunda hangi malzemelere ihtiya¢ duyduk?
Bu oyunda sence en 6nemli kural nedir? Bu oyunda ne olursa oyundan gikiyorsun?
Bu oyunu oynarken neler hissettin?

Bir oyundan g¢iktidinda neler hissediyorsun?

®  Gergekte gargaf dolanir mi? Dolanirsa bu nasil olur?

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Velilerden evde zaman zaman yapilan yazlik ve kiglik giysi ayrimini cocuklariyla birlikte yapmalari istenir.

GENEL DEGERLENDIRME




