
인간 시트 
 인간용 시트입니다. SRN의 상호, GEC의 혈위 변경 특기 등에 대응합니다. 
 
흡혈귀 시트 
 흡혈귀용 시트입니다. SRN의 상호, GEC의 혈위 변경 특기 등에 대응합니다. 
 
혈복 인간 시트 
 GEC 추가 룰 혈복의 인간용 시트입니다. SRN의 상호, GEC의 혈위 변경 특기 등에 
대응합니다. 
 
혈복 흡혈귀 시트 
 GEC 추가 룰 혈복의 흡혈귀용 시트입니다. SRN의 상호, GEC의 혈위 변경 특기 등에 
대응합니다. 
 
보스 시트 
 보스 에너미용 시트입니다. SRN의 상호, UGF의 십일귀석용 혈계섬율에 대응합니다. 
 
몹 시트 
 몹 에너미용 시트입니다. 
 
혈복 보스 시트 
 GEC 추가룰 혈복 에너미용 시트입니다. SRN의 상호에 대응합니다. 
 
인간 시트 
 



 

인간 HUMAN 
. 

이름 |인간| |신념| |직능| 

성별  과거  외관적 특징  

나이  경위  사용 무기  

소속  상실  주거  

숙련도 내구치 선제치 
기 
♠  정 

♣  
   

 일상 표 장소 ❖ 내용 일 | 장소 ❖ 내용 외출 | 장소 ❖ 내용 여행 | 장소 ❖ 내용  

 턴 테마 표 범용 ❖ 친밀 ❖ 쿨 ❖ 주종 조사표 베이식 ❖ 다이내믹 교류 표 장소 ❖ 내용  

혈계 PARTNER . 

이름 |흡혈귀| |기원| |유의| 

위치  
Blood Sign 

⛓흔인⛓ 

 감정 

형상   감정 

약속  

혈계 PARTNER . 

이름 |흡혈귀| |기원| |유의| 

위치  
Blood Sign 

⛓흔인⛓ 

 감정 

형상   감정 

약속  

‘Til death do you apart 

혈위 BLOOD RAGE 

1 🎲암명시 언제든지 해설 참조 

 뒷면 ［생명 카드］ 2장을 선택해서 앞면으로 바꾼다(다른 ［에너미］ 중 1장씩 골라도 된다). 

2 🎲신념 혈위 타이밍 대상 

 해설 

 🎲신념 혈위 변경 타이밍 대상 

 해설 

3 🎲직능 혈위 타이밍 대상 

 해설 

 🎲직능 혈위 변경 타이밍 대상 



 해설 

상호 SCAR 

상호명 상호 설정 

🎲상호 특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

조직 특기 SPECIALITY OF ORGANIZATION 

🎲조직 특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

특기 SPECIALITY 

🎲무기 공격 공격 단일 패 1장 없음 

대상의 7 이하 ［생명 카드］ 1장을 파괴한다. 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 



🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

 

 
 
흡혈귀 시트 
 



 

흡혈귀 VAMPIRE 
. 

이름 |흡혈귀| |기원| |유의| 

성별  과거  외관적 특징  

나이  경위  사용 무기  

소속  결락  주거  

숙련도 내구치 선제치 
혈 
♥  상 

♦  
   

 일상 표 장소 ❖ 내용 일 | 장소 ❖ 내용 외출 | 장소 ❖ 내용 여행 | 장소 ❖ 내용  

 턴 테마 표 범용 ❖ 친밀 ❖ 쿨 ❖ 주종 조사표 베이식 ❖ 다이내믹 교류 표 장소 ❖ 내용  

혈계 PARTNER . 

이름 |인간| |신념| |직능| 

위치  
Blood Sign 

⛓흔인⛓ 

 감정 

형상   감정 

약속  

‘Til death do you apart 

연혈귀 JOINT . 

이름 |흡혈귀| |기원| |유의| 

협정  

혈위 BLOOD RAGE 

1 🎲절명공격 언제든지 해설 참조 

 
당신과 ［파트너］가 1장씩 패를 버린다. 대상의 ［버린 카드 수치의 합계］ 이하 ［생명 카드］를 1장 
파괴한다. 

2 🎲기원 혈위 타이밍 대상 

 해설 

 🎲기원 혈위 변경 타이밍 대상 

 해설 

3 🎲유의 혈위 타이밍 대상 

 해설 

 🎲유의 혈위 변경 타이밍 대상 

 해설 



상호 SCAR 

상호명 상호 설정 

🎲상호 특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

조직 특기 SPECIALITY OF ORGANIZATION 

🎲조직 특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

특기 SPECIALITY 

🎲무기 공격 공격 단일 패 1장 없음 

대상의 7 이하 ［생명 카드］ 1장을 파괴한다. 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 



해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

 

 
 
혈복: 인간 시트 
 



 

인간 HUMAN ⛓혈복 

이름 |인간| |신념| |직능| 

성별  과거  외관적 특징  

나이  경위  사용 무기  

소속  상실  주거  

숙련도 내구치 선제치 
기 
♠  정 

♣  
   

 일상 표 장소 ❖ 내용 일 | 장소 ❖ 내용 외출 | 장소 ❖ 내용 여행 | 장소 ❖ 내용  

 턴 테마 표 범용 ❖ 친밀 ❖ 쿨 ❖ 주종 조사표 베이식 ❖ 다이내믹 교류 표 장소 ❖ 내용  

주인 MASTER . 

이름 |업혈귀| |근원| 

위치  
Slave Mark 

⛓예인⛓ 

 감정 

형상   감정 

혈계 PARTNER . 

이름 |흡혈귀| |기원| |유의| 

위치  
Blood Sign 

⛓흔인⛓ 

 감정 

형상   감정 

약속  

혈계 PARTNER . 

이름 |흡혈귀| |기원| |유의| 

위치  
Blood Sign 

⛓흔인⛓ 

 감정 

형상   감정 

약속  

‘Til death do you apart 

혈위 BLOOD RAGE 

1 🎲암명시 언제든지 해설 참조 

 뒷면 ［생명 카드］ 2장을 선택해서 앞면으로 바꾼다(다른 ［에너미］ 중 1장씩 골라도 된다). 

2 🎲신념 혈위 타이밍 대상 

 해설 

 🎲신념 혈위 변경 타이밍 대상 



 해설 

3 🎲직능 혈위 타이밍 대상 

 해설 

 🎲직능 혈위 변경 타이밍 대상 

 해설 

상호 SCAR 

상호명 상호 설정 

🎲상호 특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

특기 SPECIALITY 

🎲무기 공격 공격 단일 패 1장 없음 

대상의 7 이하 ［생명 카드］ 1장을 파괴한다. 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 



해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

 

 
 
 
혈복: 흡혈귀 시트 
 



 

흡혈귀 VAMPIRE ⛓혈복 

이름 |흡혈귀| |기원| |유의| 

성별  과거  외관적 특징  

나이  경위  사용 무기  

소속  결락  주거  

숙련도 내구치 선제치 
혈 
♥  상 

♦  
   

 일상 표 장소 ❖ 내용 일 | 장소 ❖ 내용 외출 | 장소 ❖ 내용 여행 | 장소 ❖ 내용  

 턴 테마 표 범용 ❖ 친밀 ❖ 쿨 ❖ 주종 조사표 베이식 ❖ 다이내믹 교류 표 장소 ❖ 내용  

주인 MASTER . 

이름 |업혈귀| |근원| 

위치  
Slave Mark 

⛓예인⛓ 

 감정 

형상   감정 

혈계 PARTNER . 

이름 |인간| |신념| |직능| 

위치  
Blood Sign 

⛓흔인⛓ 

 감정 

형상   감정 

약속  

‘Til death do you apart 

연혈귀 JOINT . 

이름 |흡혈귀| |기원| |유의| 

협정  

혈위 BLOOD RAGE 

1 🎲절명공격 언제든지 해설 참조 

 
당신과 ［파트너］가 1장씩 패를 버린다. 대상의 ［버린 카드 수치의 합계］ 이하 ［생명 카드］를 1장 
파괴한다. 

2 🎲기원 혈위 타이밍 대상 

 해설 

 🎲기원 혈위 변경 타이밍 대상 

 해설 



3 🎲유의 혈위 타이밍 대상 

 해설 

 🎲유의 혈위 변경 타이밍 대상 

 해설 

상호 SCAR 

상호명 상호 설정 

🎲상호 특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

특기 SPECIALITY 

🎲무기 공격 공격 단일 패 1장 없음 

대상의 7 이하 ［생명 카드］ 1장을 파괴한다. 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 



🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

 

 
 
보스 에너미 시트 
 



 

보스 에너미 BOSS 
. 

이름 |보스, 업혈귀| |근원| |타입| 

위협도 생명력 선제치 스피드: 【선제치】+3〈특기〉

대미지-3 
어솔트: 【생명력】-1〈특기〉

대미지+3 
   

상호 SCAR 

상호명 상호 설정 

🎲상호 특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

혈계섬율 BLOOD COMMANDMENT 

🎲혈계섬율 타이밍 대상 조건 

해설 

특기 SPECIALITY 

🎲강자의 일섬 공격 단일 작성 없음 

대상에게 ［덱 1장+5］점 대미지를 입힌다. ［정보2］가 개시되지 않은 경우 이 〈특기〉로 입히는 대미지에 
추가로 +3 한다. 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 



해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

 

 
 
혈복 보스 에너미 시트 
 



 

보스 에너미 BOSS ⛓혈복 

이름 |보스, 혈복| |구분| |타입| 

위협도 생명력 선제치 스피드: 【선제치】+3〈특기〉

대미지-3 
어솔트: 【생명력】-1〈특기〉

대미지+3 
   

상호 SCAR 

상호명 상호 설정 

🎲상호 특기 타이밍 대상 대가 조건 

해설 

특기 SPECIALITY 

🎲예자의 일격 공격 단일 작성 없음 

대상에게 ［덱 1장+5］점 대미지를 입힌다. ［정보2］가 개시되지 않은 경우 이 〈특기〉로 입히는 대미지에 
추가로 +3 한다. 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 



🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

 

 
 
몹 에너미 시트 
 



 

몹 에너미 MOB 
. 

위협도 생명력 |몹| . 

   

특기 SPECIALITY 

🎲전력일타 공격 단일 작성 없음 

대상에게 5점 대미지를 입힌다. 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 



🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

🎲특기 타이밍 대상 취득 조건 

해설 

 

 


