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LOGRO: Reconocer la importancia de los entornos de programacion, como medio de expresion y desarrollo de
un pensamiento algoritmico.

Guia N.7
RECORDEMOS: DESCRIPCION DE BLOQUES

los blogues de Scratch estan organizados dentro de 8 categorias de cédigos de color:

1. Movimiento. 5. Control

2. Apariencia. 6. Sensores

3. Sonido 7. _
4. Lapiz 8. variables

LOS OPERADORES MATEMATICOS, RELACIONALES Y LOGICOS

OPERADORES MATEMATICOS

Scratch dispone de una serie de operadores matemdticos para realizar todo tipo de operaciones
matematicas con nimeros o variables que contengan nimeros. Las cadenas de caracteres se evalian como
en los bloques de operaciones matematicas.

Suma, resta, multiplicacion y division convencionales.
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Proporciona el resto (a lo que se llama mddulo) de la divisién del primer nimero entre el

!

segundo.

Proporciona el nUmero entero mas cercano al nimero dado. En caso de equidistancia
redondea al mas alto. Por ejemplo, 2.5 seria redondeado a 3.
Proporciona un nimero entero aleatorio entre los dos valores

E
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indicados ambos inclusive. También puede dar el 0.




raiz cuadrada deﬂ

Proporciona el resultado de aplicar la operacién seleccionada del menu
sobre el valor numérico indicado.

Funcidn

Operacidon /Ejemplo

abs Valor absoluto. Ej.: abs(9) = 9, abs(— 7)=7

piso Numero entero mas préximo pero inferior al valor dado. Ej.: piso(6.8)=6,
piso(8.3)=8

techo Numero entero mas préximo pero superior al valor dado. Ej.: techo(6.8)=7,

techo(8.3)=9

raiz cuadrada

Raiz cuadrada de un numero. Ej.: raiz cuadrada(9)=3. Solo da el valor
positivo

sin Funcion trigonométrica seno. Ej.: sin(60)=0.87.

cos Funcidn trigonométrica coseno. Ej.: cos(60)=0.50.

tan Funcion trigonométrica tangente. Ej.: tan(60)=1.73.

asin Funcion trigonométrica arcoseno. Ej.: asin(0.92)=66.93.

acos Funcidén trigonométrica arcocoseno. Ej.: acos(0.7)=45.57.

atan Funcion trigonométrica arcotangente. Ej.: atan(1)=45.

En Logaritmo neperiano. Proporciona el nimero al que hay que elevar el
numero “e” para obtener el niUmero al que se aplica. Ej.: En(25)=3.22.

log Logaritmo en base 10 de un numero. Ej.: log(1000)=3.

en Exponencial de un nimero. Ej.: e*(2)=7.39.

10A Potencia de 10 de un nimero. Ej.:107(4)=10000.

Ejemplo 1: Programa que pide dos nimeros y nos da el resultado de su division.

Observa que hemos utilizado un operador de concatenacion, lo que nos ha permitido emitir un
mensaje formado por una frase seguida del resultado de una operacién. Veremos estos operadores en
breve.

(e ) Vamos a dividir dos numeros o B sequndos

pre.gm_tar Dame el dividendo BTl = 1=

fijar Dividendo & respuesta
S el Dame el divisor BT =T

I"i_i‘;-' Divisor & respuesta

decir | unic SN Dradenda / Dnisor | por € sequndos




El resultado es 5

OPERACIONES CON CADENAS Y NUMEROS

Podemos realizar algunas operaciones con cadenas de caracteres y con nimeros:

unir

Este bloque une las cadenas de caracteres que se coloquen en sus huecos. Si el
contenido de los huecos son nimeros o variables que contengan numeros, los
junta como si fueran caracteres pero forman un nimero con el que se puede
operar. Por ejemplo, al unir 2 y 4 el resultado es 24. Se pueden anidar varios para

formar frases.

letra n de

Devuelve el caracter que ocupa el lugar indicado dentro de una cadena. Si dicho
caracter es un numero, lo trata como nimero y se puede operar con él.

longitud de

Devuelve el nimero de caracteres (incluidos los espacios) de la cadena o de la

variable que contiene una cadena que se especifica.

Ejemplo 2: Programa que te pregunta una palabra y te informa del numero de caracteres que tiene y de la letra
por la que empieza.

PSS TTOL=TH Hola, Dime una palabra [RUEGE= e BT

decir unir [ENEIEECRNEY  unir longitud de  respuesta T8 caracteres y empieza por la letra PS5 n de respuesta

Casa:




Dime una palabra

[ casd

J

la palabra tiene 4
caracteres y
empieza por la
letra c

Otra forma con la que podriamos resolver el problema seria construyendo una lista con unos elementos que
contienen las partes fijas (elementos 1 y 3) y otros que se van modificando en funcién de la palabra introducida

(elementos 2 y 4). A esta lista le hemos llamado Frase.
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Frase
Nispaatene |
2
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largo: 4
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reemplazar slemento 'm de Frase

reemplarar slemento @ de Frase

g gt Hola, Dime una palabra T8 = = g 14

con longitud de

T
2
) corecirer y svtecaprtateis |
+ R

o

Frase

longitud: 4

Scratch también dispone de operadores relacionales que nos devuelven el valor true (verdadero) o el valor

OPERADORES RELACIONALES Y LOGICOS

false (falso) en funcidn de que se cumpla o no la comparacion que hace entre los valores indicados.

respuesta

o le_trandue respuesta
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Devuelven el valor true (verdadero) si el dato situado a la izquierda es menor, igual o
mayor, respectivamente que el dato situado a la derecha. Si los datos son nimeros la
comparacioén es la convencional. Si los datos son cadenas de caracteres, una cadena es
menor que otra si alfabéticamente va antes. Por ejemplo: “blanco < tren” es verdadero,
“justo > plato” es falso.

No distingue mayusculas de minusculas.

Ejemplo 3: Programa que compara dos datos y devuelven el valor true (verdadero si el primer dato es menor que
el segundo de lo contrario devuelve el valor false (falso)

preguntar y esperar

fijar (ler Dato  |a respuesta

preguntar EECEELEER:FE] ¥ esperar

fijar (2do Dato |a respuesta

decir unir IS ler Dato < 2do Dato por segundos

Los radores légicos Y y O combinan varias expresiones relacionales segun se indica en la tabla. El operador
Iégico NO, invierte el valor légico de una operacién relacional.

Operaciodn légica Y. Devuelve un valor true (verdadero) cuando las dos expresiones ldgicas
u operaciones relacionales colocadas en sus huecos son simultdneamente verdaderas. Si
una o las dos expresiones son falsas, devuelve el valor false (falso).

Operacidn légica O. Devuelve un valor true (verdadero) cuando al menos una de las dos
expresiones ldgicas u operaciones relacionales colocadas en sus huecos es verdadera. Si
ambas expresiones son falsas, devuelve el valor false (falso).

Operacién légica NO. Devuelve el valor légico contrario al que adopte la expresidn logica o
relacional colocada en su hueco. Si la expresidn es verdadera devuelve falso y viceversa.

La ldgica proposicional esta compuesta de:

Proposicion simple: Es una oracion o juicio que afirma, niega o describe el estado de las cosas.

Proposicion compuesta: Es la oracion que empalma dos o mas proposiciones simples, por medio de conectivos
légicos Y, O... (ver tabla)

Ejemplo de proposicién simple:

Dylan tiene 3 afos

Deneb es la estrella mas brillante



Ejemplo de proposicién compuesta:

La ballena vive en el mar y es un mamifero

Yo iré a estudiar o iré a jugar futbol

Ejemplo 4: Programa que comprueba la tabla de verdad de Conjucion (*)

P= ler Dato es menor que el 2do Dato
Q= 3er Dato es Mayor que 4to Dato.

-
al presionar

preguntar BENGEIREE] ¥ esperar

fijar ler Dato |a prespuesta

preguntar BER-IL-ER-E] ¥ esperar

fijar 2do Dato |a respuesta

preguntar BREIETE: RS v esperar
a respuesta

preguntar EIRTELGEESE] v esperar

fijar 4to Dato |a respuesta

LT T el resultade es

2do Dato

.
1
1
0
0
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ler Dato

< 2do Dato vy

Fer Dato > 4to Dato

por segundos

el resultado es
true




Actividades:
1. Lea cuidadosamente la guia.
Copie la guia en su cuaderno.
Practique los ejemplos.
Practique cada una de las herramientas que tiene esta categoria.
Realice un programa que obtenga el promedio del Area de un estudiante: las asignaturas son Tecnologia
e Informatica y lo diga por 5 segundos.
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