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 TÍTULO DE LA ACTIVIDAD 
 

“AQUÍ ESTÁ MI SCAPE ROOM” (ACTIVIDAD 9) 
 

 

 BREVE DESCRIPCIÓN 
 

En esta tarea final, el alumnado crea un sitio web en Google Sites donde recopilará y publicará los 
Escape Rooms diseñados en las actividades anteriores, centrados en los peligros de las adicciones al 
teléfono móvil,  la seguridad en la red y N-etiquetas. Cada alumno o grupo estructurará su página 
incluyendo el título del Escape Room, una breve descripción del contenido, el enlace interactivo 
creado en Canva y una reflexión final sobre los aprendizajes adquiridos. Esta actividad fomenta la 
competencia digital, la conciencia crítica sobre el uso responsable de la tecnología y la capacidad 
de comunicar y difundir información educativa en entornos digitales de forma segura. 

 
 

 
TIEMPOS / ZONAS / RECURSOS MATERIALES 

 

Tiempo Zona(s) de aprendizaje del aula del futuro Tecnología / materiales 

Tiempo total 
de la 
actividad de 
aprendizaje.  

1 sesión de 
60 min 

✔ Crea Zona del aula del futuro de 
crea. 

1.​ Conexión a internet. 
2.​ Chromebook o Tablet. 
3.​ Aplicación online para 

presentaciones: Canva. 
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DESARROLLO 

  

PASO 1 Tiempo: sesión 1 de 60 minutos 

Papel del docente: Papel del alumnado: 
Tipo de interacción o actividad 
educativa: 

SESIÓN 1 
 
-​ Tarea 1:  

El alumno crea un Google site 
con los scape room elaborados 
en las actividades anteriores. 
 
 

 
 
-​ Tarea 1: el alumnado 
creará un Google site con la 
información creada 
anteriormente. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
-​ Tarea 1: presentación 
de la actividad de aprendizaje 
en Google site. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

PREPARACIÓN 

 

 

ETAPA Secundaria 

NIVEL 3º y 4ºESO.  

 
ÁREAS 

Matemáticas, Tecnología y Digitalización. 

 
 

 

 
RELACIÓN CON EL CURRÍCULO 

ETAPA: • 3º y 4º ESO OBJETIVOS, COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 

OPERATIVOS 

• Competencia Digital (CD): Identificar y prevenir riesgos en internet, como el phishing o la 

gestión de contraseñas. Usar herramientas tecnológicas para resolver desafíos del escape 

room. 

• Competencia Matemática (CMCT): Resolver problemas mediante el uso de lógica y 

razonamiento matemático en desafíos de ciberseguridad (como descifrar códigos). 

Competencia en Comunicación Lingüística (CCL): Analizar y comprender mensajes 

relacionados con riesgos digitales (ejemplo: identificar un correo de phishing). • 

Competencia en Aprender a Aprender (CAA): Adaptar estrategias para resolver retos en 

equipo, aplicando conocimientos previos sobre seguridad digital. 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y SABERES BÁSICOS 

Relación con las materias: 1. Matemáticas: Conexión: 

• Los estudiantes usarán habilidades matemáticas para resolver desafíos como descifrar 

códigos alfanuméricos, interpretar gráficos o calcular probabilidades relacionadas con 

ciberataques. 

• Competencias específicas: 

o Analizar datos relacionados con la ciberseguridad (p. ej., porcentajes de usuarios 

afectados por phishing). 

o Resolver problemas matemáticos que simulan situaciones reales de riesgos en línea. • 

Saberes básicos: o Resolución de sistemas alfanuméricos. 



 

o Representación gráfica de datos relacionados con amenazas digitales. 

2. Tecnología y digitalización: Conexión: 

• Las pruebas del escape room requerirán habilidades prácticas en el uso de dispositivos 

tecnológicos, gestión de la información y reconocimiento de riesgos. 

• Competencias específicas: 

 

o Identificar y prevenir riesgos digitales, aplicando buenas prácticas de ciberseguridad. 

o Gestionar contraseñas seguras y reconocer elementos clave de la privacidad digital. • 

Saberes básicos: 

o Métodos para proteger dispositivos y datos personales. 

o Técnicas para identificar correos o enlaces maliciosos. 
 



 

 
 

 
 

 

 
CONSEJOS, RECOMENDACIONES, MÁS INFORMACIÓN 

 

ALGUNAS RECOMENDACIONES PARA LA CREACIÓN DE GOOGLE SITES SON: 
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EVALUACIÓN DEL DISEÑO DE LA ACTIVIDAD 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

Esta plantilla se encuentra bajo la licencia Creative Commons Reconocimiento NoComercial 
CompartirIgual 4.0 Internacional. Ha sido creada a partir del Kit de Herramientas del modelo FCL 
European Schoolnet disponible en http://fcl.eun.org/toolkit 
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