Lektionsplanering

Arskurs: Gymnasiet
Amne: Visuell kommunikation
Tema: Kreativa processer och idéutveckling

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Denn lektion fokuserar pa kreativa processer som anvands inom visuell kommunikation.
Eleverna lar sig om olika metoder for idéproduktion och hur man kan utveckla och genomféra
sina kreativa koncept.

Kunskapskrav

Eleven ska kunna beskriva och tillampa kreativa processer for att generera och utveckla idéer
inom visuell kommunikation.

Lararledda instruktioner

Introduktion till kreativa processer (10 min)

e Fdrklara vad kreativa processer ar och deras betydelse inom visuell kommunikation.
e Diskutera de olika stadierna i en kreativ process, fran idéer till genomférande.
e Presentera exempel pa kanda kreativa processer.

Metoder for idéproduktion (15 min)

e Gaigenom olika metoder for att generera idéer, inklusive brainstorming, mind mapping,
och skissande.

e Diskutera vikten av att vara 6ppen for olika perspektiv och att tanka utanfor boxen.

e Ge exempel pa hur dessa metoder kan tillampas i praktiska projekt.

Utveckling av idéer (15 min)

e Diskutera hur man kan utveckla en idé fran koncept till visualisering, inklusive prototyper
och skisser.

e Presentera hur feedback och reflektion kan anvandas i den kreativa processen for att
férfina idéer.

e Ge exempel pa hur man kan hantera kritik och anvanda den for att forbattra sitt arbete.

Reflektion och diskussion (10 min)



e Sammanfatta vikten av kreativa processer i visuella projekt.
e Diskutera hur eleverna kan tilldmpa sina nya kunskaper i sina egna skapande processer.
e Svara pa eventuella fragor som eleverna har.

Aktivitet

Eleverna delas in i grupper och far i uppgift att genomféra en brainstorming-6vning dar de
genererar idéer for en visuell kommunikationskampanj kring ett givet amne (exempelvis
miljoskydd eller social rattvisa). De ska anvanda olika idéproduktionsmetoder och dokumentera
sina idéer. Varje grupp presenterar sina bast utvecklade idéer for klassen.

Exit-ticket

e Vad ar en kreativ process? (En sekvens av steg som anvands for att generera och
utveckla idéer.)

e Namn tva metoder for idéproduktion. (Brainstorming, mind mapping.)

e Hur kan feedback paverka den kreativa processen? (Det kan ge nya insikter och hjalpa till
att forbattra idéerna.)

e Vad ar en prototyp och hur anvands den? (En tidig version av en idé som anvands for att
testa och utveckla koncept.)

e Ge ett exempel pa en kreativ process fran boérjan till slut. (Exempelvis skapa en affisch
fran brainstorming till den fardiga designen.)

Hemuppgift

Som hemuppgift ska eleverna skriva en reflektion éver sin egen kreativa process i ett tidigare
visuell kommunikationsprojekt. De ska diskutera vilka metoder de anvande for idéproduktion,
hur de utvecklade sina idéer och vilken feedback de fick.

Citat

"Kreativitet ar intelligens som har roligt.” — Albert Einstein
Citatet betonar vikten av att ha en lekfull installning till skapande och probleml&sning, vilket ar
centralt for visuell kommunikation.
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