PATRON BRUJA

Cabeza (color marron claro):

-Vuelta 1: hacemos un anillo mdgico de 6 puntos.

-Vuelta 2: un aumento en cada punto (12 puntos).

-Vuelta 3: un punto bajo y un aumento hasta el final de la vuelta (18 puntos).

-Vuelta 4: dos puntos bajos y un aumento hasta el final de la vuelta (24 puntos).

-Vuelta 5: tres puntos bajos y un aumento hasta el final de la vuelta (30 puntos).
-Vuelta 6: cuatro puntos bajos y un aumento hasta el final de la vuelta (36 puntos).
-Vuelta 7 a 11: un punto bajo en todos los puntos hasta el final de la vuelta (36 puntos).
-Vuelta 12: cuatro puntos bajos y una disminucion hasta el final de la vuelta (30 puntos).
-Vuelta 13: tres puntos bajos y una disminucién hasta el final de la vuelta (24 puntos).

-Vuelta 14: dos puntos bajos y una disminucién hasta el final de la vuelta (18 puntos).

-Vuelta 15: un punto bajo y una disminucién hasta el final de la vuelta (12 puntos).

-Vuelta 16: una disminucidn en todos los puntos hasta cerrar.

Sombrero (color negro):

-Vuelta 1: hacemos un anillo mdgico de 6 puntos.

-Vuelta 2: un punto bajo y un aumento hasta el final de la vuelta (9 puntos).

-Vuelta 3 y 4: un punto bajo en todos los puntos hasta el final de la vuelta (9 puntos).
-Vuelta 5: dos puntos bajos y un aumento hasta el final de la vuelta (12 puntos).
-Vuelta 6: un punto bajo en todos los puntos hasta el final de la vuelta (12 puntos).
-Vuelta 7: tres puntos bajos y un aumento hasta el final de la vuelta (15 puntos).
-Vuelta 8: un punto bajo en todos los puntos hasta el final de la vuelta (15 puntos).

-Vuelta 9: cuatro puntos bajos y un aumento hasta el final de la vuelta (18 puntos).



-Vuelta 10: un punto bajo en todos los puntos hasta el final de la vuelta (18 puntos).
-Vuelta 11: un punto bajo en todos los puntos hasta el final de la vuelta (18 puntos).
-Vuelta 12: dos puntos bajos y un aumento hasta el final de la vuelta (22 puntos).
-Vuelta 13: tres puntos bajos y un aumento hasta el final de la vuelta (30 puntos).

-Vuelta 14: cuatro puntos bajos y un aumento hasta el final de la vuelta (36 puntos).

-Vuelta 15: cinco puntos bajos y un aumento hasta el final de la vuelta (42 puntos).

Cuerpo (color rojo):

-Vuelta 1: hacemos un anillo mdgico de 6 puntos.

-Vuelta 2: un aumento en todos los puntos hasta el final de la vuelta (12 puntos).
-Vuelta 3: un punto bajo y un aumento hasta el final de la vuelta (18 puntos).
-Vuelta 4: dos puntos bajos y un aumento hasta el final de la vuelta (24 puntos).
-Vuelta 5: tres puntos bajos y un aumento hasta el final de la vuelta (30 puntos).

-Vuelta 6: un punto bajo en todos los puntos hasta el final de la vuelta, pero sélo cogiendo la
parte de atrds del punto (30 puntos).

-Vuelta 7 y 8: un punto bajo en todos los puntos hasta el final de la vuelta (30 puntos).
-Vuelta 9: tres puntos bajos y una disminucion hasta el final de la vuelta (24 puntos).
-Vuelta 10 y 11: un punto bajo en todos los puntos hasta el final de la vuelta (24 puntos).
*Cambiamos a la lana de color negro.

-Vuelta 12: dos puntos bajos y una disminucién hasta el final de la vuelta (18 puntos).
*Volvemos a la lana de color rojo.

-Vuelta 13 y 14: un punto bajo en todos los puntos hasta el final de la vuelta (18 puntos).

*Rellenamos de algodén y ya lo podemos coser a la cabeza.



Brazos (haremos dos de color marrén claro):

-Vuelta 1: hacemos un anillo mdgico de 6 puntos.
-Vuelta 2 a 8: un punto bajo en todos los puntos hasta el final de la vuelta (6 puntos).

*Sin necesidad de rellenarlos de algodén los cosemos al cuerpo.

Escoba (color marrén oscuro):

-Vuelta 1: hacemos un anillo mdgico de 6 puntos.
-Vuelta 2 a 15: un punto bajo en todos los puntos de la vuelta anterior (6 puntos).

*En el final le afadimos unas hebras de lana de color marrén claro y cosemos la escoba a la mano.



