e) limbo, corona circular mévil que tiene dibujadas
lineas o flechas en su base y que contiene también la
graduacion de la circunferencia.

Brujula
AAl. Br. 01 Conocer la brujula
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d) flechas de orientacion,las dibujadas en la base
Objetivos: del limbo mévil.
- Conocer las partes fundamentales de una brujula.

e) flecha de N magnético,nos indica el N y suele estar cold
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Introducir rumbos. reada o tener reflectante para visién nocturna. 3

- Realizar una triangulacion para comprobar el aprendiza- je de Otras brujulas afiaden otra serie de elementos que ‘H
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seguir ruymbos. ayudan a la navegacion y a realizar otros calculos,pero &0
Materiales: son accesorios. Incluso otras no tienen ni limbo movil,

ni base de brujula. Estas brujulas sélo nos sirven para

- Brujula, para estudio.
indicar donde esta el N.

Temporalizacion:

No se debe escatimar tiempo a conocimientos previos que sirvan de
sustento a otros mas complejos e importantes. Empleemos el tiempo
necesario.

Desarrollo:

Antes de utilizar un instrumento es preciso conocer las par
tes que lo forman o aquellas que de verdad vamos a usar.

Las partes fundamentales de una brujula son:

a) base, sobre la que se asienta y que servira para colocar sobre la
linea de unién de los puntos de un recorrido en el plano.

b) flecha de direccién,aquella que esta fija dibujada sobre la base de
la brujula y nos indicara,precisamente,la direccion que debemos llevar
tras introducir el rumbo.
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