FORMATO

El limite de participantes sera 64 personas. En el caso de ser 64 y 32 pasaremos
directamente a un sistema de eliminacion doble. Este sistema se explica mas
abajo.

32,64 28, 36,40, 44, 48, 52, 56, 60

Estructura

Etapa TOP
# de Jugadores|Eliminatoria
28 Jugadores: |8 Sesiones 16
36 Jugadores: |8 Sesiones 16
40 Jugadores: |8 Sesiones 16
44 Jugadores: |9 Sesiones 24
48 Jugadores: |9 Sesiones 24
52 Jugadores: |10 Sesiones 32
56 Jugadores: |11 Sesiones 32
60 Jugadores: |11 Sesiones 32

FASE 1

ROUND ROBIN

Este sistema fue usado en la liga chilena y en el torneo pasado de México. Esta
vez sera reutilizado con unos cambios ligeros. El sistema se basa en lo siguiente:

* Se realizara un directo antes de cada sesion, donde se estableceran los
oponentes que cada uno tendra. El primer directo sera entre los dias 14 y 20 de
abril, les haremos saber esa informacién posteriormente. Los enfrentamientos
seran aleatorios, esta vez no habra restriccion respecto a los emparejamientos,
puede tocarles un mismo oponente en varias ocasiones, eso se vera mediante una
ruleta.

* Una vez iniciado el torneo, los administradores armaremos hilos privados con
cada mesa para que se pongan de acuerdo qué dia y a qué hora jugar, sélo deben
tener en consideracion que habra un limite de 7 dias para jugar. Se jugaran 2



hanchan por sesion, y los puntos obtenidos seran acumulables para su colocacion
de la posterior fase.

Consideraciones adicionales y reglas:

- Habra gente de varios paises, les sugerimos acordar una fecha usando
https://sesh.fyi/timestamp/ o alguna pagina similar de su preferencia.

- No habra alargamiento de fechas, si alguien no puede jugar por algun motivo
después de acordar una fecha, se reemplazara por un bot, no habra
penalizaciones ademas de eso.

- Todos tendran 2 dias maximo para acordar la fecha de su enfrentamiento, si
alguien no da su opinidn en ese lapso, se tomara en cuenta la opinién de la
mayoria. Si 1 sola persona no logra acoplarse a las necesidades de los demas, se
usara bot en su lugar, esto puede cambiar si el resto considera aplazar la fecha
(Todos deben estar de acuerdo sin excepcion). En caso de 2 personas que no se
acoplen o mas, se aplazara hasta el final de la primera fase dicha fecha.

- La siguiente ruleta se realizara al terminar los 7 dias o hasta que todas las mesas
hayan jugado sus sesiones, eso para agilizar y no hacer tan largo y tedioso el
torneo.

FASE 2

DOBLE ELIMINACION (32, 16 JUGADORES) / 3 DRAGONES (24 JUGADORES)

DOBLE ELIMINACION

Este sistema sera utilizado en caso de usar el top 32 o top 16 (dependiendo del
numero de jugadores participantes). El sistema consiste en lo siguiente:

* En caso de ser 64 o 32 jugadores, se hara primero una eliminacion directa en un
hanchan donde el top 2 de cada mesa pasara a la siguiente fase (top 32/16 segun


https://sesh.fyi/timestamp/

corresponda). Las mesas seran formadas aleatoriamente con ruleta. Obviamente
no se tomara en cuenta el uma al ser un solo hanchan.

* Para el top 16 ya aplicara la doble eliminacion que esta representada con la
siguiente imagen:

38, 000,00

WINNERS FINALS
1STE [ 0.00
ZMD E 000

En este caso seran enfrentamientos a dos hanchan cada bloque. Se podria decir
que todos tienen una segunda oportunidad en cualquiera de los bloques
exceptuando los de abajo que son los que ya perdieron una vez. Se jugara con las
mismas reglas de la round robin phase.

La gran final sera igual a dos hanchan pero sin considerar uma, en el segundo
hanchan se acarreara la puntuacion del anterior, si en el primero empiezas con
50,000 puntos y quedas con 34,000, iniciaras el segundo hanchan con esa
cantidad de puntos.

FASE 2 (SOLO TOP 24)
SISTEMA 3 DRAGONES:



Se usaran 6 grupos para hacer un repechaje para entrar al top 8: en los 6 grupos
avanzan el top 2 de cada grupo después de 1 hanchan, y en la segunda ronda
(fase) se seleccionara el top 8 de acuerdo a los pts. obtenidos:

Los grupos estaran conformados de la siguiente manera:

Y la segunda fase quedaria de esta otra:

GRAN HAKU |GRAN HATSU|GRAN CHUN

Donde se vinculan las zonas rojas, verdes y blancas hacia el top 2 de cada mesa.
De ahi se jugaran 3 hanchan donde el top 8 sera el que clasifique a la fase final de
doble eliminacién de la misma forma que se jugaria en top 32/16 (véase fase 2 top
32)

Consideraciones adicionales:

* Al igual que en la fase de round robin, las fechas de los enfrentamientos de estos
ultimos formatos sera acordada por los jugadores, s6lo que esta vez habra 1 dia
para ponerse de acuerdo después de avisar cuales son los enfrentamientos. El
limite sera de 7 dias también y se podra adelantar todo si todos juegan antes de
esos 7 dias.

Reglas de partidas

Todo a continuacion sera parte de las reglas de las partidas,exceptuando la
puntuacion inicial, esta puede variar dependiendo del formato utilizado. El uma
tampoco cambiara si se utiliza de acuerdo al formato.
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Cualquier duda, aclaracién o incluso sugerencia pueden hacerla a:
- Centrivy (Haruzen)

- Teru (Uznaiker)

El torneo es en Mahjong Soul. El ID es -

Esperamos su participacion. De momento no hay cantidad exacta $$$ pero se
hara saber al final del torneo C:



