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Mi ez?

A Flat/Line a ConSensus LARP Studio eloszerepjae ‘%\ berpunk zsaner
stiluselemei kozt, annak toposzaibdl epltkezve Imazv résztvevék egy

éjszakan at megtestesithetik annak relt ei egy e szabott
tragikus torténetet élhetnekg e gukbol,
Hogyan ha&élg ezt a @“&mot a\\s'

Ez a dokumentum % at tartalmazza* séges informacioval
ahhoz, ami ahho részt vehess alfejezetei maskor lesznek
fontosak:
- Azelsé fejeze st“rvasol a jaték alapjait fekteti le. Ezt olvasd at egyszer,
és ez alapﬁ , hogy neked valo-e a jaték

- A masodik, ¥Szabalyok” cimii fejezet azt taglalja, amit a jaték kézben be kell tudnod
tartani. Ezt érdemes t6bbszor Ujraolvasni a jaték elbtt.

- A harmadik, “Keretszituacio” cimi rovid fejezet egy kis torténeti hatteret ad a
jatéknak, hangulatkelt6 jelleggel, ismerteti a helyet ahol a jaték jatszodik. Ez j6, ha
nem ér ujdonsnagként a jatékon, de nem kérjuk szamon senkin.

- A negyedik, “Hogyan lesz karakterem?” cimi fejezet a karakteralkotas folyamatat irja
le. Ezt egyszer olvasd at, és majd amikor regisztralsz a jatékra, ennek lépésein menj
végig - késébb mar csak az lesz fontos, amit a sajat karakterednek 6sszevalogattal.

- Az otodik, “Hogyan jelentkezek?” cimi fejezet arrél szol, hogy ténylegesen hogyan
tudsz csatlakozni a jaték résztvevéihez, milyen teenddid lesznek a regisztracio el6tt
és utan. Ezt sem fogjuk szamonkérni, de hasznos lehet képben lenned, hogy melyik
hataridé mit jelent.

Az unalmas konkrétumok

A jatékot Oktober 7-8 szombat-vasarnap kozotti éjszakan tartjuk meg. Budapesten, a
Bakelit Multi Art Centerben. A legkorabbi érkezési id6 reggel 8:00. A kotelezb érkezési
hataridé minden résztvevének délelétt 11:00, ezutan a kaput zarjuk. A kapuzaras utan
elkezdjuk a jatékra felkészit6 workshopokat majd id6t és lehetéséget biztositunk
bedltdzésre, sminkelésre és egyéb felkésziilésre. A jaték vasarnap hajnalig fog tartani,
szlnet nélkal.



A jatékhoz szeptember 16-ig megfizetendd részvételi hozzajarulas 22000 HUF, amibdl
els6sorban a helyszin bérleti dijat és kismértékben a mindenki altal kozosen hasznalt
kellékeket finanszirozzuk, masra nem terjed ki. A jatékon szallast nem biztositunk, de igény
esetén megprobaljuk megszervezni a kdzelben.

A fizetési informaciokat a karakterlapod elfogadasa utan e-mailben kdzoljik.

Ez egy tragikus torténet

A jaték nem a “happy end’-ekrél szodl, és még kevésbé a dicsé gybdzelmekrél. Készilj ugy a
jatékra, hogy a karaktered szempontjabdl ez egy tragikus, de legjobb esetben is keserédes
befejezés felé tart. Itt nem egy “mindenki meghal” jellegl befejezésre kell gondolni, a
tragédia sok minden mast is jelenthet: akar masfajta, jéval személyesebb veszteséget, akar
a cél elérésert fizetett tul nagy arat és aldozatokat. A jatékot ugy terveztik meg, hogy
mindenki olyan jellegi tragédiat talalhasson benne, amilyet keres.

Korhatar és tartalmi figyelmezetés

Mivel a jaték kdnnyen érinthet feln6tt témakat, akar er6szak, szerhasznalat, szexualitas vagy
épp a tarsadalmi normak feszegetése szintjén, a jatékon szigoru 18+os korhatar
besorolas van érvényben.

A jaték soran térekedni fogunk arra, hogy olyan tartalmakkal tudj interakcidba Iépni, amit te
keresel a jatékban, de nincs garancia arra, hogy mindenki mindenre vevd, és arra sem, hogy
egyaltalan nem fogsz talalkozni olyasmivel, ami neked kényelmetlen - ennek kalibralasara a
jatékszabalyok eszkdzdoket biztositanak.

Figyelembe véve, hogy ez a fajta jaték j6zansagot, j6zan belatast kdvetel meg, a jatékon az
alkoholfogyasztas illetve a jatéktérre alkoholos italok behozatala szigoruan tilos, a
karakterek kulonféle szerhasznalatai minden esetben alkohol (és egyéb hatéanyag) nélkdli
utdnzatokkal lesznek megjelenitve.

Alapelvek

Torekedj arra, hogy karakterben maradj! A jaték folytonossaganak alapelve az 6sszes
szabalyt athatja - ha nem sziikséges, ne szakitsd meg a jatékot és ne szdlj ki beléle csak
azert, mert viccesnek tlnik. Tartsuk fenn az illuziét egymas szamara, azonban ne felejtsik
el, hogy ez csak egy jaték, és nem véletlen hogy “térekedj arra” és nem “mindig kotelezd” a
felltés: Ha veszélyessé valik szamodra a jaték, ha atlépi a hatarokat amiket biztonsagosnak
tartasz, senki sem veheti el a jogod arra, hogy megszakitsd.

Reagalj mindenre! Az élészerepjaték alapveté mikodési ciklusa, hogy ha toérténik valami,
arra a résztvevok reagalnak valahogy, masok pedig az 6 reakcidjukra reagalnak, és ez az
oda-vissza ritmus alakitja ki a jaték interaktivitasat. Ha valamire nem reagalsz sehogy, azzal
nem lehet interakcioba 1épni. Féleg egy ilyen zsanerben csabité lehet egy rendithetetlen,
mindig nyugodt és hiivos profit alakitani, akinek a szeme sem rebben semmitél, de semmit
sem reagalni kézel sem olyan izgalmas - érdekesebb, ha ilyenkor pont annak adod jelét,



hogy a karaktered pontosan tudja mi a teendd egy ilyen helyzetben. Ennek minésitett esetei
a harci helyzetek - lehet, hogy a karaktered épp nem érez fajdalmat, de ha legalabb
valahogy nyugtazod a talalatot, akkor az ellenfeleid megnyugodhatnak, hogy észrevetted és
elfogadtad azt.

Ne varj egy konkrét reakciot a cselekedeteidre! Lehet elképzelésed arrdl, hogy
valdszinilileg mit fognak csinalni a tdbbiek, vagy éppen hogy mi lenne realisztikus - vagy a
jaték szabalyaibol kévetkezd - egy adott helyzetben, de az elébbi kett6rél lehet, hogy a
tobbieknek teljesen mas elképzelése van (és nem dolgod ezt tisztazni vellk), az utébbi
esetben pedig nem tudhatod, hogy van-e rajtuk valamilyen specialis hatas, ami miatt mas
szabalyok vonatkoznak rajuk - és akkor még nem beszéltliink egyszer(ien a balszerencsés
véletlenekrél sem. Ne allitsd meg a jatékot azért, mert nem az elképzeléseid szerint zajlott,
reagalj a megvaltozott helyzetre. Ha ugy gondolod, hogy valaki csalt, kérdezz ra nala utélag
jatékon kivul, vagy értesitsd a szervezbket.

Jatssz a tragédiaért! A jaték a tragédiakrol, rossz végkimenetelekrdl és a célokért
megfizetendd tul nagy arakrol szl - minden egyes jatékos karakter atélheti a sajatjat, és ne
szamolj azzal, hogy “jol” fogsz kijonni ebbdl a jatékbdl. Széhetsz terveket, szervezhetsz
Osszeesklvéseket, gyljthetsz szdvetségeseket és talan szerencséd lesz, hiszen a
karaktered meg akarja uszni, tul akarja élni, jol akar jarni - de neked jatékosként ne a
gy6zelemhez vald gorcsds ragaszkodas legyen a célod, hanem hogy lasd, hogyan dél majd
0ssze mindez a végén.

A karakterek lehetnek veszélyben, a jatékosok nem! A karakterek veszélyesen élnek és
kénnyen sodrédnak problémas helyzetekbe, de fontos, hogy a jatékosok fizikai és érzelmi
biztonsaga sosem sértilhet. A jatéknak nem célja az a fajta “bleed”, hogy a jatékos szamara
is panikeltd, sokkold, vagy konkrétan veszélyes legyen. Az intenzitasi szint és a jelenetek
lejatszasaba beleegyezés kalibralasara a jaték tobb biztonsagi mechanikat biztosit, ezeket
ismerjétek meg és hasznaljatok.

A tartalom, a torténet és konfliktus egyarant a jatékos karaktereké. A jatékon
megjelend kulonféle csoportok és szervezetek elbre, szervezdileg definialtak, és ezeket
tolthetitek fel a sajat karaktereitekkel a sajat szajizetek szerint. Az egyes csoportok vagy épp
azon beluli szerepvallalasok informalni fogjak, hogy milyen jellegi térténetre és
konfliktusokra szamithatsz bennlik, és ezek tulnyomérészt mas jatékosok karaktereivel
fognak térténni, ugyanugy mint ahogy a karakteralkotaskor kivalasztott tragédiad is vellk
lesz kapcsolatos. A jatékon csak minimalis mennyiségl “NJK” lesz, az interakcioitok szinte
kizarélag mas jatékosokkal lesznek.

Nincs hivatalos kanon. A jaték torténete és vilaga er6sen merit mind az R Talsorian
Games “Cyberpunk” szerepjatékaibdl, mind William Gibson irodalmi vildgabdl, mind mas
hasonlé miifaju tartalmakbdl, azonban egyiknek sem feleltethetd meg tokéletesen -
felismerhettek referenciakat vagy épp ismerds toposzokat, motivumokat, de nem konkrétan
ezen vilagok egyikében jatszunk.



Szabalyok

Alapvetd szabalyok

Jatékteér és jatékido
A jatéktér a Bakelit Multi Art Center és Factory Hostel teljes bejarhato tertlete, ez alol
egyedil a mosdok és a kijeldlt szervezdi szoba képez kivételt. A bejarhaté terllet hatarait az

ajtékon és folyosdkon elhelyezett STOP-tablakat abrazold lapokkal jeldljik, melyek jelentése
“eddig, és ne tovabb”.

A szervezdk altal bejelentett jatékkezdéstél az ugyanigy a szervezOk altal bejelentett
jatékzarasig a jaték szlinet nélkil zajlik, aki ez id6 alatt a jatéktéren tartozkodik és nem
hasznal valamilyen jatékelhagyé jelzést, az jatékban levének tekintendd.

A kellékek kezelése

A jatéktéren talalhato kellékek, diszletelemek és ugy barminek a barmilyen médon rongalasa
tilos. Ha valamilyen probléma megoldasara kézenfekvd® megoldasnak tlinik a rongalas, akkor
hacsak nem valamilyen jatékmechanika vagy szervezéi instrukcié szolit fel ra, talaljatok ki
valamit arra hogy miért mégse.

QR-kadok

Bizonyos jatékelemek QR-kddokat alkalmaznak, melyeket a mobil készulékeddel
beolvashatsz. Ezek jellemz6en egy linket fognak tartalmazni, ahol megtalalod az adott
jatékelem tovabbi instrukciaoit.

A QR kodok legfontosabb szabalya, hogy tilos elektronikusan tovabbkuldeni - azaz nem
fotézhatod le és kildheted tovabb masnak, hogy ugy olvassa be, kizarélag a tényleges
fizikai targyrol szabalyos beolvasni.

Ajtok és lepcsok
A jatéktéren talalhato ajtokat ne torlaszoljatok el fizikailag sem eszkozzel, sem a sajat
testetekkel - tilos barmilyen médon akadalyozni a nyitasukat és a csukédasukat.

Ha egy ajton, tarolon vagy egyéb nyilaszaron latsz egy QR-kodot “Elektronikus zar”
felirattal, csak akkor nyithatod ki ha a mobil késziulékeddel beolvastad, és a kédban
szerepld link az “ACCESS GRANTED” / “HOZZAFERES ENGEDELYEZVE” valaszt adta
neked.

A jatéktéren tobb Iépcsé is talalhato - a Iépcs6kon és a magaslatok korlatainak
kozelében a k6zelharc minden formaja tilos. Tlizharcnal is kifejezetten figyeljetek oda,
sok esetben nagyon meredekek a lépcsdk és a Ibvedékeket kerllgetve, vagy egy
Osszeesést szimulalva is kénnyl nagyot esni, ha nem figyel az ember.



Informatikai eszkozok

A jatékon hasznalhatjatok a sajat okostelefonotokat, laptopotokat. Ehhez egy béngészds
alkalmazast is fejlesztlink, ami a karaktered elektronikus pénzét, Gzenetkuldést a karakterek
kozott (de mas maédon is valthattok tGzeneteket), illetve “online vasarlast” és a hackelést is
kezeli - utdbbit kizardlag ezen az alkalmazason keresztul folytathattok, minden mas valés
hackelés tilos, beleértve a mas nevében belépést is a jaték tamogatd alkalmazasaba, vagy
annak nem rendeltetésszerl hasznalatat.

Biztonsagi es beleegyezeési mechanikak

A jaték keretei lehet6séget biztositanak a komfortzénankbal kilépésre és annak bévitsére,
de semmiképp sem kotelezhetnek ra - kulondsen az esetleges szoba johetd témakat
figyelembe véve. Arra, hogy a sajat éiményeteket dssze tudjatok egyeztetni a fizikai és
érzelmi biztonsagotok igényével, az alabb kifejtett négy technikat szeretnénk hogy
hasznaljatok.

A biztonsagi mechanikak hasznalataért senkit sem érhet hatrany karakterben. Ha mint
jatékos vagy veszélyben, az minden esetben fontosabb a jatékbeli dolgoknal. Ugyanigy, ne
kérdezz ra a biztonsagi mechanikak hasznalatanak mogottes okara, és nem is vagy
koteles magyarazatot adni, csak fogadd el. Ez két célt szolgal: Egyrészt lehetnek nagyon
személyes okai annak, hogy egy témaban miért nem szeretnél részt venni, masrészt nem
szeretnénk hierarchiat felallitani a preferenciak érvényességével kapcsolatban.
Javaslatokat azonban - kiilonésen a deeszkalaciés kérések esetén -
megfogalmazhatsz annak jellegével kapcsolatban.

Reméljuk senkinek sem kell kilén mondani, hogy ezek a mechanikak nem jatékbeli
elényszerzésre, vagy épp a karakterlink tetteinek negativ kdvetkezményei aldl kibujasra,
vagy akar egy harci helyzet elvesztésének meguszasara (16voldézés kdzben gyorsan
kilépek a jatékbdl) szolgalnak. Az, hogy ezekkel a lehet6ségekkel senki se éljen vissza,
|étfontossagu a bizalmi és biztonsagos légkor megteremtése szempontjabdl.

“OFFGAME": Kiszolas a jatekbaol
Ha egy mondatot valaki az “OFFGAME” széval kezd, biztosan kiszél a jatékbdl, nem a
karaktere beszél hanem a jatékos akar jelezni valamit, valészinlleg egy problémat
megelbézendd. Ezeket tartsatok tiszteletben. Példaul:

e “Offgame, vigyazz lépcsd van mogotted”

e “Offgame, ne most raboljatok el, nagyon kell wc-re mennem, de utana mehetink.”

Kilépés a jatéekbal
Ha az egyik kezed vizszintesen a szemeid elé teszed kissé eltakarva 6ket ugy, hogy azért
még lass mdglle, azzal azt jelzed, hogy kiléptél a jatékbol. Ezt a jelzést hasznalhatod

olyankor, ha valaki ugy kdzeledne feléd, hogy épp nem vagy jatékban - Iényegében azt
Uzeni, hogy “nem lattam semmit, nem vagyok itt”.



Ha belépve egy jelenetbe észreveszed, hogy ez nagyon nem neked vald, nem vennél benne
részt vagy inkabb nem zavarnad meg, ugyanezt a jelzést hasznalva tedd az egyik kezed
vizszintesen a szemed elé (de ugy hogy még kilass mogule) majd hatralj ki a jelenetbdl
arra amerrol jottél. Ezutan kezeld ugy a dolgot, mintha sose jartal volna ott - egyfajta “nem
lattam semmit, nem voltam itt” nonverbalis jelzésként.

Ha azt latod, hogy valaki ezt a jelzést hasznalva elhagyja a jelenetet, ne vegyél tudomast
réla, ne reagald le az érkezését és a tavozasat - sosem volt ott, nem vett részt a jelenetben.

Ennek a jelzésnek a célja a karakter és a jatékos reakcidinak elkll6nitése: Ha belépsz
valahova, latvanyosan leddbbensz, sarkon fordulsz és tavozol, akkor az a karaktered
reakcioja is lehet egyben, arra masok reagalhatnak. Ezt a jelzést hasznalva egyértelmivé
teszed mindenki szamara, hogy ez csak a jatékos reakcioja volt, igy nem kell ra karakterben
reagalni.

A jelzést hasznalhatod akkor is, ha menet kdzben érzed szikségét annak, hogy elhagyd a
jelenetet: akar egészségugyi okokbdl, akar olyan iranyt vett egy jelenet, ami szamodra
problémas, de nem akarod megszakitani. Ekkor ugyanezt a jelzést hasznalod, ugyanezekkel
a szabalyokkal, ami nonverbalisan azt mondja: “Ezt nem szeretném latni és nem akarok
benne részt venni, de részemrdl nincs baj, ne foglalkozzatok velem, jatsszatok tovabb
nyugodtan”.

OKE-check

Egy nonverbalis médszer annak ellenérzésére, hogy valaki mint jatékos rendben van-e
valamivel ami a jatékban torténik, szeretné-e folytatni.

OKE-checket barki, barmikor kezdeményezhet, a kdvetkezd modon:
Vedd fel a szemkontaktust a masik jatékossal vagy szélitsd meg, és a mellkasod
magassagaban mutasd az “OKE” jelet: &

Erre 6 haromféleképp valaszolhat, amire a kévetkezé médokon kell reagalj:
e OKE-jel vagy feltartott hiivelykujj: Minden oké&, rendben vagyok, folytassuk a
jatékot ahogy eddig.
o Vizszintesen lefelé tartott tenyér, kicsit billegtetve: Nem tudom, hogy rendben
vagyok-e, kicsit vegyunk vissza.
o Lefelé tartott hiivelykujj: Valami nem oké, szeretném elhagyni a jelenetet.

Ha egyaltalan nem kapsz valaszt, azt javasoljuk, kérdezz ra az “OFFGAME” kiszélassal -
lehet, hogy siman nem vette észre és minden oké, de az is elképzelhetd, hogy olyan jellegi
a gond ami miatt nem vette észre.

Szabeli eszkalacio és deeszkalacio

Az egyértelm(i szébeli megerfésitésre vagy jelzésre harom kulcsszét alkalmazunk:
e “Zold lampa”: Részemrdl oké a tovabbi eszkalacio.
e “Sarga lampa”: Kezd sok lenni, kicsit csokkentsiik a jelenet intenzitasat, de nem kell
megallitani.



e “Piros lampa” vagy “Jelenet allj”, hangsulyozhaté x-alakban mellkas el6tt
keresztbe mozgatott karokkal: Baj van, I1épjunk ki a karakterbdl, allitsuk meg a
jatékot.

Az egyes kulcskifejezésekhez flizhetsz egy rovid kifejtést, ami segit a masiknak megérteni,
hogy mit szeretnél, példaul: “Zold lampa, nyugodtan hozzam érhetsz értelmes keretek
kozott”, vagy “Sarga lampa, tartsunk egy fél [épés tavolsagot”.

Ha ezeket hallod, a sarga és a piros lampa jelzését kdteles vagy betartani, mivel ezzel
veszélyhelyzetet el6z6l meg, a zdld lampa jelzése azonban nem utasitas, csak az engedély
megadasa - igy ha zold lampaval hivnak eszkalaciéra, nem vagy koteles megtenni, ha
neked ez nem fér bele a komfortzénadba.

(Ha mindenképp szines lampakrol kell beszélned karakterben, hasznald rajuk a “piros
SZINU 1ampa” kifejezést, a véletlen kavarodéast megel6zendd)

Harci biztonsag és eszkozok

Csak a sajat fegyvereidet és |6vedékeidet hasznalhatod, viszont mivel nincsenek
fegyverhasznalati karakterképességek, barmilyen szabalyos fegyvert hozhatsz és
hasznalhatsz barmilyen 6sszedéllitasban. Fegyvert és I6szert nem foszthatsz masoktdl,
szimulaltan se - tekintsd ugy, hogy az 6 16szere nem j6 a te fegyveredbe.

Osszesen maximum 25 szivacslovedék lehet nalad egyszerre, barmilyen elosztasban a
fegyvereid kozt (ezt karakteralkotaskor egy felvehet6 elény tudja 50-re névelni). Az
elhasznalt |6vedékeidet gylijtsd 6ssze, és tartsd 6ket kiildn. Csak akkor hasznalhatod dket
Ujra vagy pétolhatod vissza a készletedet, ha nyugodt kdrilmények kozott par perc idét
raforditva az eljatszott Ujratarazasra, elhasznalsz egy L&észercsomag jatéktargyat.

Kontaktszint

Mivel beltéren leszlnk, butorok kdzétt, ezért harc kdzben a testharc minden formaja tilos,
csak fegyveres harc folytathato - azaz tilos barmilyen moédon birkézni, gancsolni, 16kni,
ttni, ragni.

Fej, nyak, agyék és kézfej kozelharci fegyverrel nem tamadhato, az ide érkez6 talalatok
ervénytelenek. NERF fegyverekkel a talalat ezeken a fellleteken is érvényes, de ha van
mas opcio, mashova tamadjatok vellk.

A jatékon szemvédelem viselése nem kotelezé, de ajanlott. A NERF fegyverek csekély
torkolati energiajaval és I6vedékik kialakitasaval elenyész az esély arra, hogy sérulést
okozzanak, ami barmilyen szemvédelem viselésével gyakorlatilag nullara csokkentheté.

Kozelharci fegyverek

Arra, hogy melyik karakter milyen fegyver hasznalatara képes, nincs szabaly - azt
leszamitva, hogy masét engedély nélkil nem hasznalhatod. Barki szamara szinte minden
olyan LARP-safe kozelharci fegyver hasznalhato a jatékon (azonos biztonsagi



kovetelményekkel mint a ConSensus LARP Studio tobbi jatékan:
B CONsensus LARP Studio - Fantasy felszerelésmustra ), ami teljes hosszaban nem
haladja meg a 110 centimétert, és illik a jaték esztétikajaba.

A jaték esztétikajaba a kdvetkezd dolgok illenek:

Szerszamoknak kinéz6 fegyverek

“Improvizalt” fegyverek

Tavol-keleti kulturak fegyverei

Sokkoldkat és hasonlo dnvédelmi eszkdzoket kinézetében imitalé fegyverek

A jaték esztétikajaba a torténelmi eurdpai fegyverek kifejezetten nem illenek, ilyeneket ne
hozzatok. Az egyetlen kifejezetten tilalmas fegyvertipus a lancos fegyverek (cséphadaro,
lancos buzogany, ostor, stb), a beltéren nehezen kontrollalhatésaguk okan.

Specialis esete a kdzelharci fegyvereknek a pajzsok, akar térténelmi akar modern
‘rohamrendér” mintat kdvetnek. Mivel hordozhato6 fedezékként egy nerf-harcban tul nagy
elényt jelentenének jelentés szabalybonyolitas nélkdl, igy jatékegyensulyozasi okokbdl
minden pajzsnak hasznalt dolog tilos a jatékon - karakterben az az indoklasa, hogy a
legtdbb 16fegyver tul erés ahhoz, hogy barmi hordozhato dolog teljes védelmet adjon ellene.

NERF szivacslovok

A jatékban nincsenek fegyverhasznalati képességek, igy barki barmilyen szabalyos
szivacslovo fegyvert hasznalhat - figyelembe véve, hogy masét engedély nélkil nem
hasznalhatod.

A jatékon azok a szivacslové fegyverek engedélyezettek, amik a kdvetkezd Iovedékek
valamelyikével lzemelnek:
e Nerf Elite dart vagy ezek masolatai (X-Shot, Accustrike, Koosh, Waffle-head, stb)
illetve felezett hosszusagu valtozataik
Nerf Mega dart vagy ezek masolatai (Accustrike, Koosh, Waffle-head, stb)
Nerf Ultra dart vagy ezek variansai (Accustrike ultra)
Nerf Rival labda vagy Vortex korong
Nerf Demolisher szivacsrakéta

Tilos barmilyen médon neheziteni, illetve festésnél vagy jeldlésnél jobban modositani a
Idvedékeket, valamint tilosak a kemény hegyi szivacslévedékek (azok, amiknek nincs
érdemi kompresszidja, pl. Full Vinyl Jacket) illetve a kemény mianyag I6vedékek a hegyuk
anyagatél fuggetlendil.

A “Full Vinyl Jacket” szivacslévedék messzirél nagyon hasonlit az Elite nyilakra, a
megkuldnboztetésukben a kdvetkezd dbra seqit:


https://docs.google.com/document/d/1ZuZmpK4CbrT0BzwbpHZ0HMVqj3EDLQwko2nHElYpPcg/edit

Nerf Elite I6vedék - a hegye Ureges,

0sszenyomhat6, az oldalan egy kis lyuk
ahol tavozhat a levegd.

A “bolti” szivacslovék tulnyomo része elfogadhatd és biztonsagos energiaval miikédik (a
Rival széria néhany darabja I6ghat ki), viszont a modositott, illetve vasarolhaté “tuning” vagy
“performance” szivacslovék miatt korlatokat kell szabnunk. A mérés soran a torkolati
sebesség atlagos értékét fogjuk ellenérizni, viszont egy 16vés sem lehet az abszolut limit
folott:

e Elite/Half-length/rival/ultra: 100 fps atlag, 110 fps abszolut

e Megal/Vortex: 90 atlag, 100 abszolut

e Demolisher Rocket: 75 atlag, 90 abszolut

FVJ I6vedék - a hegye egy tomor
csonkakup, akar kopogdsan kemény, az
oldalan nincs lyuk.

Nagyon tilos dolgok

A jatékban a kdvetkezd eszkdzok biztonsagi okokbol abszolut tilosak:

e Lancos fegyverek: A cséphadard, ostor, kusari-gama, lancos buzogany jellegi
fegyverek kontrollalhatatlansaguk és a jaték beltéri jellege miatt tilosak.
Stroboszkoép lampa célzottan masok elvakitasara: Latasvédelmi okokbdl tilos.
Lézercélzé: Latasvédelmi okokbdl tilos.

Pirotechnika: T{iz- és flistveszély miatt a pirotechnikai eszk6z6k minden formaja
szigoruan tilos a helyszinen.

e Granatok: Akar hang- vagy egyéb zavaré granatok, akar nerflovedék-szérok a
kemény tokozasuk miatt illetve azért, mert nem szeretnénk extra szabalyokat hozni
rajuk kategorikusan nem hasznalhatoak a jatékon.

Talalat és sebesiilés

Az érvényes talalat

Ervényes talalatnak szamit, ha:
o NERF fegyverbdl kil6tt szivacslovedék barhol eltalal (akar szandékosan, akar
nem, igy a barati tiz is teljesen érvényes talalat)
e Kozelharci fegyver eltalal olyan testfeliilten, ahova nem tilos tamadni
(emlékeztetbul: kézfejre, agyékra, nyakra és fejre tilos tamadni)

Barmelyik bekovetkezik, téged egy talalat ér. A jatékban nincs fegyverfliggé sebzés, minden
fegyver “egy talalat’-ot okoz.

Az egyszerre érkez6 talalatok (tobben I6nek rad, automata fegyverbdl egy sorozat két
egymast kovet6 lovedéke, tobb Iovedéket kilové nerf, egyszerre két fegyver), egynek



szamitanak, nem kell megszamolnod hogy pontosan hany I6vedék kapott el. Ezzel ne élj
vissza - figyelj a téged érd talalatokra, ha meg tudod kilénboéztetni ket (mozogtal kézben, Uj
tamadd mozdulat, stb), akkor szamold el tdbbnek

A sebesiiltsegi allapotok

A jaték négy sebesliltségi allapotot kildnbdztet meg:

1. Alapesetben sértetlen vagy, egészen addig amig...

2. Az elsé érvényes talalattol sebesilt leszel. Megtantorodsz, fedezékbe dblsz, a
talalat helye ha végtag akkor hasznalhatatlan, ha nem végtag akkor egyik kezeddel
prébalod fogni amikor csak lehet. Ekkor még probalkozhatsz tovabbi harccal.

3. Sebeslilt allapotban a kdvetkez6 talalattol haldoklé leszel és a foldre kertilsz.
Magatehetetlen vagy, 16ni sem vagy képes, maximum kuszni tudsz és egy percen
belll - hacsak nem kezdenek el ellatni - elvérzel.

4. Haldoklo (vagy lettve) allapotban egy ujabb talalattol, vagy az elvérzési id6 lejartaval
halott vagy.

Ezen kivil egyetlen specialis sebesliltségi allapot 1étezik, a lelitve. Ez megegyezik a
haldoklé allapottal azzal az egyetlen kildnbségel, hogy nem fogsz egy percen belll
elvérezni. Ebbe az allapotba akkor keriilsz, ha sebesiilt allapotban a kévetkez6 talalatot egy
tompa targyat vagy hasonldé nem-halalos eszkozt imitald kézelharci fegyverrel kapod. A
haldoklé allapot tovabbi szabalyai ugyanugy vonatkoznak rad - azaz a kdvetkez6 talalattél
ugyanugy meghalsz.

Sebzés elkeriilése: Pancel és Reflex

Két dolog van ami megakadalyozza hogy megsebesiilj egy talalattol, a Pancél és a Reflex.
El6bbi a kulonféle viselt protektorokbdl, utébbi pedig emberfeletti képességekbdl johet.

Egy pontnyi Pancél és egy pontnyi Reflex ugyanazt csinalja: megakadalyozza, hogy egy
talalattol sebesult legyél, a talalat helyétdl vagy maédjatdl fuggetlenl (tehat nem csak ott véd
ahol fed). El&szor a Reflexet veszited el, utana a Pancélt.

Ha egy talalat csak Reflexet vagy Pancélt sebzett, akkor is megallitja a lendiileted,
megtantorodsz vagy hatrah6kolsz, fedezéket keresel, iranyt valtasz. Pancél esetén attél
még megutodtt a talalat, Reflex esetén pedig hirtelen kellett reagalnod a I6vésre. Ennek a
szabalynak a célja az, hogy megtartsuk azt az alapelvet, hogy mindenre reagalni kell a
jatékban - a masik jatékos felé ezzel nyugtazod, hogy attél még a talalatot elismered.

Honnan jonnek a Pancel pontjaim?

A Pancél pontjaid a viselt merev vagy vastagon parnazott védéfelszerelésekbél szarmaznak,
a ruhatél nem vagy csak alig megkulonboztethetd felszerelések nem nyujtanak elég
védelmet a jaték vilagaban. A Pancél pontok a kdvetkezd forrasokbdl jdhetnek:
- 1 Pancél pontod van, ha a torzét vagy ezzel egyenértékii testfelliletet fed6 protektort
viselsz. (pl. egy mellény, vagy egy teljesen végigpancélozott kar, vall és par aprésag)



- 2 Pancél pontod van, ha torzot és két teljes végtagot vagy ezzel egyenértéki
fellletet fed6 protektorot viselsz. (pl. Mellény + vallak + combok + sisak; vagy
mellény + egyik oldalon kar és lab végig)

- 4 Pancél pontod van, ha teljes testet fed, zart pancélzatot viselsz.

Az elveszett Pancél pontjaid csak akkor térnek vissza, ha egy szerelésben jartas (Techie)
karakter nyugodt korilmények kozt idét fordit a megjavitasukra és elhasznal egy Alkatrészek
targyat.

Ha a fegyveredet talaljak el

Ha a fegyveredet éri barmilyen talalat, akkor a kdvetkez6 szabalyokat vedd figyelembe:
e Ha kozelharci fegyvert ér talalat, amit rendeltetésszeriien kézben tartottal, a talalat
érvénytelen - haritottad.
e Ha tavolsagi fegyvert ér talalat, amit rendeltetésszeriien kézben tartottal,
donthetsz:

o Ervényes talalatnak tekinted, sebzédsz illetve Pancélt vagy Reflexet
veszitesz.

o Atalalatot érvénytelennek szamolod, viszont a fegyvered tonkremegy,
nem hasznalhato, amig egy szerelésben jartas (Techie) karakter nyugodt
kéralmények kozt idét nem fordit a megjavitasara egy Alkatrészek targy
elhasznalasa mellett.

e Ha a fegyvert nem rendeltetésszeriien kézben tartottad, hanem pl. szijon logott,
vagy tokban volt, a talalat valtozatlanul érvényes, sebz6dsz mintha téged ért volna
talalat, de nem is megy toénkre.

Az “Ezt megadom”-szabaly

Barmilyen talalat ér, 6nként donthetsz tigy, hogy stilyosabb hatast szenvedsz el, mint
ami egyébkeént jarna, azaz példaul az aktualis Pancél vagy Reflex értékedtél figgetlenil
lehetsz Sebeslilt vagy akar Haldokld, Halott is. Ez azokat az eseteket hivatott kezelni, ahol
ugy érzed, hogy a tamadoid annyire dgyesen, elegansan vagy mendn csinaltak amit
csinaltak, hogy ezt a sikert megadod nekik akkor is, ha a szabalyok adnanak még
mentddvet.

Ennek elbiralasa teljesen annak a hataskore, aki a talalatot kapta, senki mas nem
szolhat bele vagy varhat el barmit - azaz mindegy hogy te mennyire menén kivitelezettnek
gondolod a hatbaszurast amit csinaltal, akkor is a célpontodon fog mulni a dolog, nem
magadat hanem 6t kell lenylig6zndd.

Ha volt még Pancél vagy Reflex pontod, amikor “Ezt megadom” alapon sebeslilt, haldoklo
vagy halott allapotba kertltél, azokat nem veszited el, hiszen nem hasznaltad el 6ket.



Mi torténik a harc utan?

Karakterek cipelése

Amennyiben a magateheteten (haldoklé vagy halott) karakter jatékosa beleegyezik, fizikailag
is ténylegesen szallithatd, de alapértelmezetten a szallitast csak imitaljuk (a
magatehetetlen karaktert “tAmogatva”, oldalrdl latszélag vallra véve). Egy sértetlen vagy
sebesllt karakter egyszerre csak egy masikat mozgathat. A magatehetetlen karakter
jatékosa egyiitt kell miikodjon a karaktere mozgatasaban, nem akadalyozhatja azt
szandékosan, nem apellalhat arra, hogy “Ggyse birtok el”. A nehezen jarhatd, potencialisan
veszélyes helyeken a "cipelt" karakter mindenképp miikddjon egyutt és a maga laban
tamogassak, fliggetlendl attdl, hogy a felek mennyire biznak a sajat és a masik
képességeiben.

Els6segély

Sebesiilt és haldoklo karaktereket barki probalhat els6segélyben részesiteni -
sebesultként akar 6nmagadat is, haldokléként mar nem. Az els6segély maga egy nagyjabdl
husz masodpercig (nem kell mérni, elég ha magadban elszamolsz) tarté folyamat, ahol el
kell jatszanod, hogy beko6tod, ellatod a sebet - ehhez valamilyen kellék hasznalata is
szukséges, de nem kell hogy rendes kotszer legyen, barmi megfelel.

Ha sikerll husz masodpercig folyamatosan eljatszani az els6segélynyuijtast, az sikeres lesz.
Ha barmilyen okbdél abbahagyod az elsésegélynyuijtast (elhuzodsz téle mert rad 16ttek,
megsérilsz, massal kezdesz foglalkozni), az Ujra probalkozasnal el6irél kell kezdened a
szamolast.

Sikeres elsdsegély esetén a kdvetkezd torténik:

e Ha sebesilt karaktert 1attal el, a sebe kevésbé fogja akadalyozni. Ugyan kicsit
tovabbra is esetlen, de a végtagot hasznalhatja, illetve fognia sem kell a sériilés
helyét. Fontos azonban, hogy attél még ugyanugy sebesilt marad - azaz a
kovetkezo talalattol haldokolni kezd.

e Ha haldoklé karaktert lattal el, azzal csak elodazod az elkerllhetetlent: ugyanugy
haldoklé6 marad, de a normalis egy perc helyett 6t perc mulva fog meghalni. Ezt
az id6t arra hasznalhatod, hogy szakszeri ellatast kereshess neki...

Orvoslas

A sebesliltségi allapotok maguktdl nem javulnak, csak egy megfeleléen képzett karakter
altali szakszeri kezeléssel. Az ebben képzett karaktereknek a kdvetkez6 lehetéségei
vannak:
e Sebesiilt karaktert legalabb két perc eljatszott kezeléssel ellathatnak. Ez
ugyanazokat az el6nydket biztositja, mintha elsésegélyben részesult volna, tovabba
ha az igy ellatott karakter még fél érat pihen, melynek soran nem végez semmi, a
sétanal vagy beszélgetésnél megerdltetébb tevékenységet, sértetlen allapotura
gyogyul. Ez hasonldan az elsésegélynyujtashoz, kellékezést igényel.
e Haldoklé karaktert legalabb két perc eljatszott ellatassal (ami az elvérzési idébe mar
nem szamit bele) stabilizalhatnak, sebesiiltre javitva az allapotat ugy, mintha rendes



ellatast kapott volna az el6z6 pont szerint, azaz tovabbi fél 6ra pihenéssel sértetlen
allapotura gyogyulhat. Haldoklé karakter ellatasa szintén kellékezést igényel,
azonban csak egy klinikaként funkcionalé helyen hajthaté végre, a haldoklét
ellatas el6tt oda kell vinni.

Ha agy alakul, hogy meghalsz

Ha sikerill elérned a halott allapotot, el6szor is gratulalunk, masrészt ami ezutan torténik,
attol figg, hol tart a jaték.

Alapesetben ha “halott” allapotba is keriilsz, nem fogsz végleg meghalni, ilyet ne is
varjatok el egymastoél. Ahhoz, hogy ne teremtsiink ezzel visszas helyzeteket, ne csinaljatok
olyat amivel “biztosra mennétek” abban hogy megéltetek valakit - plusz kivégezgetés helyett
inkabb Iépjetek le a helyszinrél “mielétt jon az erdsités”. Kifoszthatnak, elvihetnek,
helyrepofozhatnak, stb, de ha nem foglalkoznak veled kilén, akkor kezeld ugy, hogy valaki
“offscreen” (Trauma Team, a bandad zugdokija, vagy siman csak a haverjaid) 6sszekapart,
és fél ora elteltével “sebesult” allapotban folytathatod a jatékot egy olyan helyen, amit
ésszerlinek gondolsz arra, hogy ott “térj magadhoz”.

Ez a jaték utols6 harmadaban meg fog valtozni. A jatékkezdéskor ismertetni fogjuk, hogy
mir8l ismeritek majd meg az eszkalacioé bekdvetkeztét, onnan kezdve minden halal
végleges és visszafordithatatlan.

Jatektargyak

A jatékban megkuldnbdztetiink OFFGAME targyakat, védett jatéktargyakat, valamint nem
védett jatéktargyakat.

e OFFGAME targynak min&sul minden valé életbeni személyes holmi, valamint
minden olyan dokumentum, melyet fejléce egyértelmien OFFGAME-nek definial.
llyen példaul az esetleges kinyomtatott karakterinformacidk vagy hatasjel6lék, illetve
a jatékosok informacids boritékai ha nem digitalisan kapjak meg. Ezek a targyak nem
vehetbek el a jatékostdl, nem adhatdak at, valamint (ugyanugy mint a digitalis
valtozataik) a jatékon bellli helyzetekben bizonyitasra sem hasznalhatéak -
tekintsétek 6ket ugy, mintha a jaték vilagaban egyaltalan nem léteznének.

e Védett jatéktargy a sajat ruhazat, fegyverzet és pancélzat, a szerephez sziikséges
kellékek, valamint a jatékos sajat étel-ital készlete. Ezek a targyak nem vehetéek el
gazdajuktdl, kivéve ezekben az esetekben:

o Mivel alapvet6en korrektségi okokbdl védettek - valos tulajdonosuk énként
lemondhat védett statuszukrol, ezt egy narancssarga szalaggal jeldlve.

o Azokban az esetekben, amikor a jelenet indokoltta tenné a karakter
megfosztasat valamely védett jatéktargyatdl (pl. fogoly lefegyverzése), a
targyakat akkor is a jatékostol latétavolsagban, rajuk kiemelten vigyazva kell
elhelyezni, és a jelenet lezarultaval a lehet6 leghamarabb visszaszolgaltatni -
a tulajdonosuk engedélye nélkili hasznalatuk tilos.

A védett targyak kiemelt esete a jatékos sajat okostelefonja - ezt semmilyen
kéralmények k6zott nem vehetitek el a masiktol.

e Nem védett jatéktargyak a jaték vilagaban is létez6 dokumentumok, a jatékpénz és



egyéb er6forrasok, a hataskartyaval ellatott targyak, valamint azok a targyak,
melyeket tulajdonosuk narancssarga szalaggal jelolt meg.

Kifosztas

A harcképtelen (kiltott, haldokl6 vagy halott) karakterek kifoszthatéak. A kifosztasnak két
intenzitasi szintje van, melyek kozul az épp kifosztasra kerul6 karakter jatékosa valaszthat:
e Tényleges atkutatas: A kifoszto ténylegesen at kell kutassa a célpontot. Ez esetben
elvehetd minden nem védett jatéktargy, amit a kifoszté megtaldl. Tiltott kutatasi (és
ezaltal elrejtési) terlletnek mindsuil az dvszinttdl térdig terjedd terllet, valamint a néi
melltajék. A tilalom nem terjed ki az évtaskakra és mas az 6vrél 16g6 dolgokra.
e Szébeli atkutatas: A kifosztott jatékos az atkutatas kezdetén szél, hogy nem vallalja
a tényleges atkutatast. llyenkor a kifoszté szoban kozli, hogy mely tertileteken keres
(pl.: “évtaska”, “csizmaszar’, “hatizsak”), és a kifosztott minden nem védett
jatéktargyat el6 kell adjon, melyet az adott tertleten tart.

Hataskartyak

Az 6sszehajtott kartyak kiilsejiilkon a bekapcsolé gomb ikonnal, esetleg alatta
szbvegesen a targy nevével:

A jatéktechnikai hatassal biré targyak jel6l6i. Ezek mind nem védett jatéktargyak. Ha a
targyat hasznalod, az fog torténni, ami a kartyan all. A kartyat egyébként barki
elolvashatja, aki alaposabban megvizsgalja a targyat, a rajta levé informacié a targy
mibenlétérdl és hatasarol barki szamara érthetd - azonban megeshet, hogy bizonyos
karaktereknek tébblet jelentéssel is bir, ez esetben a kartya kllsd informaciéhordozéra fog
hivatkozni.

A leggyakoribb targyak

e Eurodollar, €$: A jatékpénz. Egyarant megtalalhato lesz a jatékon érmék (mianyag
zsetonok) és papirpénz formajaban is. Referenciaként egy - nem tul jo - helyi életvitel
fenntartasa korilbelll havi 2000 €3, egy kényelmes kozéposztalybeli akar 4-5000 €$
lehet. A jatékban megjelend eurodollarjaitok a “mozgdsithatd” ingé vagyonotokat
jelképezik - ez megeshet, hogy van akinek az utolsé fillérjeiig az 6sszes pénze, de
mas karaktereknek lehet, hogy csak a koltségkerete erre a par napra.

e Lészercsomag: Egyszerhaszndlatos targy. Elhasznalasaval frissitheted a
I6szerkészletedet, ismét visszaallitva 25-re a bevethet6 nerflovedékeid szamat.
Tipikus ara 30-70 €$ kozo6tt mozog.

e SpeedHeal tapasz: Egyszerhasznalatos targy. Elhasznalasakor ha tiz masodpercet
tudsz pihenni ugy, hogy nem csinalsz semmit, “Sebeslt” allapotbdl “Sértetlen’re
gyogyulhatsz. “Haldokld” vagy “Halott” karakterekre hatastalan, valamint akkor is
hatastalan marad, ha az elmult egy éraban mar hasznaltal ilyen targyat. Tipikus ara
50-100 €$ kozott mozog.



AutoDoc csomag: Egyszerhasznalatos targy, amit csak képzett orvos karakterek
tudnak hasznalni. Elhasznalasakor ellathatsz egy “Haldokld” karaktert ugy is, hogy
nem vittétek be egy klinikara - az eszk6zoket amihez a klinika kellene, az AutoDoc
biztositja, majd elhasznalédik. Tipikus ara 300-500 €$ k6zott mozog

Adathordozé: Egy QR-kéd lesz rajta, amit beolvashatsz a mobil eszkézdddel. A link
jellemzéen egy fajlra vagy appra fog mutatni, amit hozzaadhatsz a fikodhoz az
onlline jatéktamogato rendszerben. A link beallitasatdl figg, hogy
egyszerhasznalatos-e vagy sem. Aruk attél fiigg, konkrétan mi van rajtuk.
Alkatrészek: Mindenféle cucc, ami Techieknek hasznos lehet - egy egység
Alkatrészek targy elhasznalasaval az ebben jaratos karakterek meg tudnak javitani
egy pancélzatot vagy egy fegyvert. Jellemzé ara 10-20 €$ k6zo6tt mozog.

Drogok: Egyszerhasznalatos targyak, valtozatos hatasokkal - pontos hatasuk a
hataskartyajukon fog szerepelni. Pontos tipustdl fliggéen egy adag ara 5 és 100 €%
k6z6tt mozoghat, a skala egyik végén a mindennapos parti-pdrgetékkel vagy
lazitékkal mint a Smash, a masik végén a kilonleges katonai harci drogokkal mint a
Berserker.

Jelzésdsszesitd

STOP-tabla (nyolcszogletii hattéren STOP felirat): Eddig mehetsz, tovabb nem -
ami ezen tul van az nem része a jatéktérnek, lezart privat tertlet. El6fordulhat alatta
magyarazo széveg. Ha nincs alatta magyarazat, tekintsd abszolut tiltasnak.
“OFFGAME”: Jatékbal kiszélas. Amit ezutan mond a hasznaldja, azt nem
karakterben, hanem mint valo életbeli személy mondta.

Valaki vizszintesen tartott tenyérrel eltakarja a sajat szemét, majd nem vesz
részt a jelenetben: “Nem lattam semmit, nem voltam itt” - A jelzés hasznaldja nincs
jatékban vagy elhagyta a jatékot, ne foglalkozz vele.

Valaki felveszi veled a szemkontaktust, majd mellkas magassagban az
OKE-jelet mutatja: Oké-check. Mutasd vissza neki ugyanezt a jelet vagy egy
feltartott hiivelykujjat ha a valé életben rendben vagy és nem kell valtozatni a jelenet
intenzitasan, billegtesd kicsit a lefelé tartott tenyered ha bizonytalan vagy, és mutass
lefelé tartott hivelykujjat ha kifejezetten nem vagy oké ezzel a jelenettel és kiszallnal.
Ezek a jelzések nem a karakteredre, hanem rad mint valés személyre vonatkoznak.
“Zold lampa”: Részemrél oké a tovabbi eszkalacié. Ha ezt hallod, nem vagy koételes
tovabb eszkalalni, de tudhatod, hogy a masik oké vele.

“Sarga lampa”: Kezd sok lenni, kicsit csdkkentsik a jelenet intenzitasat, de nem kell
megallitani. Ha ezt hallod, koteles vagy igy tenni.

“Piros lampa” vagy “Jelenet allj”’, hangsulyozhat6 x-alakban mellkas el6tt
keresztbe mozgatott karokkal: Baj van, 1épjunk ki a karakterbdl, allitsuk meg a
jatékot. Ha ezt hallod, kételes vagy igy tenni.

Kartya egy bekapcsolé gomb ikonnal: Hatédskartya. Amihez csatoltak, az
jatéktargy, a kartya tartalma pedig leirja a targy pontos hatasat.

Narancssarga szalag egy kelléken: Nem védett jatéktargy, ami védettnek tiinhetne
ennek hianyaban.

QR-kod “Elektronikus zar” felirattal: Nem haladhatsz at azon az ajton illetve nem
nyithatod ki azt a tarolét, amin a kédot latod, kivéve ha a kddot beolvasva a link



mdgott az “ACCESS GRANTED” feliratot latod. QR kédokat befotozni és tovabbitani
masoknak tilos.

e QR-kéd “Access Point” felirattal: Ha rendelkezel az “Interfész” elénnyel, a kédot
beolvasva kapott linken csatlakozhatsz a helyi Net Architekturahoz, hogy megprobald
feltérni azt. QR kddokat befotézni és tovabbitani masoknak tilos.

e QR-kdd “Adathordozé” felirattal: A kddot beolvasva kapott link mogotti fajlt
(jellemzden appot vagy informaciét) hozzaadatod a tamogaté alkalmazasbeli
fickodhoz. QR kédokat befotdzni és tovabbitani masoknak tilos.

L4

Keretszituacio

A Sotet Jove

2055-ben jarunk, tucatnyi 6sszeomlas, haboru, vilagvalsag, vilagjarvany, forradalom,
ellenforradalom, kérnyezeti- és klimakatasztrofa utan, és még ki tudja mennyi elétt. A
nagyvallalati techno-disztopia legviragzobb Uzletagai a biin6zés, a korrupcio és a
kizsakmanyolas. Az emberi test moédositasa nemhogy mindennapos,de mar-mar
szilkségszerl akar gépi, akar biolégiai augmentacié altal. Mégis mind prébalunk ugy tenni,
mintha ez egy élhet6 vilag lenne - ez a tdrténet azokrdl szol, akik még ennek a
tarsadalomnak is a peremén probalnak fenntartani valamit, ami megélhetésnek nevezhetd,
és az aldozatokrél, amit ezért hoznak.

A jatékter
A jatéktér a jelen tervek alapjan két részbél fog allni, amiket egy beltéri folyoso - a
“‘metroalagut” - kot 0ssze. Ezek egy elképzelt vilagvaros (BAMA, avagy a Boston-Atlanta
Metropolitan Axis) két kdrzetének egy-egy, egymastdl sétatavolsagban levé szegletét

jelképezik a jatékban, ami a helyi alvilag és a tarsadalom leszakadé rétegeinek egyik
olvasztotégelye.

Metroplex 7 (Bakelit Multi Art Center)

A nagyobb de mégis dsszetett terekbdl allé Bakelit Multi Art Center a 7-es metroplexumot
fogja jelképezni a jatékon. Itt lesz megtalalhaté a szervez8i szoba, nagyobb kézdsségi
térként a Night Market és a Club Flatline, valamint az Entertec Network céges irod3ja.

Metroplex 8 (Factory Hostel)

A sok kis térbél allé zegzugos Factory Hostel a 8-as metroplexum lakotombijét fogja
jelképezni a jatékban. Az also szintjén a “szolgaltatdszint” néhany kisebb k6zésségi térnek
ad helyet, mig a fels6 szinteken dsszesen harom csomopontbdl nyilé 6sszesen kilenc szoba
bizonyos karakterek lakasait, illetve maganvalallkozasaik székhelyeit jeleniti meg.



Hogvan lesz karakterem?

Kik a karakterek?

Mindenekel6tt, a karaktereitek minimum eredetileg emberek. A s6tét jovében ugyan tobb
ugrasszerl el6relépés tortént az emberi test médositdsaban mind bioldgiai, mind gépi uton,
de mind a teljesen mesterséges élet, mind az idegen fajok felfedezése varat még magara.

A karaktereitek a BAMA metroplexumanak lakéi, akik prébalnak valamiféle megélhetést
elérni a sotét jovében. Tobbségetek a tarsadalom alsd, legfeljebb also-kdzéprétegeihez
tartozik, ha felsébb réteghez is tartozik, hédol azoknak az olcsé szérakozasi moédoknak, amit
a varos mélye kinal - a karaktereitek huzamosabb id6t toltenek itt, akar e vilag lakojakeént,
akar vendégeként. Lehettek alvilagi figurak, fixerek, zsoldosok, informatorok, kereskedék,
szolgaltatok, céges alkalmazottak, akar kis- és kdzépvezetbk, eléaddk, akar sziurkezénaban
tevékenykedd kutatdk vagy orvosok - ez a vilag sokféle figurat elbir.

Ebbe a vilagba a karhatalom keze ritkan ér el, inkabb csak pillanatnyi razziak képében,
amikkel inkabb nem foglalkozik senki akit nem kdzvetlenil érint - minél hamarabb tavoznak
dolguk végeztével, annal jobb. Rendszeres renddrségi 6rjaratok nincsenek - nincs aki
megfizesse a munkajukat - legfeljebb mindenki a maga privat biztonsagi embereit fizeti meg.

Ebbél fakaddan a jaték kreativ viziéjaba nem fér bele, hogy karaktereitekkel testuletileg
akarmilyen jelentds karhatalmi figurakat jelenitsetek meg - ilyenkor j6 esetben a jaték
szamotokra maximum tiz percig tartana amig végrehajtjatok a feladatot, rossz esetben
folyamatos jelenlétetek ratelepedik mindenki mas jatékara, mindenkinek hozzatok képest
kellene meghatéaroznia magat, blokkolva a jaték eredeti elképzelését.

Erdemes ennek peremteriileteként beszélni a konfrontaciébol é16 karakterekrol:
fejvadaszok, zsoldosok, rablék és hasonlok - olyan figurak, akiknél a karakterfantazia
kdzponti eleme, hogy fegyveres erészakkal konfrontalddnak mas karakterekkel. Ezek a
karakterek a zsaner ikonikus szerepl6iként természetesen engedélyezettek a jatékon,
azonban tartsatok észben, hogy a jaték szik kozosséget megjelenitd jellege miatt
megeshet, hogy az egész jaték soran csak egy-két alkalommal lesz lehetéségetek hédolni
ilyesféle elfoglaltsagoknak, egy dramailag megfeleld pillanatban: minél sulyosabb
kévetkezményekkel jar, annal késébb.

Mibél épiil fel egy karakter?

Erre a jatékra egy karakter megalkotasahoz a kévetkez8kre van szikség:
- A nevére és egy parmondatos koncepcidra arrol, hogy ki 6 egyaltalan.
- A motivacios rétegeinek kivalasztasara, mindegyik réteg kérdésére valaszadassal:
- Szervezeti réteg: Mibdl él, kikhez tartozik? Ehhez a szervezfség altal
definialt csoportok koézil valaszthatsz.
- Kozosségi réteg: Milyen informalis kotédései vannak? Ehhez a tébbi
jatékossal kell egyeztetned, jelezned nekik hogy keresel valamilyen jellegl
kotédést vagy jelentkezned masokéra.



- Személyes réteg: Mi az, amivel szinte barmire ra lehet venni? Ezt egy el6re
megadott listabol valaszthatod ki, a valasztasodhoz révid kifejtést flizve.
- Atragédiad kivalasztasara egy elére megadott listabdl, valasztasodhoz sziikség
esetén rovid kifejtést flizve.
- Két elény valasztasa a listabdl.

A fenti Iépések mindegyike kotelezd, ennél “egyszeriibb” karakter megalkotasara nincs
madd. A jaték Iényegét a kuldnb6zé motivacios szintjeitek Utkdzései fogjak adni, igy ezek
hianya esetén egyszeriien nem azt a jatékot jatszanad, amit mi.

Szemfllesek észrevehetik, hogy a fenti listan nem szerepel a karakter elétorténete, és
valéban, részletes prozat irni a karakter életrajzardl nem szikséges - azon elemeit, melyek
meghatarozdak lesznek, épitsétek be a koncepcioba, a motivacids rétegeibe és a
tragédiajaba, illetve az ez iranyu elképzeléseitek informaljak az elényok valasztasat is.

A motivaciok: Miért vagy hajlando kizdeni?

A legtobb karakternek kettd vagy tébb motivacios szintje van - nagyon ritka, amikor ezek
egybeesnek, és jellemzéen a kiemeltebb, nagyobb felelésséget vallalé jatékosok
karaktereiben fog egybeesni, nem az “egyszeri, archetipusos” karakterek esetén - a
tragédiad felé alapesetben pont a motivacioid utk6zése fog hajszolni, ezek miatt kell nehéz
dontéseket hoznod.

Szervezeti

A “legmagasabb” motivacids szint a karakter megélhetési forrasat biztosité csoport. Ez lehet
egy cég, lehet a bandaja, lehet a night market ahol lzletel vagy praktizal. Ezeket nagy
vonalakban elére megadottak lesznek, de a keretek kozott van mozgasteretek a
részletekben.

A pontos kapcsolatod a szervezeteddel vellk egyeztetés targya, lehet hogy szorosabb
(kdzvetlen alkalmazott) , lehet hogy lazabb (térzsvendég) de minden esetben minimum az,
hogy "szamit neked a sorsuk, t6rédsz vele".

A varhat6 szervezetek és létszamtervik:

e Entertec Network: Helyi média- és szérakoztatéipari cég, melyben a “nagyok” koziil
tobbeknek is van tulajdonrésze. (6-8 f6: Uzletk6t6k, managerek, technikusok,
biztonsagiak, alkalmazottak. Kapcsolattarto: Késik Gergely, discord: sidiani)

e Club Flatline: A Metroplex 7 alvilaganak legmenébb nightclubja, remek kilatassal a
Night Market egészére. (8-10 f6: management, személyzet, el6addk, kidobdk,
torzsvendégek. Kapcsolattarté: Csucs Laura, discord: kigyocska)

e Night Market: A Metroplex 7 alvilagi életének szive, seftesek, csencseldk, kis- és
nagystill szirkezonas Uzletemberek hazaja. Ha bizonytalan vagy abban, hogy hova
passzolna a karaktered, ez egy j6 valasztas. (16-24 f6: fixerek, kereskedok,
megélhetési semmittevdk, szolgaltatdk, zsoldosok. Kapcsolattartd: Németh Dora,
discord: _kudara4736)



o Fekete Sarkanyok: A Metroplex 8 terlletén tevékenyked6 booster-banda, akik
els6sorban az azsiai kereskedelmi utak “kamionrél leesett” cuccaival seftelnek. (6-8
f6: bandatagok. Kapcsolattarté: Kovacs Gabor, discord: pyarron95)

e Pengék: A Metroplex 7 teriletén tevékenykedd nomad banda, akik a haborus
romokbol valo tech-banyaszat mellett a kontinens belteruletén eltertlé
elsivatagosodott teruletek szallitmanyozoit sapoljak. (6-8 f6: bandatagok.
Kapcsolattartd: Fitos Levente, discord: iamasmodus)

e Metroplex 8 szolgaltatészint: A Metroplex 8 alsé szintjein elteriil§ kisebb
szorakozohelyek és tech-klinika mikddtetdi, valamint azok akik mas munka hijan
ugyelnek lakokornyezetik biztonsagara. (8-14 f6: seftesek, zugdokik, szereldk,
bodegasok, zsoldosok. Kapcsolattarté: Timar-Geng Andras, discord: amperyuu)

A kapcsolattartok elsésorban a ConSensus LARP Studio Discord szerverén érhetéek el, a
#belépnék-egy-szervezetbe csatornan.

Ezen felul korlatozott szamban lehetéség lesz olyan kisebb szervezeteket hozni, akik a
Metroplex 8 lakasaibdl izemelnek. Ennek részleteirél a “Hogyan jelentkezek?” fejezet “A
palyazatok” alfejezetében olvashattok tdébbet.

Szemfiiles olvasé észreveheti, hogy ha mindent 6sszeadunk, kevesebb 6 fog kijonni, mint a
jaték tervezett maximalis étszama. Az egyes szervezetek létszamkeretét azok elérésekor
aranyosan fogjuk bdviteni a teljes maximalis |étszam eléréséig, igy akarjuk elkerilni, hogy
egy szervezet tulndje magat tervezett aranyokhoz képest.

Kozossegi

Mindenkinek vannak olyan informalis kapcsolatai, amik tulmutatnak azon a hierarchian,
amibe a karakter egyébként tartozik. Egy céges alkalmazottnak lehet egy bandatag 6ccse
akivel egy lakason osztoznak, beszerezheti a teljesitménye szinten tartasahoz sziikséges

szereket egy feketepiaci dokitdl, vagy épp jarhat egy cegétdl fiiggetlen tarsasagba
szorakozni a munkaidején kivul.

A karaktered k6zdsségi kapcsolatait a legjobb, ha dnszervez6dd alapon allitjatok 6ssze -
egyeztess mas jatékosokkal, kérdezz korbe hogy van-e kedve valakinek olyan
kapcsolathoz amit elképzeltél, vagy épp nézd meg hogy a masok altal feldobott dolgok
valamelyike érdekel-e téged.

Ezek - féleg ha érzelmileg intenziv kapcsolatok - adott esetben kdnnyen igényelhetnek az
atlagosnal nagyobb foku (valé életbeni) bizalmat a felek kozétt, igy el6fordulhat, hogy
valakivel valamilyen jellegl kapcsolatot nem éreznél komfortosnak kijatszani. Jogodban all
megvalogatni ezeket az 6nszervez6dd kapcsolataidat, és ha valaki valamilyen jellegl
kapcsolatot mégse szeretne veled kijatszani, azt ne vedd tamadasnak.

Az “egydltt élés” jellegli kozOsségi kapcsolatok megtamogatasara a jatéktér egy részében
(“Metroplex 8”) talalhaté szobak nagyobbik részét a karakterek in-game lakasainak
tervezziik felhasznalni. Bizonyos szervezetek eredendéen itt mikddnek, de ha el tudod
képzelni hogy a Network 29, Club Flatline vagy Night Market alkalmazott karaktered itt lakik,



az is opcio. A Metroplex 8 in-game lakas iranti igényeket szintén palyaztatjuk, ennek
részleteirél a “Hogyan jelentkezek?” fejezet “A palyazatok” alfejezetében olvashattok tébbet.

Szemelyes

Mindenkinek van valami, amiért barmire képes. Ennek altalanos jellegét egy elére
megadott listabol valaszthatjatok ki, a részleteit pedig tetszélegesen alakithatjatok a sajat
karakteretekre - amig 6sszességében megfelel a valasztas szellemiségének és nem
csavarja teljesen masfelé a jelentését. Szervezéként mi csak azt kérjiik, hogy amit
kivalasztotok karakteralkotaskor, azt kovessétek is - ugyanis ez lesz az a dolog, amiré|
fel tudod majd ismerni, hogy egy térténetszal neked szdl.

Mi az, ami szinte barmire ra tud venni, amiért szinte barmire képes vagy?

e A dollar. Pénzre van sziikségem, hogy szabaduljak a multamtél, sok pénzre.

o A fiiggéségem. Drog, gydgyszer, valami amit6l az életem fligg - vagy legalabbis
képtelen vagyok letenni.

e Az addéssagaim. Sok szivességgel jovok sokaknak, és ha nem adom meg 6ket, az
tonkreteszi a hirnevem - vagy valami ennél is fontosabbat.
A hiiségem. Tartozom valahova és valakihez, aki mutatja nekem az iranyt.
Nyomok. Van egy ugy, ami nem hagy nyugodni, és egy morzsanyi informacio
reménye is elég, hogy elinduljak.

e Az dnérzetem. Semmi sem tud hatékonyabban ravenni valamire, mint az hogy kozlik
velem hogy nem merem - vagy épp azt, hogy lehetetlen.

e A szeretteim. Van valaki, aki fontos nekem - ez ebben a vilagban van aki szerint
gyengeség, hiszen zsarolhat6 vagyok vele.

A listabdl valasztasra szlikités szandékos és tudatos - ezek a motivumok illenek a legjobban
a jaték megcélzott hangulatahoz, és mindenkinek kénnyebb dolga van, ha a jatékosoknak
ezt nem kell megtippelnitk egy szabadszdéveges mezdben, hogy aztan majd kidertljon hogy
mit olvasnak ki bel6le a szervez6k. Ha mindenképpen olyan elképzelésetek van, ami ezekbe
a kategoriakba sehogy se illeszkedik, keressétek kilon a szervezbket - ha illeszkedik a jaték
kreativ viziéjaba, tudunk neki teret adni.

A tragedia: Mi fog teged vegll kicsinalni?

Minden karakteralkotas kotelezé eleme kivalasztani, hogy erre a kérdésre a karakteredet
torténet keril vele Gtk6z8palyara, és befolyasolja azt is, hogy milyen mas karakterek
torténetével leszel 6sszekdtve.

Alapvet6en a kérdésre fix valaszok koziil valaszthatsz, és csak minimalis kifejtési
lehetéség lesz ha van pontosabb elképzelésed. Ennek az az oka, hogy a jaték lehetbségei
korlatosak, jéval kdnnyebb ezekkel a térténetszalakkal zsonglérkédni szervezdi oldalrdl, ha
legalabb kicsit ugyanarra tartanak.

A lista jelen formajaban a kdvetkezd lehetéségekbdl all, azaz a kévetkezé dolgok egyike fog
végul kicsinalni:



Egy banda, akik eskidt ellenségeim.

Egy cég, akinek hatalmas kart okoztam vagy akar télem valamit.

A kiberpszichozis. Csak id6 kérdése, mikor lesz tul sok a krombal.

A torvény. Tul nagyot akarok szakitani, vagy mar most is tul sok van a szamlamon.
Egy személyes vendetta, valaki aki barmire képes az elégtételéért.

A személyes vendettam, hogy barmire képes vagyok az elégtételemért.

Az adéssagaim. Tul sokkal tul sokfelé tartozom, akar panzben, akar
szivességekben, valamelyik hitelezém pedig idével megunja.

A hiiségem egy ligyhoz - vagy épp egy céghez, szervezethez - ami el6bb-utébb a
legnagyobb aldozatra fog kérni

Egy szenvedélyem, fliggéségem - valami, amivel nem tudok leallni, és csak id6
kérdése, mikor jon el az a pillanat, amikor a kdvetkezmények kopogtatnak...
Valami a NET-en, ami érezteti velem a jelenlétét.

A katasztrofalis balszerencsém, valami amire nem is szamitottam... (joker opcié
“‘mindegy csak fajjon” jeligére)

Az elényok

A karaktered megalkotasakor kettét valaszthatsz az alabb felsorolt elényokbél, és nem
valaszthatod kétszer ugyanazt. Ezek egy része valamiféle képesitést, jartassagot
szimbolizal, egy része kiber-belltetést vagy egyéb augmentaciot, mas részik pedig ezek
keverékét. Azt, hogy ezt pontosan hogyan jelenititek meg, teljesen ratok bizzuk.

Arzenal: 25 helyett 50 nerf I6vedék lehet nalad egyszerre, illetve a Lészercsomag
jatéktarggyal is 50-re tdltheted ujra a készleted.

Betoré: 3 darab “Lockpick’-el kezded a jatékot, melyek mindegyike egy elektronikus
zaron egyszeri athaladast biztosit. Ezek a ritka “app”-ok a tamogaté alkalmazasban
lesznek nyilvantartva, pontos miikbdéseérél bévebb informaciét annak elkészultekor
kapsz.

Fixer: Képes vagy a jaték tamogaté alkalmazasat hasznalva beszerezni dolgokat,
azaz jatékpénz felhasznalasaval jatéktargyak jatékba hozasara a szervezdk altal
karbantartott listarol.

Doki: Képzett vagy orvoslasban, ezaltal képes vagy szakszeri ellatast biztositani a
“Szabalyok” fejezet “Orvoslas” alfejezetében leirtak szerint. Bizonyos esetekben a
jatékban el6forduld szerekrdl tobblet informacidhoz juthatsz.

Dollar: Haromszor annyi jatékpénzzel indulsz, mint amennyi egyébként jarna (a
pontos alapdsszeget késébb allapitjuk meg).

Fajdalomszerkeszt6: Képes vagy kikapcsolni a fajdalomérzetedet. Ez azt jelenti,
hogy Sebesiilt allapotban nem valik teljesen hasznalhatatlanna az eltalalt testrészed,
kicsit esetlenul ugyan de képes maradsz a hasznalatara, valamint Haldoklo
allapotban sem valsz teljesen magatehetetlenné, képes vagy bizonytalan, botorkalé
sétara és képes maradsz I6véseket leadni. A tdbbi sérulési szabaly tovabbra is
vonatkozik rad.

Gyorsité: Legyen a pontos modellje akar Kereznikov, akar Sandevistan, akar
Boostmaster, a hatasuk ugyanaz: 1 Reflexet biztosit, ami elvesztése esetén 1 6ra
pihendvel toltédik ujra.

Interfész: Netrunner, konzolcowboy, hacker, dekas - akarmilyen nevet is hasznalsz
ra, képes vagy mélyebbre meriini a Net bugyraiba, mint masok. Az “Access Point”



QR kdédok beolvasasaval képes vagy a helyi halézatokra csatlakozni, ahonnan pénzt,
informaciot vagy éppen hozzaférést lophatsz a haldzatot izemeltetd szervezettdl. A
részletes mikodését a tdmogatd alkalmazas elkészultekor fogod megismerni.

e Szubdermalis pancél: +1 Pancél pontot biztosit, amit ugyanugy nyerhetsz vissza,
mint a normal Pancél pontjaid. Ez a bénusz a viselt pancélzatodtol fliggetlen, azon
feldl l1étezik.

e Techie: Képes vagy sérilt pancélok és tonkrement fegyverek megjavitasara egy perc
nyugodt kérilmények kdzott eljatszott szereléssel. Minden egyes megjavitott
pancélért (egy karakter Pancél pontjainak maximumra toltése) és minden egyes
megjavitott fegyverért el kell hasznalnod egy Alkatrészek jatéktargyat. Bizonyos
esetekben a jatékban el6fordulod technikai eszk6zokrdl tobblet informacidhoz juthatsz

Megjegyzeés a kiberverekral

A fenti elénylista csak a jatékszabaly-szint(i hatassal bird kibervereket sorolja fel, azonban
az alapszabalyok keretein és lehetéségein belll maradva nyugodtan megjelenithettek
barmilyen kibervert a jelmezetek részeként.

Bizonyos megoldasok azonban tovabbra is hatassal lehetnek a jatékra, ha azokat a normal
szabalyok lefedik: Ha formazott mianyag lemezek fedik az egész labadat, a szabalyok
szempontjabdl mindegy, hogy viselt pancélzatnak vagy kiberlabnak nevezed, ugyanugy
beleszamitanak a merev protektorok altali fedettségedbe. Ha a csuklddra erdsitesz egy nerf
fegyvert, nekiink mindegy hogy a kiberkarod részének tekinted vagy karakterben is csak a
csuklédra van er6sitve. Amig a biztonsagi szabalyokat betartjatok és nem varjatok el ra
egyedi szabalyok behozasat és betartasat, szabadon kreativkodhattok a “dekorativ”
kibernetikaitokkal.

Hogvyan jelentkezek?

A jatékon csak korlatozott szamu - kereken 90 - féréhely all rendelkezésre, melyeket
elsésorban azokkal szeretnénk feltdlteni, akik a jaték kreativ vizidjat értik és ahhoz
alkalmazkodva, azt szeretnék jatszani. Ez néhany extra Iépést igényel azon tul, hogy
kitoltetek egy jelentkezési Grlapot, amit az alabbiakban ismertetink.

A tényleges regisztracio indulasa eldtt

Miel6tt a jatékra vald jelentkezés elindul, a kdvetkez6 feladataid lesznek, ha szeretnél helyet
biztositani magadnak a jatékra:

A regisztracios kad

A jelentkezési Urlap bekiildéséhez szikséged lesz egy regisztraciés kddra, melyet az altalad
valasztott szervezet kapcsolattartdja fog biztositani szamodra, feltéve hogy tud fogadni a
csapataban. Ezt a kddot ne add tovabb masnak, ugyanis ha 6t nem hagyta jéva a
kapcsolattartd, hiaba fog tudni regisztralni, a jelentkezését elutasitjuk.



A szervezetek

Mivel a szervezeti kapcsolattartotol kapott kod nélkil nem tudsz regisztralni, minden karakter
kapcsolédik valahogy egy szervezethez. Ez nem szikséges, hogy konkrét, hierarchiaba
tagozodo tagsag legyen, és példaul a Night Market vagy a Szolgaltatoszint eleve lazabb
szervezettségl csoport, de valahogyan kapcsolédnod kell a valasztott szervezethez, fontos
kell legyen a karakterednek ha nem is feltétlenll a sikerre viteluk, de legalabbis a bukasuk
elkerllése.

A fix, elére definialt “nagyobb” szervezetekrél és a keretlétszamukrol a “Hogyan lesz
karakterem?” fejezet “A motivacidk: Miért vagy hajlando kiizdeni?” alfejezétben
tajékozodhatsz. Ezen felll teret biztositunk kisebb Iétszamu, “sajat” szervezetek
létrehozasara, ezeket azonban egyedileg biraljuk el. Szervezetekhez abszolit nem
kapcsolédd, teljesen “egyéni” jelentkezésre alapesetben nincs lehetéség, kivételt maximum
akkor lehet tenni, ha nagyon tetszik a szervezéknek az étleted.

Kapcsolattarto jatékosok

A jatékosok egy része kiemelt szervezési szerepet tolt be a jatékon: az 6 feladataik k6zé
tartozik a valasztott jatékbeli szervezet jatékosainak koordinalasa, és télik tudsz az adott
szervezethez jelentkezési kddot igényelni.

Jellemz8en karakterben is valamilyen vezet6 vagy legalabbis mentori, tiszteletbeli
szerepkort toltenek be, azonban kuldnleges feladatuk és felelésséguik a jatékon tulmutat:
egyfajta mini-szervezéként 6k felelések a helyszinlkért, 6k fogjak 6ssze az oda tartozé
jatékosokat, koordinaljak a hangulat megteremtését és a torténeti részleteket. A jatékot
megel6z6 idészakban az 6 feladatuk a szervezékkel és a tdbbi kapcsolattartéval torténd
egyeztetés, igy azt javasoljuk, olyan személy vallalja, aki kdnnyen elérhet6 online és
hajlandé kezdeményezni is kommunikaciot.

Jaték kozben a feladatuk valamilyen szinten jatékmesterkedni a hozzajuk tartozo
jatékosoknak, feladatokat delegalni nekik ahelyett hogy 6k maguk oldananak meg mindent,
sajat hataskdrében a felmerult kérdéseket megvalaszolni, és sziikség esetén azok
eszkalalasa a szervezdségnek.

Az egyes szervezetekhez tartozo kapcsolattartd jatékosok listaja a szervezetek
felsorolasanal talalhato.

A palyazatok

Minden palyazatot a sandor.mesterhazi.1988@amail.com e-mail cimre vagy az “msanyi”
discord azonositora kuldhettek.

Fix szervezet kapcsolattartai poziciojara

A kapcsolattarto jatékosok poziciéit a jelentkezés tényleges megnyilasa elétt palyazhatjatok
meg. Ha ilyen poziciot szeretnél vallalni, ird meg a szervezb6knek julius 28-ig, hogy:
- Melyik szervezet kapcsolattartoi pozicidja érdekel
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- Milyen elképzeléseid vannak a szervezettel kapcsolatban, amiket szeretnél
megvaldsitani a jatékon

- Milyen feladatokra szamitasz ebben a szerepkdrben, szerinted mi lesz a dolgod
kapcsolattartoként

- Van-e barmilyen relevans tapasztalatod a feladatkérben - relevansnak az szamit amit
te annak gondolsz (ez nem az alkalmassagodat hivatott megallapitani, hanem azt,
hogy mennyi tamogatasra lesz szikséged)

- Kik azok a jatékosok, akikrdl tudod (és 6k is tudjak), hogy szeretnének veled lenni,
ha hozzajutsz a pozicidhoz

A palyazatodat legkésdbb a hataridd lejartaval fogjuk elbiralni, de eléfordulhat, hogy
korabban is adunk visszajelzést: akar az elutasitasroél, akar arrdl, hogy szeretnénk hogy
pontositsd az elképzelésed, akar az elfogadasrél ha azt latjuk, hogy megtalaltuk a tokéletes
jeldltet.

A jelentkezék lelkesedésének kdszdnhetben a fix szervezetek kapcsolattartéi palyazatai
hataridé el6tt lezarultak, mindegyiknek megtalaltuk a megfelel§ jeloltet.

Sajat szervezetre

Ha oGtleted van arra hogy egy sajat, kis Iétszamu (2-6 f6s), helyi érdekeltségl (azaz nem
“egy nagyobb hatalom helyi képvisel8i”) szervezetet hozzatok (pl magannyomozéiroda,
zugdoki, dilerek, aktivistak, stb), erre korlatozott szamban tudunk teret biztositani a
Metroplex 8 szobaiban.

Azt kérjik, hogy miel6tt sajat szervezetre palyaznad, gondold at, hogy nem fér-e el az
elképzelésed a Night Market vagy a Szolgaltatdszint keretei k6zott - ezek pont olyan
szervezetek, aminek nincs komoly hierarchiaja, és sokféle karakter elfér bennuk.

Ha ilyet szeretnél hozni, ird meg a szervez6knek augusztus 8-ig, hogy:

- Mi ez a szervezet: neve, vazlatos elképzelés a tevékenységi koreirdl és a helyi
k6zbsségekben betdltott szerepérdl

- Miért pont ezt szeretnétek jatszani

- Milyen elképzeléseid vannak, amiket szeretnél megvaldsitani ennek keretei kozott

- Milyen jellegi interakciokra szamitotok ennek a szervezetnek a tagjaiként

- Kik azok a jatékosok, akikrdl tudod (és 6k is tudjak), hogy ha lehet, akkor ebbe a
szervezetbe jbnnének

A palyazatodat legkésdbb a hataridd lejartaval fogjuk elbiralni, de a kapcsolattartoi
poziciohoz hasonldan lehet, hogy korabban is adunk visszajelzést. Osszesen kilenc darab
hely van amibél a sajat szervezetek és az in-game lakasok kell kijojjenek - természetesen a
“sajat szervezet” tagok in-game lakasa lehet a szervezetlk helyszine, nem kell masik helyet
palyazni.

Ha a szervezet kialakitasara adott palyazatodat kedvezéen biraljuk el, a kbvetkez8
informacidkat fogod megkapni tjdonstilt kapcsolattartoként:
- A pontos létszamkeretetek, ami félé semmilyen kérilmények kdzott nem mehettek
- A pontos szoba, amit megkaptatok



- A szervezetetek regisztracios kédja

In-game lakasra

Ahogy a kdzdsségi motivacios réteg leirasanal szerepelt, nem csak szervezetek tarthatnak
igényt helyszinekre: a Metroplex 8 szobainak egy részét egyitt él6, de amugy mashol
“dolgozé” karaktere szamara szeretnénk kiutalni. Ha sikerllt 6sszebeszélni mas
jatékosokkal, tudtok palyazni erre.

ird meg a szervezéknek augusztus 29-ig, hogy:
- Kik vagytok, kik lennének egyébként a karaktereitek és milyen relacio van kézottik
- Van-e valami olyan elképzelt dinamika a karaktereitek kézt, amihez sziikséges hogy
legyen egy sajat, kiilon helyszinetek?
- Milyen jellegi interakciokra szamitotok, amihez jél jonne egy sajat kilon helyszin?

A palyazatodat legkésdbb a hataridd lejartaval fogjuk elbiralni, de a kapcsolattartoi
poziciohoz hasonldan lehet, hogy korabban is adunk visszajelzést. Osszesen kilenc darab
hely van amibél a sajat szervezetek és az in-game lakasok kell kijojjenek - természetesen a
“sajat szervezet” tagok in-game lakasa lehet a szervezetlk helyszine, nem kell masik helyet
palyazni.

A regisztracio

Ahhoz, hogy karaktert tudj alkotni, a kapott regisztracios kdddal kell beregisztralnod a
jatékra. A regisztracié megnyitasanak idépontjat kesébb jelentjik be, a tdbbi szakasz
allasatdl figgbéen. Azon a ponton, hogy eljuttok a tényleges regisztracioig, a helyetek mar
biztositva van a jatékra, hiszen egy kapcsolattartdé fogadott titeket és kédot adott - ha nem
fértetek volna be, nem kaptatok volna kédot. Az egyetlen mddja annak, hogy elveszitsétek a
helyeteket a jatékra, ha elfelejtitek a regisztraciés (rlapot kitélteni szeptember 1-ig, illetve
ha a részvételi hozzajarulasotokat elfelejtitek megadni szeptember 16-ig.

A regisztraciohoz elékészitendd legfontosabb dolgok:
e A regisztraciés kddod, ami nélkil el sem tudod majd kezdeni - ez egyben a
szervezethez taratozasodat is megadja majd
e Egy mikodd e-mail cimre, amihez tartozik Google fiok is (a gmail cimekhez minden
esetben tartozik)
e Az, amit a karakteralkotas kotelezé lépéseihez irnal.

A regisztracios Urlap linkjét annak megnyitasakor itt talaljatok majd:

>>JATEKOSI REGISZTRACIO<<

Sikeres regiszracio utan automatikusan kikuldink neked egy karakterlapot, amin sziikség
esetén kifejtheted esetleg a valasztasaid részleteit.



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeNsTBiPm8o7qqoLeytHNcyOIcIDsiUUWdN8H1jLJAP1CGDaQ/viewform
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