Exemplo de Artefato de Jogo Educacional, seguindo a metodologia
INTERA.

Requisitos didaticos-pedagogicos:
Qual ou quais Teorias de Aprendizagem vocé ird se basear para conceber o Jogo?

E tari m rn rendiz travé j fazen m
aluno obtenha conhecimento e que se divirta enquanto aprende.

Deseja se basear em alguma teoria de aprendizagem que vocé conhece? Em caso positivo
cite qual:

Na teoria sociointeracionista de Lev Semionovich Vigotski

Existe algum material didatico (livro, sites, apostilas) que vocé gostaria de aproveitar para
ajudar na elaboragdo do contetido do seu Jogo? Em caso positivo cite qual ou quais e
indique a localizagdo de cada um deles. Ou entdo envie os arquivos zipados juntamente
com este documento.

Antdrtica, Artico e Mudancas Climdticas. 101 perguntas.

Projeto Baleia-jubarte

https://www.baleiagjubarte.org.br/a-baleia-jubarte

Interantar- Museu Virtual
https://www.interantar.com/museuvirtual3d

Curso d disténcia - Antdrtica ou Antdrtida?
https://www.youtube.com/playlist?list=PLeX2-DIWVLN3bOvdgfxhVapbIFVWhFPkL

Requisitos de Funcionalidade:
Quais as funcionalidades vocé gostaria que esse Jogo tivesse?

1. Migracdo:
o O jogo deve permitir que o jogador controle a Baleig-jubarte, redlizando o

deslocamento Antdrtica — Brasil e Brasil — Antdrtica



https://www.baleiajubarte.org.br/a-baleia-jubarte
https://www.interantar.com/museuvirtual3d
https://www.youtube.com/playlist?list=PLeX2-DIWVLN3bOydgfxhVap6IFVWhFPkL

2. Amamentacdo

o Os jogadores devem controlar as baleias de modo a desviar de ataques gue

podem ocorrer de predadores como a Orca.

o Haverd um crondmetro mostrando o tempo em gue eles podem estar no mar.

I N
o Apds o periodo no Brasil, ao chegar na Antdrtica, o jogo deve ter a funcionalidade

de dlimentacdo. A Baleig-jubarte “mde” precisard se alimentar de krill para

Requisitos de Interface com o usuario

1.2.4.1 Menu Inicial
Uma tela inicial com elementos visudis gue estejam relacionados ao fema do jogo.

A tela também deve conter os botdes “Iniciar”

1242 HUD

e Barra de vida da Baleia-jubarte controlada pelo jogador.

e Barra de energia do filhote
. . .

1.2.4.3 NPC’s
e Kiills : Interagirdo servindo de alimento.

e Orcas: Interagirdo tentando atacar o jogador, podendo diminuir a barra de
vida

e Filhote: Pod ol

1.2.4.4 comunicacdo

e Area de texto_com imagem do personagem gue estd falando com botdo




Requisitos de disponibilidade:

O jogo deve ser disponibilizado para todas as pessoas gue possuem um celular
touchscreen.

Requisitos de Acessibilidade:

Acessivel pela play store,

Requisitos de Acesso:

Ndo terd nenhum acesso dentro do jogo, apends de onde ele serd baixado/instalado, NJdo

serd necessdrio a criagcdo de contas dentro do jogo e cada individuo deverd estar em seu proprio
dispositivo.

Requisitos de Desempenho:

Por um m i itiv

Requisitos de Portabilidade:

O jogo deverd ser acessado por celulares que possuem o sistema operacional android, mas

com objetivo de expandir para todos gue possuirem celulares.

Requisitos de licenciamento:

CC_BY-NC (Atribuicdo-N&oComercial). E possivel a distribuicdo, adaptacdo. obrigatério
creditar. N&o se pode comercializar.
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