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@ Neloromanta: Nieumarty - pozwala na przyzwanie ozywionego szkieletu
dawno polegtego wilka, ktéry staje do walki na rozkaz nekromanty. Szkielet
ma 50 PZ i w kazdym poscie przywotujacego moze zadad jednemu
przeciwnikowi — 20 PZ. Za kolejne ataki nekromanta musi zaptaci¢ 20 PZ z
puli wtasnego zycia. Nie mozna zaatakowad nekromanty, dopdki nie pokona
sie przyzwanego szkieletu.

Uzyc: 1/miesiac, czas trwania od momentu aktywacji do opuszczenia tematu
lub do unieszkodliwienia szkieletu.

e Klatwa zycia i Smierci — zjawiajac sie w temacie nekromanta moze
rozpoczad obrzadek Klatwy Zycia i Smierci. Kazda przelana krew wrogow
staje sie ofiarg, a kazda krzywda potepionych spotka sie z odwetem
umartych. X PZ odjete obcym regeneruje 1/2X PZ kazdego Potepionego w
danym temacie. X PZ odjete Potepionym, rani obcych za 1/2X PZ w danym
temacie.

Uzyc: 2/miesiac, czas trwania od momentu aktywacji do opuszczenia tematu
badz unieszkodliwienia nekromanty.

MW\iG"@fV\OéC - Nekromancja - bliski kontakt z zaswiatami i uwiezionymi tam

duszami. Widzenie zmartych i umiejetnos$¢ kontaktowania sie z nimi, jak
rdwniez przywracanie do zycia pomniejszych stworzen.
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Nieumarty - wykorzystano [0/1]
Klatwa zycia i Smierci - wykorzystano [0/2]



