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Area: Asignatura: Docente: LIC. YURY M. ARISTIZABAL GARCIA Grado Afio lectivo:
COMERCIALES TECNOLOGIA E INFORMATICA LIC. MARIA CONSUELO PEREZ 2° 2022-2023
CONTENIDOS TEMATICOS
PERIODO | PERIODO Il PERIODO Il PERIODO IV
Unidad Tema Unidad Tema Unidad Tema Unidad Tema
e  Miaula de informatica e  Paint Solucién de e  Hardwarey
Apropiacion y Apropiacién y problemas Software de
uso de la Historia del Computador uso de la e Procesador de texto con tecnologia Robi
. y sus partes . (Word)
tecnologia tecnologia e Condicionesy N/A
Hardware y Software e  Editando y guardando procesos
pista de Robisoft
Mejorando con el e  Procesos
Entorno mouse Y el teclado Entorno e  Buscadores de internet y Entorno secuenciales y
computacional computacional de informacion computacional condiciones
Hardware Sistema operativo Software Software
Software e Algoritmos y
Administrando archivos seudocddigos
Robdtica e  Solucion de
Robética v
problemas
Actividades generales: Recursos: Bibliografia:
Clases comunitarias, Video, Exposiciones, T.v. — video bean —texto guia robética para Ministerio de Educacién Nacional. Orientaciones Generales para la Educacion
Trabajo en clase, Produccion personal, educar — Software Robisoft —Aula virtualtek | en Tecnologia: Ser competente en Tecnologia, Serie Guias No. 30, Bogota,
talleres, Practicas en la sala. Robi - cuadernos —~Unidad didactica - sala de | 2008. - Robética para educar.
sistemas.




