
【情報処理】第０章　章の項目名 
　　　　　　第０節　節の項目名 
　　　　　　『ケースタイトル』 
 
ケースの目的 
・ 
・ 
・ 
 
 
【アサインメント前に投げかけること】 
 
０． 
 
（投げかけの意図、教員の仕掛け） 
・ 
・ 
 
 
【アサインメント】 
 
１． 
 
（アサインメントの意図、教員の仕掛け） 
・ 
・ 
 
（想定される生徒の回答） 
・ 
・ 
・ 
 
 
 
２． 
 
（アサインメントの意図、教員の仕掛け） 
・ 
・ 
 
（想定される生徒の回答） 
・ 
・ 
・ 
 
 
３． 
 
（アサインメントの意図、教員の仕掛け） 
・ 
・ 
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（想定される生徒の回答） 
・ 
・ 
・ 
 
 
４． 
 
（アサインメントの意図、教員の仕掛け） 
・ 
・ 
 
（想定される生徒の回答） 
・ 
・ 
・ 
 
 
５． 
 
（アサインメントの意図、教員の仕掛け） 
・ 
・ 
 
（想定される生徒の回答） 
・ 
・ 
・ 
 
 
６． 
 
（アサインメントの意図、教員の仕掛け） 
・ 
・ 
 
（想定される生徒の回答） 
・ 
・ 
・ 
 
 
７． 
 
（アサインメントの意図、教員の仕掛け） 
・ 
・ 
 
（想定される生徒の回答） 
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・ 
・ 
・ 
 
＜メモ欄＞ 
 
 
 
＜感想＞ 
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