
​
Правила GOLDEN WORLD 

Основные правила проекта. 
1.​ Общие положения. 

 
1.1 Незнание правил проекта не освобождает от ответственности. 
 
1.2 Находясь на нашем сервере, вы автоматически подтверждаете ваше согласие с 
настоящими условиями. 
 
1.3 Администрация оставляет за собой право не объяснять причины блокировки, 
исключения или ограничения чата. 
 
1.4 Администрация не несет ответственности за временные или постоянные сбои 
доступа к серверу для конкретного игрока или группы игроков 
яё 



1.5 Игроки обязаны соблюдать требования администрации и следовать данным 
правилам и следить за их изменениями во всех официальных ресурсах (соц.сетях, 
мессенджерах, на самом сервере и на всех других платформах которых относятся к 
проекту Golden World.) проекта. 
 
1.6 Администрация оставляет за собой право вносить изменения в правила. 
[Дополнение] 
 
1.7 Администрация имеет право временно (или навсегда) снять привилегии для 
проверки безопасности аккаунта. 
 
1.8 Запрещено публичное обсуждение решений и действий администрации. 
[Исключения] 
 
1.9 Игроки, обнаружившие уязвимости на сервере, обязаны немедленно сообщить об 
этом администрации. Злоупотребление уязвимостями или их использование для 
получения преимуществ приведет к перманентной блокировке. [Дополнение] 
 
1.10  В случаях, где предусмотрена мера наказания “Пожизненная блокировка” будет 
получена перманентная блокировка аккаунта,ip и устройства. За обход данного 
правила, вы получить ЧСП, без возможности обжалования наказания. [Дополнение] 
 
1.11 Повторное нарушение учитывается, если оно совершено в течение 14 дней после 
вынесения наказания. 
 
1.12 Срок подачи жалобы с момента нарушения составляет 48 часов. [Дополнение] 
 
1.13 Вызывать игроков на проверку разрешено только официальному составу 
администрации. [Дополнение] 
 
1.14 Запрещено иметь более 2 аккаунтов на проекте. В случае игры нескольких 
человек с одного IP, необходимо уведомить администрацию. 
 
1.15 Запрещено мешать работе модерации/администрации проекта. 
 
1.16 Сервер работает по Московскому времени.​
(Все заявления, жалобы и т.д. должны быть указаны с учетом Московского 
времени.) 
 
 

2.​ Учетная запись 
 

2.1 Имя персонажа не должно содержать оскорблений, мата, намеков на конкретных 
людей или этносов, экстремистских сообществ, в спорных ситуациях администрация 
принимает решение по своему усмотрению. Запрещено создания ников, схожих с 
никами персонала сервера. 
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2.2 Запрещается продавать, покупать или передавать аккаунты третьим лицам, 
включая займы и временное использование, включая сдачу в аренду. 
 
2.3 Запрещено приобретать или продавать привилегии и ресурсы через сторонние 
источники, отличные от официального сайта. За нарушение последует блокировка всех 
вовлеченных в сделку аккаунтов. (Не запрещает покупку доната в подарок другу 
напрямую на его никнейм через официальный сайт.) 
 
 
2.4 Перенос привилегий (только для пожизненных) на другой никнейм возможен за 
дополнительную плату в размере указанным администрацией после заявки. Требуется 
предоставить чеки на перенос и саму привилегию. 
 
2.5 Владелец аккаунта несет ответственность за все действия, совершенные с его 
учетной записью. Владелец аккаунта обязан принимать меры по защите своего 
аккаунта. *Если аккаунт был взломан и будет доказана ваша невиновность, то 
блокировка вашего аккаунта аннулируется.  
 
2.6 Купленный донат сохраняется после вайпов при условии входа на сервер хотя бы 
раз в два месяца. 
 
2.7 Запрещено злоупотреблять донат-возможностями или использовать их для 
получения преимуществ, не предусмотренных системой. 
 
2.8  Запрещено выходить с сервера/игнорировать/отказывать модератору во время 
проверки на стороннее ПО. [Разъяснение]​
(Наказание: Перманентная блокировка аккаунта.) 
 
2.9 Игроки обладающие привилегиями с доступом к командам модерации, должны 
применять их исходя из правил проекта. (Запрещено снимать наказание с игрока, 
нарушившего правила. (За исключением официального снятия наказания.) 
 

3.​ Игровые правила 
 

3.1 Разрешены гриферство и ловушки, за исключением следующих действий: 
-​ Застройка чужих территорий вокруг приватных участков. 
-​ Создание приватных участков вокруг чужих территорий. 
-​ Засыпание участков песком, г равием или другими материалами 
-​ Заливание участков лавой или аналогичными веществами. 

(Аннулирование инвентаря всех участников, задействованных в данных действиях, и 
удаление всех построек-приватов, нарушающих этот пункт правил. 
Повторные нарушения могут привести к более серьезным наказаниям.) 
 
3.2 Запрещено мошенничество и намеренный обман администрации и игроков. В том 
числе и попытка, даже если она не увенчалась успехом. [Дополнение] 
(Наказание: Перманентная блокировка аккаунта.) 
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3.3 Администрация не обязана восстанавливать предметы в следующих случаях: 
удаление системой очистки дропа, кража с не заприваченной территории, кража 
участниками вашего привата, вайпы, баги игры, не связанные с администрацией. В 
других случаях свяжитесь с администрацией для расследования ситуации. 
 
3.4 Запрещено распространять вредоносный контент. [Перечень] 
(Наказание: Перманентная блокировка аккаунта.) 
 
3.5 Администрация не обязана помогать в строительстве, выдаче предметов или 
ресурсов (кроме услуг, указанных на сайте и в меню сервера). 
 
3.6 Запрещены действия, вызывающие сбои работы сервера или создающие лаги. 
(Наказание: Перманентная блокировка аккаунта.) 
 
3.7 Запрещено подстрекать других к нарушению правил. При привлечении к 
нарушению обе стороны будут наказаны. 
(Наказание: На усмотрение администрации.) 
 
3.8 Запрещено выдавать себя за администратора или владельца привилегий выше 
фактических. 
(Наказание: Предупреждение. В случае повторного нарушения лишение всех 
доступных привилегий.) 
 
3.9 Запрещено использование читов, ботов или модов (скриптов) для автоматизации 
действий. 

-​ Запрещено использование стороннего ПО, включая, но не ограничиваясь: 
KillAura, FlyHack, X-Ray, Baritone, Fabritone​
(Наказание: Предупреждение. (После чего полное удаление стороннего ПО.) В 
случае повторного нарушения блокировка до 30 дней. При повторном 
нарушении после блокировки ЧСП.) 

 
4.​ Постройки 

 
4.1 Запрещены постройки, вызывающие лаги или замедляющие работу сервера. 
(Наказание: согласно пункту правил 3.6) 
 
4.2 Постройки за пределами привата считаются общественными. Администрация не 
несет ответственности за потерю имущества, если оно было потеряно после перехода 
под приват. 
 
4.3 Любая не заприваченная территория, попавшая под чужой приват, становится 
собственностью владельца привата. 
 
4.4 Запрещено устанавливать точки дома или варпы на чужой территории без 
разрешения владельца. 
(Наказание: Предупреждение и удаление точки спавна/варпа. ) 
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4.5 Запрещено блокировать доступ к чужим сооружениям. 
(Наказание: согласно пункту правил 3.1) 
 

5.​ Общение 
 
5.1 Игрокам запрещено неуважительно общаться, включая, но не ограничиваясь: 
матерными словами, оскорблениями, угрозами, унижением достоинства других, а 
также разжиганием конфликтов.  Игроки должны стремиться к конструктивному 
общению и избегать конфликтов. (включает в себя уважение к другим игрокам и 
администрации) 
(Наказание: Блокировка игрового чата от 30 минут до 3 часов. При повторном 
нарушении блокировка игрового чата до 14 дней.) 
 
5.2 Запрещена реклама сторонних проектов, в том числе завуалированная. 
(Наказание: Блокировка игрового чата от 30 минут до 3 часов. При повторном 
нарушении блокировка игрового чата до 14 дней. В крайнем случае перманентная 
блокировка.) 
 
5.3 Запрещено чрезмерное использование заглавных букв (капс). 
(Наказание: Системный авто-мут. В случае его обхода блокировка игрового чата от 30 
минут до 5 часов. ) 
 
5.4 Флуд(Спам), включая повторение сообщений или бессмысленные фразы, строго 
запрещен. 
(Наказание: Блокировка игрового чата от 30 минут до 3 часов.) 
 
5.5 Запрещена продажа чего-либо за реальные деньги (например, аккаунтов или 
ключей).  
(Наказание: Согласно пункту правил 2.3) 
 
5.6 Запрещено требовать от игроков покинуть сервер при полной загрузке слотов или 
для шутки и т.д. 
(Наказание: Блокировка игрового чата от 30 минут до 3 часов.) 
 
5.7 Запрещено провокационное обсуждение политики, религии или других 
чувствительных тем. Все игроки равны независимо от вероисповедания или 
гражданства. 
(Наказание: Блокировка игрового чата от 30 минут до 3 часов. При повторном 
нарушении блокировка игрового чата до 14 дней.) 
 
 
5.8 Разрешена одна рекламная публикация (например, варпы, кланы) раз в пять минут. 
Чрезмерное количество рекламы будет считаться флудом. Для набора в кланы 
используйте "Дом кланов". 
(Наказание: Блокировка игрового чата от 30 минут до 3 часов.) 
 
 
 



5.9 Сообщения типа "кто приютит" или "кого приютить" разрешены не чаще одного 
раза в пять минут. 
(Наказание: Блокировка игрового чата от 30 минут до 3 часов.) 
 
5.10 Запрещено рекламировать YouTube, Twitch или другие каналы, если это не 
связано с нашим проектом. 
(Наказание: Блокировка игрового чата от 30 минут до 3 часов. При повторном 
нарушении блокировка игрового чата до 14 дней.) 
 

6.​ Покупки 
 
6.1 Сохраняйте электронные письма с подтверждением или скриншоты на покупку 
доната. Они служат подтверждением при возникновении споров. 
 
6.2 Средства, потраченные на услуги сервера, не возвращаются ни при каких 
обстоятельствах. 
 
6.3 Попытки обмана или введения администрации в заблуждение караются 
блокировкой без возврата средств. 
 
6.3.1 Попытки обмана, включая, но не ограничиваясь, ложными заявками на возврат 
средств или попытками манипуляции с администрацией, караются блокировкой без 
возврата средств. 
 
6.4 Администрация вправе отказать в предоставлении услуг при неадекватном 
поведении или оскорблениях. 
 
6.5 Администрация не восстанавливает предметы, потерянные в результате убийства 
или удаления системой очистки дропа (Пункт правил 3.3). 
 
6.6 Для запросов о пропаже доната, вы обязаны предоставить чек оплаты. Без него 
администрация может отказать в помощи. 
 

7.​ Обращение к администрации 
 
7.1 При обращении к администрации убедитесь, что ваше сообщение соответствует 
следующим требованиям: 
• Проблема описана четко, ясно и без лишней информации; 
• Отсутствуют нецензурные выражения, эмоции или оскорбления; 
• Предоставлены все необходимые доказательства (скриншоты, видео, логи и т.д.).​
• Жалоба подается официальному администратору проекта или в специальном месте 
подачи жалоб (Группа ВК, Отправка жалоб в дискорде.) 
● Правила для администрации, хелперов и других уполномоченных лиц. 
 
7.1.1. Исходя из регламента подачи жалоб, время с момента нарушения указано в 
пункте правил 1.13 и его подпунктов. 
 



7.1.2 Исходя из правила хранения доказательства нарушения у Администрации, время 
хранения доказательства регламентируется пунктом правил 8.18. Данное правило в 
самом крайнем случае обязывает ответить администрацию в течении 24 часов и дать 
ответ. 
7.1.3. Если ситуация требует больше времени, чем регламентировано, Администрация 
вправе рассматривать конкретные случаи столько, сколько этого требует ситуация для 
решения проблемы. 
 

8.​ Правила Администрации 
 

8.1. Администрация должна руководствоваться всеми правилами проекта, в том числе 
установленной мерой выдачи наказаний и руководствоваться внутренними 
убеждениями. Администрация должна действовать в интересах всех игроков и 
поддерживать справедливость на сервере. 
 
8.2 Администрация обязана уважительно общаться со всеми участниками проекта и на 
всех платформах связанных с проектом, руководствуясь кодексом этики. 
 
8.3. Администратор сервера обязан быть грамотным, воспитанным, понимающим, 
толерантным по отношению ко всем игрокам проекта. 
 
8.4. Администратор обязан всегда делать скриншоты или видеозапись нарушения 
игрока, но не обязан предоставлять их игрокам. (Кроме случаев где требуется это 
доказательство. Пункт правил 7.) 
 
8.5. Администратор обязан уметь давать отчет своим действиям любому из членов 
администрации. 
 
8.6. Основная обязанность модератора и администратора - контролировать игровой 
процесс и вовремя предотвращать различные инциденты, которые могут повлечь за 
собой нарушение всего свода правил сервера. 
 
8.7. Администратор обязан указывать сноску на соответствующий пункт данных правил 
при их исполнении. 
 
8.8. Администратор обязан исполнять указания (связанные с проектом) администрации 
вовремя. 
 
8.9. Администратору запрещено наносить ущерб/урон игроку, если этого не требует 
ситуация. 
 
8.10. Администратор не имеет права блокировать/мешать/телепортировать/кикать 
игроков (в том числе модераторов) без серьезной на то причины. 
 
8.11. Администратору запрещено модерировать/администрировать на других игровых 
проектах. 
 



8.12. Администратор не имеет права злоупотреблять своими правами в пользу себя 
или третьих лиц. 
 
8.13. Администратор не имеет права устраивать обмен или торговлю, снабжать 
игроков ресурсами, если эти ресурсы были изъяты у другого игрока или были добыты с 
помощью возможностей, доступных только администратору. 
 
8.14. При снятии с поста, аккаунт модератора перманентно блокируется, для снятия с 
него привилегий.  
 
8.15. При нарушении правил аккаунт модератора временно блокируется до 
разбирательств. 
 
8.16. Модератор может быть снят с должности, если будет вносить раздор в коллектив 
и вести себя неадекватно по отношению к игрокам и коллегам даже вне проекта. 
 
8.17. Запрещено разглашать посторонним лицам содержание конференции 
Администрации/Модерации и т.д., личных переговоров с членами 
Администрации/Модерации и т.д. Для разглашения сообщений из личной беседы 
необходимо получить разрешение у собеседника. Исключение составляют ситуации, 
когда текст может служить свидетельством нарушения настоящих правил. 
Посторонними лицами признаются все, кто не участвует в конференции или личной 
беседе. 
 
8.18 Доказательства должны храниться до 72 часов, чтобы обеспечить возможность 
разбирательства по всем жалобам. 
 

9.​ Правила кланов 
 
9.1. Кланам запрещено нарушать все указанные правила проекта. 
 
9.2. Правила “Судного дня” 
9.2.1. Время проведения устанавливается сервером и игроки оповещаются заранее по 
Московскому времени. 
9.2.2. Полное отключение приватов, разрешено нарушение правил:  
Пункт правил 4.5, 3.1 - Во время нападение разрешено застроить,держать оборону 
чужой базы клана. Строго до указанного времени. Если по истечению времени клан, 
чью базу захватили не смог отбить нападение/получить доступ к ней, то база 
переходит во владение захватившего клана. 
 
9.3. Запрещено любое злоупотребление функционалом клана.​
(Наказание: Пункт правил: 1.9) 
 
9.4 Запрещено находиться на чужой базе клана не имея на то причины. 
 
9.5 Запрещено вступать в регионы, кланы и т.д.,  после чего гриферить/воровать и т.д. 
базы. 



(Обнуление инвентаря. Эндер честов. Предметов на привате всех причастных к 
нарушению.)​
 
Мера наказания по любому из пунктов может быть заменена или выдана на /jail 
(тюрьма) по усмотрению администрации П.П. 8.1 
 
 
 
 
 
 
 


