C. LegalMc - Ragnang Medeniyeti
Ulke Karakteristigi: Sadik / Barbar

Baskent: Greju
Lider: Ejderha Nuadma soyundan Il. Noir

Niifus: 100 (Greju koyu: 100)

Yonetim: Monarsi

Egitim: Askeri Egitim

Ekonomik: Tarimcilik

Din: Dragonism - Hava Kiiltl

Secilmis Arastirmalar: Zanaat, idea(+2), Madencilik(+2)
Manalar: -

Puanlar: 5 Gelisim, 6 Uretim, 8 Askeri.

Ordu: Maxim(GE), 600 Savasci
-Greju Koyu: 600 Savascl

Filo: -
Diplomasi: -
Kazanglar: 1 Gelisim, 1 Uretim, 5 Askeri

Monarsi: +2 Askeri

-%90 Daha az isyan ihtimali.

-isyan olmasi durumunda biitiin sehirlerin sadece 5'de 1'i elinizde kalacak(besten az ise sadece
baskentiniz kalir).

-Her tur ekstra Askeri Puan (+2)

Tarimcilik: +2 Askeri

-Su kaynaklarina yakin kurulan her sehir ekstra 2 askeri puan Uretir. Diger sehirlerde puan
uretimi yoktur.

-Asker Uretimine harcanan her puan %50 daha fazla asker verir.

Askeri Egitim
-Kurulan her yeni sehir icin o sehirde 300 asker olusur. Askerlerin ¢gesidi oyun yoneticisi
tarafindan rastgele belirlenir.



