
Έλεγχος Κατανόησης - Μάθημα 14 
 

1. Σε ποιο πρόγραμμα ο χαρακτήρας θα ξεκινούσε το πρόγραμμά του αφού ένας 
άλλος χαρακτήρας προσκρούσει πάνω του; 
 

1.​  
 

2.​  
 

3.​  
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2. Σε ποιο πλακίδιο θα ξεκινήσει ο χαρακτήρας το πρόγραμμά του αφού 
πατηθεί ο χαρακτήρας; 
 

1.​  
 

2.​  
 

3.​  
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3. Σε ποιο πρόγραμμα θα μεγαλώσει ο χαρακτήρας; 
 

1.​  
 

2.​  
 

3.​  
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