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Justificativa:
O presente bimestre tem como objetivo central desenvolver nos discentes a capacidade de apreciar e compreender a diversidade de manifestagdes artisticas e culturais, tanto as mais tradicionais quanto
s contemporaneas. Para tanto, foram propostas atividades que permitiram aos discentes:
e Explorar diferentes linguagens artisticas: Através da analise de obras de arte, musicas, filmes e outras manifestagdes culturais, os alunos foram instigados a identificar os elementos formais ¢
expressivos de cada linguagem.

e Estabelecer conexdes entre arte e outras areas do conhecimento: Ao relacionar os conhecimentos adquiridos em outras disciplinas, como historia, geografia e ciéncias, os alunos foram capazes

de compreender de forma mais aprofundada o contexto histdrico e social das obras de arte.

e Desenvolver o pensamento critico: As atividades propostas estimulam os discentes a analisar, interpretar e emitir opinides sobre as obras de arte, construindo argumentos consistentes ¢
defendendo seus pontos de vista.

e Criar e produzir: Através de projetos artisticos, os discentes tiveram a oportunidade de aplicar os conhecimentos adquiridos na criacdo de suas proprias obras, expressando suas ideias ¢
sentimentos de forma original.

e Valorizar a diversidade cultural: Ao estudar diferentes culturas e suas manifestacdes artisticas, os discentes desenvolveram respeito e valorizagdo pela diversidade, aprendendo a conviver com
diferentes perspectivas e opinides.

Objetivos:

Desenvolver a competéncia artistica dos discentes,
estimulando a apreciacdo, compreensdo e producdo de diversas manifestacdes artisticas e culturais, promovendo a reflexdo critica e o respeito a diversidade. O objetivo geral e os especificos
apresentados buscam atender as demandas do curriculo de Arte, que visa formar individuos capazes de apreciar a arte em todas as suas formas, de compreender o papel da arte na sociedade e de utilizar
a linguagem artistica como forma de expressdo e comunicacdo. Ao desenvolver essas competéncias, os discentes estardo mais preparados para viver em um mundo cada vez mais complexo
diversificado, valorizando a cultura e a criatividade como elementos fundamentais para a constru¢do de uma sociedade mais justa e democratica.

Contetdos (Objetos do Conhecimento) Aulas (temas) Habilidades Data (semanal) Monitoramento

Plano de recuperagdo de Aprendizagem |A musica é a melhor companhia! [Reconhece e identifica repertorio de diferentes géneros 23/07 a 05/08
musicais brasileiros;

Plano de recuperagdo de Aprendizagem |Explorando os movimentos da danga |Reconhece e identifica conceitos de elementos constitutivos 23/07 a 05/08
da danga em dangas populares brasileiras ;




Aula  01-
tridimensional

O Dbidimensional e

Historia da arte;
Bidimensionalidade;
Tridimensionalidade.

(EFO6ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar dobradura,
gravura, lambe-lambe e animagdo nas artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas ¢ em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a
ampliar a experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percep¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.

(EFO6ARO04) Analisar os elementos constitutivos
da dobradura, do lambe-lambe ¢ da animagao na
apreciacdo de diferentes produgdes artisticas

07/08

Aula 2 - Explorando dobraduras

Tridimensionalidade.
Bidimensionalidade. ® Dobradura.

EFO6AR01) Pesquisar, apreciar e analisar dobradura,
oravura, lambe-lambe ¢ animag@o nas artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a
ampliar a experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percep¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertorio imagético.

(EFO6AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos
visuais da dobradura, da gravura, do lambe-lambe ¢ da
animacdo, contextualizando-os no tempo e no espago.

14/08

Aula 3 - Explorando dobraduras

Arte cinética;
Tridimensionalidade; e Arte
interatividade.

[ ]
(S

(EFO6ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar dobradura
gravura, lambe-lambe e animag¢do nas artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar
a experiéncia com diferentes contextos e praticas|
artistico-visuais e cultivar a percep¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertorio imagético.

(EFO6ARO04) Analisar os elementos constitutivos
da dobradura, do lambe-lambe e da animacao na
apreciacdo de diferentes produgdes artisticas.

14/08




Aula 4 - Arte cinética e movimento.

Arte cinética; °
Tridimensionalidade; e Arte e
interatividade.

(EFO6ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar dobradura,
gravura, lambe-lambe e animagdo nas artes visuais
tradicionais e contemporineas, em obras de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a
ampliar a experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percep¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.

(EFO6AR06) Desenvolver processos de criacdo em artes
visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de
modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de
materiais, instrumentos € recursos convencionais,
alternativos e digitais.

21/08

Aula 5 - Profundidade em gravura:
Tridimensionalidade no plano

Arte cinética;
Tridimensionalidade; e Arte e
interatividade.

(EFO6ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar dobradura.
gravura, lambe-lambe ¢ animag¢do nas artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas
brasileiros ¢ estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar
a experiéncia com diferentes contextos e praticas|
artistico-visuais e cultivar a percep¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético

(EFO6ARO02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais
da dobradura, da gravura, do lambe-lambe e da animagao
contextualizando-os no tempo ¢ no espago.

(EFO6AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes
visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de
modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de
materiais, instrumentos € recursos convencionais,)
alternativos e digitais

21/08

Aula 6 - Luz, sombra e movimento

Luz e sombra; e Teatro de sombras;
e Técnicas de animagao

EFO6ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar dobradura,
gravura, lambe-lambe e animacdo nas artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar
a experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percep¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.

(EFO6ARO05) Experimentar e analisar lambelambe e

lanimacdo como modalidades das artes

28/08




visuais.

Aula 7 - Da xilogravura ao cinema de
l[animacao

Xilogravura; ® Luz e sombra;
Narrativa visual.

(EFO6ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar dobradura
gravura, lambe-lambe e animacdo nas artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar
a experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percep¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.
(EFO6ARO02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais
da dobradura, da gravura, do lambe-lambe ¢ da animag&o
contextualizando-os no tempo e no espaco

28/08

Aula 8 - Criando flipbooks

Técnica de animacgao; e Flipbook ou
folioscopio; @ Narrativa visual.

(EFO6ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar dobradura,
oravura, lambe-lambe ¢ animagfo nas artes visuais
tradicionais e contemporineas, em obras de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a

04/09

ampliar a experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percep¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.

(EFO6ARO05) Experimentar e analisar lambelambe e
animacdo como modalidades das artes
visuais.

Aula 9 - Explorando as estéticas da
animacao

Cinema de animacéo; @ Técnicas de
animagio; ® Animag¢des do mundo.

(EFO6ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar dobradura.
gravura, lambe-lambe e animac¢do nas artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistag
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar
a experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percepcdo, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.

(EFO6AR04) Analisar os elementos constitutivos da
dobradura, do lambe-lambe e da animag@o na apreciacdo de
diferentes produgdes artisticas.

04/09




Aula 10 - Criando Stop-Motion

Stop -motion . @ Animagdes do
mundo. @ Técnicas de animagao

(EFO6ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar dobradura
gravura, lambe-lambe e animacdo nas artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a amplia
a experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percep¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.

(EFO6ARO05) Experimentar e analisar lambe-lambe e
animacdo como modalidades das artes
visuais

11/09

Aula 11 - Do cinema ao lambe-lambe:
criando cartazes para animacio

Cartazes ; ® Alto -contraste ; ® Lambe]
-lambe.

(EFO6ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar dobradura
gravura, lambe-lambe e animacdo nas artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a amplia
a experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percep¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.

(EFO6ARO05) Experimentar e analisar lambe-lambe e
animagao como modalidades das artes
visuais.

18/09

Aula 12 - Letras 3D na Arte Urbana

Tipografia; e Arte Urbana; e
Grafite.

(EFO6ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar dobradura
gravura, lambe-lambe e animacdo nas artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas
brasileiros ¢ estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a amplia
a experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percep¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.

(EFO6ARO03) Analisar situagdes nas quais as modalidades
das artes visuais se integram ao audiovisual (cinema,
animacdes, videos etc.) e ao design grafico (capas de livros,
ilustracoes de textos diversos etc.).

18/09

Aula 13 - Intervencio artistica
coletiva

Intervengdo artistica; ® Expografia;
e Arte Urbana.

(EFO6ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar dobradura
oravura, lambe-lambe e animagdo nas artes visuaig
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar

a experiéncia com diferentes contextos e praticas

25/09




artistico-visuais e cultivar a percep¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.

(EFO6AR06) Desenvolver processos de criacdo em artes
visuais, com base em temas ou interesses artisticos, dej
modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de
materiais, instrumentos € recursos convencionais,)
alternativos e digitais.

Aula 14 - Arte, espaco e apreciacio

Mediagdo cultural; e Curadoria ¢
montagem; ® Dimensdes e espagos
da arte.

(EFO6ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar dobradura.
gravura, lambe-lambe e animacdo nas artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistag
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar
a experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percepcdo, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.

25/09

(EFO6AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes
visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de
modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de
materiais, instrumentos € recursos convencionais,)
alternativos e digitais.

Semana de avaliagdao

17 a 24/09

Semana SEI

25/09 a 29/09

Competéncias Socioemocionais

() Tolerancia ao estresse
( x ) Autoconfianga

( x ) Imaginacao criativa
( x ) Empatia

( ) Confianga

(x ) Responsabilidade

(x ) Determinagao

( x ) Iniciativa social

( x ) Entusiasmo

() Tolerancia a frustracdo

() Curiosidade para aprender
() Interesse artistico
( x ) Respeito

( ) Foco

( x) Organizagao
( x) Persisténcia
() Assertividade

Temas Transversais
() Meio Ambiente: Educacdo Ambiental e Educacio para o Consumo
() Economia: Trabalho, Educacdo Financeira e Educacgao Fiscal
() Saude: Saude e Educagao Alimentar e Nutricional
() Cidadania e Civismo: Vida Familiar e Social, Educagdo para o Transito, Educacdo em Direitos
Humanos, Direitos da Crianca e do Adolescente ¢ Processo de Envelhecimento, respeito e
valorizagdo do idoso.
(x ) Multiculturalismo: Diversidade Cultural, Educagdo para Valorizagdo do Multiculturalismo nas
matrizes histdricas e culturais brasileiras.
() Ciéncia e Tecnologia: Ciéncia ¢ Tecnologia

Estratégias Didaticas




Atividades Autodidaticas
- Pesquisa;
- Leitura interpretacao de graficos;
- Levantamento de ideias principais em
textos;
- Atividades relacionadas aos temas
trabalhados;
- Exercicios no caderno do aluno;
- Consulta a materiais diversos
- Leitura e Analise de Textos
- Resolugdo de Questdes
- Produgdo Textual

Atividades Didatico-Cooperativas
- Discussoes;
- Atividades em grupos;
- Tempestade de Ideias;
- Roda de Conversa;
- Socializagdo de Leituras e ideias;
- Pesquisas diversas
- Analise de Textos
- Analise de videos
- Criagdo e apresentacdo de projetos

Atividades Complementares
CONSOLIDACAO:
- Realizagdo de exercicios complementares.
- Aulas experimentais.

REFORCO:

- Correcdo orientada em lousa das avaliacdes.
- Retomada de contetdos.

- Nivelamento.

- Recuperagdo continua.

AMPLIACAO/APROFUNDAMENTO:

- Pesquisas para complementar os conceitos estudados.

- Atividade em conjunto com a professora da sala de leitura.

- Atividades que potencializem a competéncia leitora e escritora.
- Atividades que oportunize aos estudantes acesso e familiaridade com os diversos tipos de questdes ¢
habilidades que sdo exploradas em avaliagcdes externas.

- Visitas a espagos formais e informais com vistas a ampliag@o do curriculo.

Principios e Premissas
Principios:
() Os Quatro Pilares da Educagéo,
() Pedagogia da Presenga,
() Educag@o Interdimensional,
() Protagonismo Juvenil.
Premissas:
( ) Formagdo continuada,
() Corresponsabilidade,
() Protagonismo Juvenil;
() Exceléncia em Gestao;
() Replicabilidade




Referéncias:
Para o(a) Professor(a):

Documento Orientador Componentes Curriculares 2025.

Escopo Sequéncia disponivel em:
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1Z8fs61CO0cmWwyQCFuE2NfCmlldri3h_O

Material Digital disponivel em:

https://repositorio.educacao.sp.gov.br/Inicio/MidiasCMSP

Aprender Sempre

Para o(a) Estudante:
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