
ระเบยีบการ 
การแขง่ขนัคดัเลอืกนกักฬีาเยาวชนเป็นตวัแทนจงัหวดันครสวรรค ์

เพือ่เขา้รว่มการแขง่ขนั กฬีาเยาวชนแหง่ชาตคิร ัง้ที ่41 
“สรุาษฎธานเีกมส”์ 

**************** 
1.​วตัถปุระสงค ์

1.1.​ เพือ่คดัเลอืกเยาวชนเป็นตวัแทนจังหวดันครสวรรค ์ เขา้รว่มการ
แขง่ขนักฬีาอสีปอรต์ในระดบั ภาค / ประเทศ 

1.2.​ เพือ่สง่เสรมิและพัฒนาเยาวชนใหม้ทีกัษะดา้นกฬีาอสีปอรต์อยา่ง
สรา้งสรรค ์

1.3.​ เพือ่สง่เสรมิการแขง่ขนักฬีาอสีปอรต์ภายในจังหวดัอยา่งถกูตอ้งตาม
หลกักฬีา 

 
2.​ระเบยีบการแขง่ขนั 

อา้งองิจาก ระเบยีบขอ้บงัคบัของการกฬีาแหง่ประเทศไทยวา่ดว้ยการ
แขง่ขนักฬีาเยาวชนแหง่ชาต ิ พ.ศ.2550 และ กฎขอ้บงัคบักฬีาอี
สปอรต์ซึง่รับรองโดย สมาคมกฬีาอสีปอรต์แหง่ประเทศไทย 

 
3.​คณุสมบตัขิองผูเ้ขา้แขง่ขนั 

3.1.​ เกดิปี พ.ศ.2551-2556 เทา่นัน้ 
3.2.​ ในสตูบิตัรตอ้งเกดิในจังหวดันครสวรรคแ์ละกำลงัศกึษาอยูใ่นจังหวดั

นครสวรรค ์
3.3.​ ใชบ้ตัรประชาชน หรอื บตัรนักเรยีนเป็นหลกัฐาน 
3.4.​ นักกฬีาสามารถลงสมคัรเขา้รว่มการแขง่ขนัไดม้ากกวา่ 1 ประเภท 

 
4.​ประเภทการและจำนวนนกักฬีาผูเ้ขา้แขง่ขนั กำหนดใหม้กีาร
แขง่ขนั 5 ประเภท จาก 3 ชนดิเกมดงันี ้
4.1.​ ประเภทการแขง่ขนั 

4.1.1.​  ประเภททมีชาย ROV จำนวน 1 ทมี (ตวัจรงิ 5 คน สำรอง
อยา่งนอ้ย 1 คน แตไ่มเ่กนิ 3 คน) 

4.1.2.​  ประเภททมีหญงิ ROV จำนวน 1 ทมี (ตวัจรงิ 5 คน สำรอง
อยา่งนอ้ย 1 คน แตไ่มเ่กนิ 3 คน) 

4.1.3.​  ประเภทบคุคลชาย Street fighter 6 จำนวน 1 คน 
4.1.4.​  ประเภทบคุคลหญงิ Street fighter 6 จำนวน 1 คน 



4.1.5.​  ประเภทบคุคลหญงิ Fc Online จำนวน 1 คน 
 
 
 
 

สถานศกึษาสามารถสง่ทมีเขา้แขง่ขนัไดม้ากกวา่ 1 ทมี/คน 
 
 
5.​รปูแบบการแขง่ขนั และกตกิา 
เกมวางแผน ประเภททมี 5 คน ( โมบาย ) ROV 
5.1.​ รปูแบบการแขง่ขนั และ กตกิา 

5.1.1.​  เครือ่งเกมใช ้Mobile ไมอ่นุญาตใิหใ้ช ้Tablet, iPad 
5.1.2.​  แขง่ขนัในโหมด 5V5 (ชือ่เต็ม Tournament Mode) 
5.1.3.​  ใชก้ารแบนและเลอืกฉโีรแ่บบ Global Ban/Pick 
5.1.4.​  สามารถเลอืกเลน่ฮโีรแ่ละสกนิทีไ่มม่ปัีญหาในขณะนัน้

เทา่นัน้ หา้มมใิหเ้ลอืกฮโีรแ่ละสกนิทีม่ปัีญหา,บคั หรอื จงใจเลอืก 
เพือ่หวงัผลอนัทำใหเ้กดิปัญหาในระบบกบัฝ่ังตรงขา้ม ทกุกรณี  

 
5.2.​ รอบแบง่สาย : แขง่ขนั Online 

รอบ 64 ทมี 
1. จับสลากแบง่สายการแขง่ขนั โหมด Tournament Mode 
แขง่ขนัแบบ Single Elimination (B03) 
2. ผูช้นะ 4 ทมีสดุทา้ย ไดเ้ขา้สูร่อบออฟไลน ์

5.3.​ รอบ Semi Final และ รอบชงิชนะเลศิ : สถานทีแ่ขง่ขนั เทศบาล
นครสวรรค ์
5.3.1.​ รอบ Semi Final แขง่ขนัในโหมด Tournament Mode ใช ้

การแบน และเลอืกฮโีรแ่บบ Global Ban/Pick (BO3) 
5.3.2.​ รอบชงิชนะเลศิ แขง่ขนัแบบ BO5 ,รอบชงิอนัดบัที ่3 

แขง่ขนัแบบ BO3 
5.3.3.​ รายชือ่สกนิทีห่า้มใช ้

5.3.3.1.​ Allain         ​ Black Swordman Kirito 
5.3.3.2.​ Airi            ​ Heavenly Striker 
5.3.3.3.​ Tulen         ​ Cosmos: Solar Flare 
5.3.3.4.​ Butterfly     ​ Lightning Flash Asuna 



5.3.3.5.​ Krixi           ​ Terrible Tornado 
5.3.3.6.​ Florentino  ​ SEVEN 
5.3.3.7.​  Allain         ​Kirito 
5.3.3.8.​ Tulen         ​ Calestial Paladin 
5.3.3.9.​ Butterfly     ​ Stacia Asuna 
5.3.3.10.​ Raz            ​ SAITAMA COSPLAY 
5.3.3.11.​ Yan           ​ Tanjiro Kamado 
5.3.3.12.​ Murad        ​ Byakuya Kuchiki 
5.3.3.13.​  Bright         ​Toshiro Hitsugaya 
5.3.3.14.​ Errol          ​ Genos 
5.3.3.15.​ Lu Bu         ​ Ichigo Kurosaki 
5.3.3.16.​  Keera         ​Nezuko Kamado 
5.3.3.17.​ Ryoma       ​ ULTRAMAN 
5.3.3.18.​ Lindis         ​ Shihakusho 
5.3.3.19.​ Annette     ​ Karakura First High School 
5.3.3.20.​ Alice          ​ Butterfly Mansion Girl 
5.3.3.21.​  Murad        ​Agatmasu Zenitsu 
5.3.3.22.​ Zephys      ​ Inosuke Hashibira 
5.3.3.23.​ Enzo          ​ Demon Slayer 
5.3.3.24.​ Capheny    ​ Harley Quinn 
5.3.3.25.​ Elsu           ​ Cloud Piercer 
5.3.3.26.​ Lauriel       ​ Dimention Breaker 
5.3.3.27.​ Elsu           ​ Demonic creation 
5.3.3.28.​ llumia        ​ Nyxus 
5.3.3.29.​ Raz            ​ GON 
5.3.3.30.​ Enzo          ​ Kurapika 
5.3.3.31.​ Nakroth      ​ Killuo 
5.3.3.32.​ Florentino  ​ Hisoka 
5.3.3.33.​ Alice          ​ Eternal Sailor Chibi Moon 
5.3.3.34.​ Diao Chan  ​Eternal Sailor Moon 



5.3.3.35.​ Elandorr     ​ Tuxedo Mask 
5.3.3.36.​ Kaine         ​ Batman 
5.3.3.37.​ Kaine         ​ Hellbat 
5.3.3.38.​ Kaine         ​ Leatherwing 
5.3.3.39.​ Tel Annas   ​Dimension Breaker 
5.3.3.40.​ Stuart        ​ The Killing Joker 
5.3.3.41.​ Stuart        ​ The Joker 
5.3.3.42.​ Stuart        ​ Emperor Joker 
5.3.3.43.​ Arduin       ​ Cyclone 
5.3.3.44.​ Krizzix        ​ Minstrel 
5.3.3.45.​ Stuart        ​ Magic School: Psycho 
5.3.3.46.​ Kaine         ​ Night of Judgement 
5.3.3.47.​  Kaine         ​Magic School: Psycho 
5.3.3.48.​ Maloch      ​ Pumpkin Reaper 
5.3.3.49.​ Fennik       ​ Swallow Kite 
5.3.3.50.​ Ryoma       ​ Ailing Samurai 
5.3.3.51.​ Ryoma       ​ Maple Frost 
5.3.3.52.​ Charlotte    ​ Shrine Maiden 
5.3.3.53.​ Nakroth      ​ Stellar Troupe 
5.3.3.54.​ Yena          ​ Seraphic Virgo 
5.3.3.55.​ Rouie         ​ Nether Steward 
5.3.3.56.​ Teeri          ​ Prestigious Magician 

5.3.4.​ หา้มใชฮ้โีรท่ีอ่พัเดทใหมภ่ายใน 14 วนั  (ยดึตามเซริฟ์เวอ
รห์ลกัของประเทศไทย) 

5.4.​ การประทว้ง 
5.4.1.​ หลกัการเริม่เกมใหม ่

5.4.1.1.​ ในกรณีทีม่เีกดิขอ้ผดิพลาดรา้ยแรงของเกมในเวลาใดๆ
ระหวา่งการแขง่ขนัซึง่ทำใหไ้มส่ามารถเลน่เกมได ้หรอืสง่ผลก
ระทบตอ่รปูเกมเป็นอยา่งมาก จะแบง่ออกเป็นตามกรณีไดด้งันี ้

5.4.1.2.​ ในกรณีทีเ่ป็นบคัทีเ่กดิขึน้กบั ฮโีร ่สกนิ ไอเทม พลงัแฝง 
รนู และ/หรอืปัจจัยอืน่ ๆ ภายในเกม ถา้หากพบวา่สง่ผลรา้ยแรง



ตอ่การแขง่ขนั ทางผูจั้ดมสีทิธิใ์หเ้ริม่เกมใหม ่และแบนปัจจัยที่
มปัีญหานัน้ออกจากการแขง่ขนัในเกมถดัไป หรอืทัง้เกมการ
แขง่ขนัทีเ่หลอืในทวัรน์าเมนต ์

5.4.1.3.​ ในกรณีทีเ่กดิปัญหาอืน่ๆทีเ่หนอืความคาดหมาย และมี
ผลตอ่รปูเกม ณ ตอนนัน้ ทางผูจั้ดการแขง่ขนัจะใหเ้วลาแตล่ะ
ทมี (โคช้และกปัตนัทมีเทา่นัน้) รว่มกนัเสนอแนวทางแกไ้ข
ปัญหา ทมีละ 5 นาท ีโดยทางผูจั้ดการแขง่ขนัจะรับความเห็น
เหลา่นัน้ไปพจิารณา และทำการตดัสนิกรณีดงักลา่วอยา่ง
เด็ดขาด ทัง้นีท้กุทมีตอ้งยอมรับการตดัสนิดงักลา่ว และดำเนนิ
การแขง่ตอ่ไปจนจบ 

5.4.1.4.​ ในกรณีทีผู่ต้ดัสนิเห็นวา่มขีอ้ยุง่ยากทางเทคนคิซึง่จะ
ทำใหก้ารดำเนนิเกมตามปกตเิป็นไปไดย้าก 

5.4.1.5.​ เมือ่ไดม้กีารประกาศใหห้ยดุพักเกมเนือ่งจากอปุกรณท์ำ
งานผดิปกต ิหากไมใ่ชเ่กมทีรั่บรอง โดยการนีาสามารถ
พจิารณาใหเ้ริม่เกมใหมไ่ด ้

5.4.2.​ ระเบยีบเริม่เกมใหม ่
5.4.2.1.​ หากผูต้ดัสนิเห็นวา่ขอ้ผดิพลาดรา้ยแรงและสามารถตรวจ

สอบไดห้รอืเป็นไปตามขอ้กำหนดตามดลุยพนิจิของผูต้ดัสนิ ผู ้
ตดัสนิสามารถประกาศใหเ้ริม่เกมใหมไ่ด ้

5.4.2.2.​ สภาพแวดลอ้มภายใตก้ารควบคมุ  (สามารถเริม่เกมใหม่
ได,้ใช ้LineUp เดมิ) 

5.4.2.3.​ เมือ่เกมทีรั่บรองรวมถงึฮโีรแ่ละสกนิจะตอ้งเริม่ใหมจ่ะ
ตอ้งรักษาฮโีรแ่ละสกนิในเกมทีผ่า่นมาไว ้

5.4.3.​ การหยดุพักเกมในการแขง่ขนั 
5.4.3.1.​ การหยดุพักเกมทัว่ไป 

5.4.3.1.1.​หากผูเ้ขา้แขง่ขนัคนใดจงใจไมเ่ชือ่มตอ่เกม โดยไม่
แจง้ใหผู้ต้ดัสนิทราบ ผูต้ดัสนิมสีทิธไิมอ่นุมตัคิำขอหยดุ
เกมนัน้ๆ  

5.4.3.1.2.​ในกรณีทีเ่กมหยดุลงอนัเนือ่งมาจากปัญหาทาง
เทคนคิ โดยมไิดเ้กดิจากการกระทำของผูเ้ขา้รว่มการ
แขง่ขนั ทางทมีงานมสีทิธสิัง่ใหห้ยดุพักเกมดงักลา่ว และ
ใหผู้เ้ขา้แขง่ขนักลบัเขา้สูก่ารแขง่ขนัใหมอ่กีครัง้ภายหลงั
จากผูเ้ขา้แขง่ขนัทีไ่มไ่ดเ้ชือ่มตอ่ไดก้ลบัเขา้มาในเกมแลว้ 



5.4.3.1.3.​หากเกมหยดุลงเป็นเวลาเกนิกวา่ 10 นาท ีทางทมี
งานมสีทิธสิัง่ใหเ้ริม่เกมใหม ่เวน้แตท่มีผูเ้ขา้รว่มแขง่ขนัทมี
ใดทมีหนึง่มคีะแนนมากกวา่อกีทมีเป็นจำนวนมาก ทางทมี
งานอาจใชด้ลุยพนิจิในการสัง่ใหท้มีทีม่คีะแนนมากกวา่ดงั
กลา่วเป็นผูช้นะในเกมทีห่ยดุลงนัน้ตามทีเ่ห็นควร  

5.4.3.1.4.​ภายหลงัจากทีเ่กมเชือ่มตอ่แลว้ ทางทมีงานอาจสัง่ให ้
ทมีผูเ้ขา้แขง่ขนัทัง้สองทมีเริม่เกมใหมโ่ดยเร็ว และ/หรอื
ดำเนนิเกมใหมต่อ่ไป ทัง้นี ้เห็นเป็นไปตามทีท่างทมีงาน
เห็นควร 

5.4.4.​ การหยดุพักเกมโดยผูต้ดัสนิ 
5.4.4.1.​ ผูต้ดัสนิอาจสัง่ใหห้ยดุพักเกมได ้ไมว่า่ดว้ยเหตใุดกต็าม 

5.4.5.​ การหยดุพักเกมโดยเหตอุนัควร 
5.4.5.1.​ หากผูเ้ขา้แขง่ขนัรายใดตกอยูใ่นสภาวะทีเ่ป็นอนัตรายตอ่

ชวีติ กลา่วคอื ไมม่คีวามปลอดภยัขณะทีอ่ยูใ่นบรเิวณสถานที่
จัดการแขง่ขนั หรอืตกอยูใ่นสถานการณอ์ืน่ใดทีท่ำใหเ้กดิ
ปัญหาในการดำเนนิเกมตอ่ไป 

5.4.5.2.​ หากเกดิเหตอุนัไมส่ามารถแพรภ่าพการแขง่ขนัได ้
เนือ่งจากระบบคอมพวิเตอรส์ว่นบคุคลและอปุกรณแ์พรภ่าพทำ
งานผดิปกต ิเป็นตน้ 

5.4.5.3.​ ภยัธรรมชาตทิีท่ำใหเ้กมหยดุชะงัก 
5.4.6.​ การหยดุพักเกมโดยผูเ้ลน่ 

5.4.6.1.​ ผูเ้ขา้แขง่ขนัอาจหยดุพักเกมการแขง่ขนัไดภ้ายหลงัจาก
เกดิเหตกุารณใ์ดเหตกุารณห์นึง่ดงัตอ่ไปนี ้ผูเ้ขา้แขง่ขนัดงั
กลา่วจะตอ้งสง่สญัญาณใหผู้ต้ดัสนิทราบในทนัทภีายหลงัจาก
การหยดุเกมและชีแ้จงเหตผุลแหง่การหยดุเกมดงักลา่ว 

5.4.6.2.​ มกีารรบกวนทางกายภาพระหวา่งผูเ้ขา้แขง่ขนั เชน่ การ
กอ่ความวุน่วาย ความโกลาหล และเสยีงดงัซึง่รบกวนเกม 
เป็นตน้ 

5.4.6.3.​ อปุกรณพ์กพาหรอืซอฟตแ์วรท์ำงานผดิปกต ิ
5.4.6.4.​ การลดลงของเฟรมหรอื การเพิม่ขึน้ของ PING อนั

นอกเหนอืจากการควบคมุ 
5.4.6.5.​ เมือ่ผูเ้ลน่ฝ่ายตรงขา้มโกงหรอืดถูกูอยา่งรา้ยแรง เป็นตน้ 
5.4.6.6.​ ทัง้นี ้ความเจ็บป่วย บาดเจ็บ หรอืปัญหาทางกายภาพ

ของผูเ้ลน่ ใชเ้ป็นเหตใุหห้ยดุพักเกมของผูเ้ขา้แขง่ขนัได ้



5.4.6.7.​ การหยดุพักเกมอนัเนือ่งมากจากปัญหาเครือ่งรอ้นของ
อปุกรณพ์กพา ทางทมีงานอาจสัง่ใหห้ยดุพักเกมเป็นเวลาไม่
เกนิกวา่ 5 นาท ีเพือ่ทำใหอ้ปุกรณพ์กพาดงักลา่วเย็นลง หาก
ทมีงานเห็นวา่ความรอ้นของอปุกรณพ์กพาดงักลา่วจะทำให ้
เฟรมลดลงหรอื Ping เพิม่ขึน้ในเกม 

5.4.6.8.​ การหยดุพักเกมตามการตดัสนิใจของผูเ้ขา้รว่มการ
แขง่ขนั โดยไมไ่ดรั้บอนุญาตจากผูต้ดัสนิ ทางทมีงานมสีทิธิ
เตอืนและ/หรอืปรับทมีผูเ้ขา้รว่มการแขง่ขนัดงักลา่วแพท้นัท ี

5.4.6.9.​ หา้มมใิหผู้เ้ขา้รว่มการแขง่ขนัพดูคยุ ตดิตอ่สือ่สาร หรอื
ดำเนนิการใดๆ อนัเป็นการสือ่สารในระหวา่งการหยดุพักเกม 

5.4.7.​    หา้มหยดุพักเกมระหวา่ง Fight ทกุกรณี หากฝ่าฝืน จะมี
บทลงโทษคอื 

5.4.7.1.​ ครัง้ที ่1 เตอืน 
5.4.7.2.​ ครัง้ที ่2 ปรับแพ ้

5.4.8.​    มารยาทในการแขง่ขนั 
5.4.8.1.​ หา้มแชท ALL หา้มพดูคำหยาบคาย หา้มดหูมิน่

เหยยีดหยาม ขม่ขู ่คูแ่ขง่ขนั 
5.4.8.2.​ ครัง้ที ่1 เตอืน 
5.4.8.3.​ ครัง้ที ่2 ปรับแพ ้

 
5.4.9.​ บทลงโทษทัว่ไป :  

5.4.9.1.​ ครัง้ที ่1 : เตอืน 
5.4.9.2.​ ครัง้ที ่2 : เพิม่สทิธกิารแบนฮโีรใ่หฝ่ั้งตรงขา้มเป็นจำนวน 

1 ครัง้ 
5.4.9.3.​ ครัง้ที ่3 : เพิม่สทิธกิารแบนฮโีรใ่หฝ่ั้งตรงขา้มเป็นจำนวน 

2 ครัง้ 
5.4.10.​ การเลอืกฝ่ัง 

5.4.10.1.​ รอบออนไลน ์ทมีบนสรา้งหอ้งและอยูฝ่ั่งสนี้ำเงนิ 
5.4.10.2.​ เกมตอ่ๆ ไปทมีแพเ้กมกอ่นหนา้จะมสีทิธิเ์ลอืกฝ่ังกอ่น 

6.​รปูแบบการแขง่ขนั และกตกิา 
เกมตอ่สู ้Street Fighter 6 ประเภทบคุคล 
6.1.​ รปูแบบการแขง่ขนั 

6.1.1.​   แขง่ออฟไลน ์(รา้น พาเพลนิ café นครสวรรค)์ 
6.1.2.​   เครือ่งเกม Play Station 5 



6.1.3.​   เกม Street Fighter 6 
6.1.4.​   รอบแรก 

6.1.4.1.​ กรณีมไีมเ่กนิ 5 คน 
6.1.4.1.1.​แขง่แบบพบกนัหมด 
6.1.4.1.2.​แขง่แบบ FT2 / R3 / 99s 
6.1.4.1.3.​ชนะได ้3 คะแนน 
6.1.4.1.4.​แพไ้มม่คีะแนน 
6.1.4.1.5.​คนทีม่คีะแนนมาเป็นอนัดบั 1 จะเขา้รอบชงิชนะเลศิ 

อยูใ่นสาย Upper bracket 
6.1.4.1.6.​คนทีม่คีะแนนมาเป็นอนัดบั 2 จะเขา้รอบชงิชนะเลศิ 

อยูใ่นสาย Lower bracket 
6.1.4.2.​ กรณีมคีะแนนเทา่ 

6.1.4.2.1.​ใหต้ดัสนิจากผลตา่งจำนวน WIN ทีท่ำได ้
6.1.4.2.2.​ใหต้ดัสนิจากจากจำนวน WIN ทีท่ำได ้
6.1.4.2.3.​ใหต้ดัสนิจาก Head – to – Head 
6.1.4.2.4.​หากตดัสนิไมไ่ด ้ใหแ้ขง่ Playoff 1 เกม Best of 1 

6.1.5.​   รอบ ชงิชนะเลศิ 
6.1.5.1.​ แขง่แบบ Double Eliminate / FT3 / R3 / 99s 
6.1.5.2.​ ผูท้ีม่าจากสาย Upper bracket จะไดแ้ตม้ตอ่ในการ

แขง่ขนั 
6.2.​ กตกิาการแขง่ขนั 

6.2.1.​   ผูช้นะจะไมม่สีทิธิอ์อกมาเปลีย่นตวัละคร รวมถงึการ
เปลีย่น Skill ทีส่ามารถเลอืกไดภ้ายในเกมกอ่นกานแขง่ขนั 

6.2.2.​   ผูแ้พม้สีทิธิอ์อกมาเปลีย่นตวัละคร รวมถงึการเปลีย่น Skill 
ทีส่ามารถเลอืกไดภ้ายในเกมกอ่นการแขง่ขนั ซึง่หากผูแ้พอ้อกมา
เปลีย่นตวัละคร ผูช้นะจะตอ้งเลอืกตวัละครเดมิในยกทีแ่ลว้ แต่
สามารถเปลีย่น Skill ทีส่ามารถเลอืกไดภ้ายในเกมกอ่นการแขง่ขนั 

6.2.3.​   สามารถใชต้วัละครในเกมไดท้ัง้หมด 
6.2.4.​   สามารถใชส้แีละเครือ่งแตง่กายในเกมไดท้ัง้หมด 
6.2.5.​   หา้มเลอืกฉาก และ Costume ทีห่า้มใช ้ตามประกาศของ 

CPT รายละเอยีดทีล่งิกข์องผูพั้ฒนาเกม 
Http://capcomprotour.com/rules 

6.3.​ Setting 
6.3.1.​   Commentary Setting OFF, Round 3, Timer 99 

http://capcomprotour.com/rules


6.3.2.​   Control Type: Modern หรอื Classic หา้มใช ้Dynamic 
6.3.3.​   Button Release input: OFF or ON 
6.3.4.​   Advantage: No adventage 
6.3.5.​   Stage: Random 
 
 
 

7.​รปูแบบการแขง่ขนั และกตกิา 
เกมกฬีา FC Online ประเภทบคุคล 
7.1.​ รปูแบบการแขง่ขนั 

7.1.1.​  เกม FC Online เวอรช์ัน่ลา่สดุ 
7.1.2.​  เครือ่งเกม PC 

7.1.2.1.​ กรณีมไีมเ่กนิ 5 คน 
7.1.2.1.1.​แขง่แบบพบกนัหมด Best of 1  
7.1.2.1.2.​ชนะได ้3 คะแนน 
7.1.2.1.3.​เสมอ 1 คะแนน 
7.1.2.1.4.​แพไ้มม่คีะแนน 
7.1.2.1.5.​คนทีม่คีะแนนมาเป็นอนัดบั 1 ถงึ 4 เขา้รอบชงิชนะ

เลศิ 
7.1.2.2.​ กรณีมคีะแนนเทา่กนั 

7.1.2.2.1.​ใหต้ดัสนิจากผลตา่งประตไูดเ้สยี 
7.1.2.2.2.​ใหต้ดัสนิจากจำนวนประตทูีท่ำได ้
7.1.2.2.3.​ใหต้ดัสนิจากประตทูีเ่สยี 
7.1.2.2.4.​Head-to-Head 
7.1.2.2.5.​กรณีตดัสนิไมไ่ด ้ใหแ้ขง่แบบ Playoff Best of 1 

7.1.3.​ รอบชงิชนะเลศิ 
7.1.3.1.​ แขง่แบบ Single Elimination ประกบคูด่งันี ้
7.1.3.2.​   อนัดบั 1 VS อนัดบั 4 
7.1.3.3.​   อนัดบั 2 VS อนัดบั 3 
7.1.3.4.​ ผูแ้พไ้ดอ้นัดบั 3 รว่ม ผูช้นะเขา้รอบชงิชนะเลศิ 
7.1.3.5.​ ผูช้นะในรอบจะไดเ้ป็นตวัแทนนักกฬีา ผูแ้พไ้ดเ้ป็น

สำรอง 
7.1.4.​ กตกิาการแขง่ขนั 

7.1.4.1.​ แขง่ประเภทบคุคล 



7.1.4.2.​ โหมด Arcade: Classic Mode โดยใชท้มี Fantasy คา่ 
FP ตามเซริฟ์เวอรอ์ปัเดต 

7.1.4.3.​ สามารถใช ้Team Color และผูจั้การทมีไดไ้มจ่ำกดั 
7.1.4.4.​ สามารถใชโ้คช้ฝึกฝนได ้
7.1.4.5.​ นักเตะภายในทมีสามารถใชนั้กเตะ Class หรอืระดบั

เทา่ใดกไ็ดไ้มจ่ำกดั 
7.1.4.6.​ ใหใ้ชแ้ผนการเลน่ทีม่ใีนเกมเทา่นัน้ 
7.1.4.7.​ หา้มใชก้องหลงั 6 คน 

7.1.5.​ อปุกรณก์ารแขง่ขนั 
7.1.5.1.​ นักกฬีาตอ้งนำคอลโทรลเลอรส์ว่นตวัมาเอง 
7.1.5.2.​ กรณีมอีปุกรณต์อ่พว่งเสรมิ นักกฬีาตอ้งเตรยีมมาเอง 

7.1.6.​ กรณีหลดุออกจากการแขง่ขนั 
7.1.6.1.​ หลดุชว่งครึง่แรก ใหเ้ริม่เกมใหมโ่ดยใชส้กอรเ์ดมิ 
7.1.6.2.​ หลดุชว่งครึง่หลงั ใหเ้ริม่ใหม ่โดยยงิสกอรเ์ทา่เดมิในครึง่

แรกและเลน่จรงิในครึง่หลงั 
7.1.6.3.​ หากหลดุหลงันาททีี ่ 85 เป็นตน้ไปใหนั้บผลการแขง่ขนั

นัน้ทนัท ี
7.1.6.4.​ หากหลดุในชว่งตอ่เวลาพเิศษใหป้ลอ่ยไหลจนครบ 90 

นาทแีละเริม่ใหมช่ว่งตอ่เวลาพเิศษ 
7.1.7.​ การหยดุเกม 

7.1.7.1.​ หยดุเกมระหวา่งแขง่ขชนัได ้3 ครัง้ ไมร่วมพักครึง่ 
7.1.7.2.​ การหยดุเกมเพือ่เปลีย่นแผน และการเปลีย่นตวันักเตะ

เทา่นัน้ 
7.1.7.3.​ เวลาของการหยดุเกม เป็นไปตามระบบเกม 

8.​การแบง่สาย 
จะใชร้ะบบการสุม่ดว้ยโปรแกรม Challonge หรอื จับฉลาก (ขึน้อยูก่บั
ดลุยพนิจิของผูจั้ดการแขง่ขนั) 

9.​การตดัสนิ 
9.1.​ กรรมการเป็นผูต้ดัสนิเป็นผูม้อีำนาจในการรับรองผลแพช้นะ 
9.2.​ รับรองผลจากสกอรท์ีเ่กดิขึน้ในโปรแกรมเกมทีใ่ชแ้ขง่ขนั 
9.3.​ กรรมการผูต้ดัสนิชีช้ดัวา่ ฝ่ายหนึง่ไมเ่ขา้แขง่ขนัจนเลยเวลาที่

กำหนด 
9.4.​ กรรมการผูต้ดัสนิชีช้ดัวา่ ฝ่ายหนึง่ทำผดิกฎรา้ยแรงจนถกูตดัสทิธิ ์



9.5.​ กรรมการผูต้ดัสนิมสีทิธิใ์นการเลือ่น การหยดุพักเกม หรอืลดจำนวน
นัดการแขง่ขนั 

9.6.​ เมือ่เกดิปัญหาทางเทคนคิจนทำใหต้อ้งเลือ่น หรอืลดจำนวนนัดการ
แขง่ขนั 

9.7.​ เมือ่เกดิปัญหากรณีพพิาทจนทำใหก้ารแขง่ขนัตอ้งหยดุชะงักเป็น
เวลานาน 

9.8.​ กรรมการผูต้ดัสนิเป็นผูอ้นุญาตการขอพักเกม Pause 
9.9.​ กรรมการผูต้ดัสนิเป็นผูพ้จิารณาใหพั้กเกมในโอกาสทีเ่หมาะสม 

 
 

10.​  การยตุเิกม 
       เมือ่มกีารผดิกฎรา้ยแรง ใหก้รรมการผูต้ดัสนิชีข้าดมอีำนาจยตุกิาร
แขง่ขนั 

 
 
11.​ ขอ้ปฏบิตัใินการแขง่ขนั 

11.1.​แตล่ะทมีทีเ่ขา้รว่มการแขง่ขนั จะตอ้งสง่ผูฝึ้กสอน หรอืผูจั้ดการทมี 
หรอืผูแ้ทนเขา้รว่มประชมุตามทีค่ณะกรรมการดำเนนิการแขง่ขนั
กำหนด เพือ่รับทราบขอ้ปฏบิตัหิรอืขอ้ตกลงตา่ง ๆ และยนืยนัหรอืสง่
รายชือ่นักกฬีาทีจ่ะลงทำการแขง่ขนั ทมีทีไ่มเ่ขา้รว่มประชมุโดยไมม่ี
เหตผุลจะถกูพจิารณาโทษตามความเหมาะสม 

11.2.​ระหวา่งการแขง่ขนั ผูท้ีจ่ะปฏบิตัหินา้ทีค่วบคมุทมี / ฝึกสอนนักกฬีา
จะตอ้งเป็นผูท้ีม่รีายชือ่อยูใ่นบญัชรีายชือ่ในการสมคัรเทา่นัน้ 

11.3.​นักกฬีาทีไ่มล่งทำการแขง่ขนั ตอ้งทำรายงานถงึคณะกรรมการ
ดำเนนิการจัดการแขง่ขนัทราบพรอ้มทัง้ระบเุหตผุลความจำเป็น 

11.4.​ทกุทมีตอ้งไปแขง่ขนัตามวนั เวลา และสถานทีแ่ขง่ขนัตามทีก่ำหนด
ไว ้

11.5.​มมีารยาท และเคารพในหนา้ที ่
12.​ การแตง่กายของนกักฬีาและเจา้หนา้ที ่

12.1.​นักกฬีาทีเ่ขา้รว่มการแขง่ขนัจะตอ้งแตง่กายสภุาพเรยีบรอ้ยตาม
กตกิา และระเบยีบของสมาคมกฬีาอสีปอรต์แหง่ประเทศไทย โดยเสือ้
ผา้ทีใ่ชแ้ขง่ขนัจะประกอบไปดว้ยเสือ้แขนสัน้หรอืแขนยาว กางเกงขา
สัน้ ขายาว หรอื กระโปรง ถงุเทา้และรองเทา้ทีใ่ชเ้ป็นเครือ่งแบบ
มาตรฐานของทมี หา้มสวมรองเทา้แตะเขา้สนามแขง่ขนัโดยเด็ดขาด 



12.1.1.​ นักกฬีาตอ้งแตง่กายในรปูแบบเดยีวกนั อนุโลมใหแ้ตง่กาย
ชดุนักเรยีน/นักศกึษา/ชดุพละ ได ้

12.1.2.​ ชดุแขง่ขนัของนักกฬีาหา้มนำตรา หรอืเครือ่งหมายการคา้ที่
เป็นการประชาสมัพันธ ์ การขาย หรอืเกีย่วกบับหุรี ่ และเครือ่งดืม่
แอลกอฮอลใ์สล่งทำการแขง่ขนัโดยเด็ดขาด 

 
 

9. การประทว้ง 
9.1​ ใหเ้ป็นไปตามขอ้บงัคบัการกฬีาแหง่ประเทศไทย 
9.2​ การประทว้งทางดา้นเทคนคิกฬีา ใหป้ระทว้งทนัทนัีบแตก่าร
แขง่ขนัในครัง้นัน้สิน้สดุลง หรอืกอ่นการแขง่ขนัทีม่ผีลตอ่ผูป้ระทว้ง
ในแมทชต์อ่ไป 

9.3 กรณีเจอปัญหากลางเกม ใหผู้ป้ระทว้งแจง้กรรมการควบคมุการ
แขง่ขนัใหต้รวจสอบและตดัสนิ หากไมแ่จง้และแขง่ตอ่จนรูผ้ล จะถอืวา่
ยอมรับผลการแขง่ขนัในเกมนัน้ๆ 

 
 
 
10​บทลงโทษ 

10.1​โทษปรับแพแ้ละตดัสทิธิ ์
10.1.1​  ถอนตวัจากการแขง่ขนัโดยไมม่เีหตอุนัควร และไมท่ำการ

แจง้ขอถอนตวัจากการแขง่ขนัตอ่คณะกรรมการจัดการแขง่ขนั จะ
ถกูตดัสทิธิใ์นการแขง่ขนัในปีนัน้และปีตอ่ไป 

10.1.2​  การโกงการแขง่ขนั เจตนาใชโ้ปรแกรมโกง เจตนาใชผู้ ้
เลน่มากกวา่จำนวนผูเ้ลน่ทีก่ำหนด ไมว่า่จะเป็นการสือ่สารผา่น
เครือ่งมอืทีใ่ชเ้ป็นอปุกรณห์ลกัในการแขง่ขนั หรอื อปุกรณต์อ่
พว่งทกุชนดิ จะถกูพจิารณาโทษงดเบีย้เลีย้งและ ถกูตดัสทิธิใ์น
การแขง่ขนัในปีนัน้และปีตอ่ไป 

10.1.3​  การใชส้ารเสพตดิ การนำการแขง่ขนัเขา้ไปเกีย่วพันกบั
การพนัน การทะเลาะววิาทขัน้รนุแรง จะถกูพจิารณาโทษงด
เบีย้เลีย้งและถกูตดัสทิธิใ์นการแขง่ขนัในตลอดชพี 

10.2​โทษตกัเตอืน ( เตอืน 3 ครัง้ ปรับแพ ้) 
10.2.1​ แสดงกริยิา หรอืวาจาไมย่อมรับคำตดัสนิ 



10.2.2​ การเอาเปรยีบ หยดุพักในจังหวะทีคู่ต่อ่สูไ้ดเ้ปรยีบ กลบั
เขา้การแขง่ขนัชา้เกนิขอ้กำหนด พดูจาวา่รา้ย กอ่ใหเ้กดิความ
วุน่วาย ใชค้ำหยาบคาย พดูคยุระหวา่งหยดุเกมในชว่งทีท่ำการ
แขง่ขนั 

10.2.3​ ไมย่อมเขา้รว่ม หรอืไมย่อมสง่ตวัแทนเขา้รว่มประชมุ
ผูจั้ดการทมีเพือ่รับทราบกตกิา 

10.3​โทษตกัเตอืนรนุแรง ( เตอืน 2 ครัง้ ปรับแพ ้) 
10.3.1​ พกพาอปุกรณส์ือ่สารอืน่ในเวลาทีเ่ขา้ประจำทีส่ำหรับการ

แขง่ขนั ถงึจะไมไ่ดใ้ชง้านกต็าม 
10.3.2​ การแสดงทีบ่ง่บอกความไมม่นี้ำใจนักกฬีา ไมจั่บมอื หรอื

ไมแ่สดงความเคารพผูเ้ลน่ฝ่ายตรงขา้ม 
10.3.3​ มพีฤตกิรรมกอ่กวน จงใจขดัขวาง ทำใหก้ารแขง่ขนั

เสือ่มเสยี 
10.3.4​ แสดงทีไ่มเ่หมาะสมบนโลกออนไลน ์และโซเชีย่ลมเีดยี 
10.3.5​ หยบิตวัละคร หรอืสกลิ ทีถ่กูหา้มใชต้ามกฎกตกิา ขอ้ที ่

6.4 
10.4​โทษปรับแพ ้

10.4.1​ สบูบหุรีใ่นสนามแขง่ขนั 
10.4.2​ ทำการเยาะเยย้ ถากถาง ทัง้วาจาและการกระทำ ตอ่ทมีที่

รว่มเขา้แขง่ขนั 
10.4.3​ ใชค้ำหยาบคายรนุแรงในสนามแขง่ขนั 

 
 
11​อปุกรณก์ารแขง่ขนั 

11.1​ชนดิเกม ROV 
11.1.1​ สมารท์โฟน 
11.1.2​ หฟัูง 

11.2​ชนดิเกม Street Fighter 
11.2.1​ เพลยส์เตชัน่ 5 
11.2.2​ จอยควบคมุ 
11.2.3​ มอนเิตอร ์24 นิว้ 

11.3​ชนดิเกม FC Online 
11.3.1​ คอมพวิเตอร ์
11.3.2​ เมา้ส ์



11.3.3​ คยีบ์อรด์ 
11.3.4​ หฟัูง 
11.3.5​ จอยควบคมุ 

12​อปุกรณส์นามแขง่ 
12.1​เวท ีจอแสดงภาพการแขง่ขนั จอแสดงสายการแขง่ขนั 
12.2​เครือ่งเสยีง ชดุไฟ ประกอบเวท ี
12.3​โตะ๊กรรมการ เจา้ทีค่วบคมุการดำเนนิงาน 
12.4​อปุกรณค์วบคมุไฟฟ้า อปุกรณค์วบคมุระบบอนิเตอรเ์น็ต 

 
13​กำหนดการแขง่ขนั 

เปิดรับสมคัร: 1 พ.ค.68 – 5 ม.ิย.68 
ประกาศสายการแขง่ขนั: 6 ม.ิย.68 
รอบออนไลน:์  7 – 8 ม.ิย.68 
รอบออฟไลน ์(4ทมี สดุทา้ย): 13 ม.ิย.68 
 
 

14​ตดิตอ่สอบถาม 
สมาคมกีฬาอีสปอร์ตจงัหวดันครสวรรค ์
Facebook Page: 

https://www.facebook.com/nakhonsawanesportsassociation 
โทรศพัท:์ 065-926-9452 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กำหนดการแขง่ขนั 

https://www.facebook.com/nakhonsawanesportsassociation


รอบชงิชนะเลศิ ROV (ออฟไลน)์ 
วนัที ่13 มถินุายน 2568​ ณ เทศบาลนครสวรรค ์

เวลา กจิกรรม หมายเหต ุ
9.00 น.
–10.00 น. 

ลงทะเบยีน รอบ 4 ทมี  

10.00 น – 
11.30 น 

แขง่ขนัรอบ Semifinal    (BO3)  

11.30 น 
–12.30 น.  

พักรับประทานอาหารกลางวนั  

12.30 น 
–14.30 น. 

แขง่ขนัรอบ Final  (BO5) & แขง่ขนัชงิอนัดบั 3 
(BO3) 

 

14.30 น 
–15.00 น. 

มอบรางวลั  

 
 


