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Kodeks spostljivega igranja

Projekt: Digitalna solidarnost: Povezani skozi igro
Projektna Stevilka: 2025-3-S102-ESC30-SOL-000367460

Povzeta kratka pravila: Digitalna solidarnost /M

e Skupna vizija: Gradimo varno skupnost, ki temelji na medsebojnem spostovanju in
solidarnosti.

e VKklju€enost za vse: Ustvarjamo varno okolje za Zenske, tujce in vse, ki so pogosto
tarCe nadlegovanja.

e Nicelna toleranca: Sovrazni govor, diskriminacija in toksi¢no vedenje v nasih
prostorih niso dovoljeni.

e Digitalno drzavljanstvo: Bodi odgovoren igralec — aktivno prepoznavaj, prijavljaj in
nasprotuj spletnemu sovrastvu.

e Podpora in razvoj: Pridobivaj ves€ine moderiranja in reSevanja konfliktov.
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I. Nasa ustava - temelji in vizija

1. Poslanstvo in namen

Osrednji namen nasSega projekta je korenita preobrazba kulture igranja iger. Prehajamo iz
pasivnega sprejemanja toksi¢nosti v aktivno spodbujanje vklju€enosti in spostovanja. Ta
kodeks ni le seznam prepovedi, temve€ Ziva pogodba med nami, ki pooseblja vrednote
Evropske solidarnostne enote: spostovanje Clovekovega dostojanstva, enakost in
varovanje Clovekovih pravic. S tem ko se neposredno zoperstavljamo anonimni sovraznosti,
gradimo skupnost, ki temelji na podpori in sodelovanju.

2. Ciljne skupine in inkluzija

Na$ varen prostor je namenjen mladim med 13. in 30. letom. Posebno pozornost
namenjamo tistim, ki so v spletnih skupnostih najpogosteje tarCe nadlegovanja: Zzenskam,
mladim z migrantskim ozadjem (tujcem), osebam z govornimi ovirami in pripadnikom drugih
manjsinskih skupin. Verjamemo, da raznolikost bogati naso igralsko izkusnjo, zato
uresniCujemo solidarnost s spodbujanjem sodelovanja med temi raznolikimi skupinami, s
Cimer aktivno zmanjSujemo predsodke in krepimo empatijo v naSem lokalnem okolju.

Il. Operativni standardi digitalnega drzavljanstva

1. Opolnomo¢€eno drzavljanstvo

Kot udelezenec projekta nisi le igralec, temve¢ digitalni drzavljan. To pomeni, da
prevzemas odgovornost za svoje vedenje in aktivno prispeva$ k varnosti drugih. Nas cilj je,
da se nauci$ prepoznati, prijaviti in se aktivno zoperstaviti splethemu sovrastvu. S tem ko
postane$ aktiven zagovornik etike in spletne varnosti, ustvarjas ucinke, ki segajo dale¢ izven
meja nasega projekta in pozitivho vplivajo na celotno digitalno druzbo.

2. Komunikacija in interakcija

V nasi skupnosti besede uporabljamo kot orodje za povezovanje in timsko delo. Odgovorno
vedenje vklju€uje konstruktivno komunikacijo v glasovnih in tekstovnih kanalih, kjer je fokus
vedno na igri in sodelovanju. Vsak udelezenec se zaveze k spostljivemu izrazanju, ne glede
na intenzivnost tekmovanja. Spodbujamo deljenje znanja in pomo¢& manj izkuSenim ¢lanom,
saj je uspeh ekipe pomembnejsi od individualne dominacije.

Sofinancira Financirala Evropska unija. Vendar so izrazena stali§¢a in mnenja zgolj stali§¢a in mnenja avtorja(-ev) in ne odrazajo nujno
Evropska unija stali§¢ in mnenj Evropske unije ali Nacionalne agencije. Zanje ne moreta biti odgovorna niti Evropska unija niti organ, ki dodeli
sredstva.



EVROPSKA . e . . ..
soLibarNosTNA | Digitalna solidarnost: Povezani skozi igro

EN

lll. Protokol varnosti in moderiranja

1. Politika nicelne tolerance

Uveljavljamo strogo politiko ni¢elne tolerance do kakrdne koli oblike nadlegovanja,
sovraznega govora ali diskriminacije. To vkljuCuje neposredno naslavljanje in zmanjSevanje
sovraznosti v vseh nasih prostorih — tako na spletu kot na dogodkih v Zivo. Vsako dejanje, ki
ogroza varno in moderirano okolje, bo obravnavano takoj in skladno z internimi pravilniki.

2. Vloga moderatorjev in mentorstva

Na vseh dogodkih so prisotni usposobljeni moderatorji iz nade ekipe, ki zagotavljajo
spostovanje kodeksa. Njihova naloga je deeskalacija konfliktov in zagotavljanje varnosti
udelezencev. Poleg ekipe v proces vkljuCujemo strokovno mentorstvo (Coach), ki s svojim
znanjem o upravljanju skupnosti in digitalni etiki pomaga pri reSevanju kompleksnih situacij v
realnem casu.

3. Sistemi prijave in povratnih informacij

UdeleZence spodbujamo, da aktivho uporabljajo orodja za prijavo nepravilnosti. Po vsakem
dogodku zbiramo povratne informacije preko anket, kjer preverjamo vas obcutek varnosti,
vklju€enosti in pripadnosti. Ti podatki so klju¢ni za nenehno izboljSevanje naSega varnega
prostora in prilagajanje dejavnosti potrebam skupnosti.

IV. TRAJNOST IN PRIZNAVANJE KOMPETENC

1. Youthpass in osebni razvoj

Sodelovanje pri projektu in spoStovanje tega kodeksa nista le vaji v vedenju, temvec
priloznosti za uéenje. Clani ekipe in aktivni udeleZenci skozi te procese razvijajo kljuéne
kompetence na podrocju moderiranja, reSevanja konfliktov in vodenja vklju€ujo€ih dogodkov.
Te izkusnje lahko dokumentiramo z orodjem Youthpass, kar vam bo sluZilo kot uradno
priznanje vasih ves€in za prihodnjo karierno pot.

2. Dedisc¢ina projekta

Ta kodeks je del SirSega digitalnega priro€nika z dobrimi praksami, ki bo ostal javno
dostopen tudi po koncu leta 2026. Nas Discord streZznik bo $e naprej deloval kot
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samovzdrzevalna platforma, kjer bodo vrednote tega dokumenta Zivele skozi vas — novo
generacijo igralcev, ki so opolnomoc&eni za boj proti izkljuCenosti.
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