Licao 14: Novos Inicios

Ideias Estrutura de Controle
Poderosas da
Ciéncia da

Computacao

Ideias Dispositivos Literarios

Poderosas da

Literacia

PTD Comiunicagao, Colaboragao, Criagao de Contetudo

Paleta de Curiosidade,Abertura de Espirito, Paciéncia, Perseveranca

Virtudes

As criangas e Identificar situagdes condicionais na vida cotidiana

serdo capazes e Usar os blocos Inicia com Choque e Inicia com Toque no ScratchJr
de... e Usar o bloco Para no ScratchJr

Vocabulario e Condicional: algo que s6 acontecera se outra coisa acontecer primeiro
Preparacéo do e Leroplano de aula

Professor e Imprimir a Licdo 14 Verificar a Compreensio ou abrir os Diapositivos da
Licdo 14 Verificar a Compreensao.
e Prepare diapositivos de jogo dos animais

Aquecimento
e Quatro Cantos (Duragdo Sugerida: 10 minutos)

o Designar os quatro cantos da sala de aula, de um tapete ou de um espago aberto como
0 espago de jogo.

o Uma crianga (ou a professora) fica no centro da sala e fecha os olhos. Cada crianca
tem que ir para um dos quatro cantos. Quando todos estdo nos cantos, a pessoa no
centro aponta numa dire¢do aleatdria e abre os olhos. Todos naquele canto ficam de
fora. Isto repete-se, com a pessoa no centro a fechar os olhos, todos a escolher um
canto, a pessoa no centro a escolher um canto e todos naquele canto ficam de fora.
Continuar até que haja um vencedor ou 2-3 criangas restantes.

o Se o tempo o permitir, o vencedor do jogo anterior pode ficar no centro para uma
segunda rodada.

Abertura do Circulo Tecnolégico
e O que é um Condicional? (Duragdo Sugerida: 5 minutos)
o Refletir sobre o jogo dos quatro cantos. Se o teu canto fosse apontado, ficavam de
fora. Para determinar se estava seguro ou fora, tinha que verificar para onde a pessoa
no centro estava a apontar. Isto ¢ chamado de condicional.
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o  As condicionais existem quando uma coisa tem que acontecer antes que as proximas
coisas possam acontecer. Discutir os seguintes exemplos:
m O que verificar antes de vestir um casaco? (Se esta frio ou a chover)
m O que tem que acontecer antes de falar em aula? (O professor chama)
m O que tem que acontecer antes de comer? (Lavar as maos)
m O que vocé verifica no semaforo antes que o carro possa partir? (A luz estéd
verde)

Tempo do ScratchJr
Desafio Estruturado:
e Iniciar com Toque/Choque & Para (Duracdo Sugerida: 10 minutos)
o Introduzir o bloco Inicia com Toque.
m  Demonstrar que ao usar este bloco no inicio de um programa faz com que um

ator execute o seu programa apenas depois que se toque no ator no ecra.
Mostrar isto no modo de apresentac@o para demonstrar claramente a
diferenga entre Iniciar com Toque e Iniciar com a Bandeira Verde.
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e Introduzir o Bloco Para e o Bloco Inicia com Choque

e Demonstrar como usar o bloco Para e o bloco Iniciar com Choque no
ScratchJr. O bloco Para ¢ usado para finalizar todos os programas em
execu¢do para um determinado ator, exceto o programa que contém o proprio
bloco Para. O bloco Iniciar com Choque € usado para iniciar o programa de
um ator depois que outro ator choca com ele. Para ensinar estes blocos, o
professor deve ter dois atores. O primeiro ator tem dois programas: um que
se repete para sempre ¢ um segundo que para quando € batido. O segundo
ator deve ter uma sequéncia que se repete indefinidamente. Por exemplo:
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Licao 14 Verifica a Compreensiio: Antes de iniciar um projeto, verifique a compreensdo das criangas
sobre 0s novos conceitos que acabaram de aprender. Leia cada pergunta para as criangas e peca-lhes
que respondam com um polegar para cima para “sim” ou um polegar para baixo para “nao”. Pare e
volte a explicar os conceitos conforme necessario.

Exploragoes Expressivas:
e Exploracao Livre (Duragdo Sugerida: 15 minutos)
o  As criangas podem explorar com os blocos Inicia com Choque, Para e Inicia com
Toque.
m  Reforce o processo de depuracdo de tentativa e erro ao usar o bloco Inicia
com Choque.

Encerramento do Circulo Tecnologico
e Partilhar as Criacées (Duracdo Sugerida: 5 minutos)
o  As criangas compartilham seus projetos com a turma. Se o tempo ndo permitir,
escolha 1 ou 2 duplas de criancas para fazer isso.
o Incentive outras criangas a fazerem perguntas sobre como usaram os blocos Iniciar ao
tocar, Parar e Iniciar ao bater.
o Pergunte as criangas se elas tiveram que depurar enquanto exploravam.
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