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Estudiante: ________________   Sección: 7-_____   Fecha: ____/____/2026
PARTE I. ASOCIACIÓN CONCEPTUAL (Valor: 5 puntos, 1 punto cada acierto)
Instrucciones: Coloque la letra del tipo de dato correspondiente de la Columna B dentro del paréntesis de la Columna A según el ejemplo dado.
	Columna A (Ejemplo de Dato)
	[ ]
	Columna B (Tipo en Python)

	1. 2026 (El año del calendario escolar)
	(   )
	A) str (Texto / Cadena)

	2. True (El personaje del juego sigue con vida)
	(   )
	B) int (Número Entero)

	3. "Alajuela" (Nombre de la provincia de procedencia)
	(   )
	C) float (Número Decimal)

	4. 4.75 (La nota final promedio obtenida)
	(   )
	D) bool (Booleano / Lógico)

	5. "13" (El número impreso en la camiseta)
	(   )
	


PARTE II. IDENTIFICACIÓN Y REGLAS DE ORO DE VARIABLES (Valor: 6 puntos, 2 puntos cada una)
Instrucciones: Analice los siguientes nombres asignados a las variables (cajas). Escriba una V si el nombre está Permitido por Python o una I si es Incorrecto. De ser incorrecto, explique la regla que incumple.
1. [  ]  mi edad

2. [  ]  puntos_totales

3. [  ]  1er_lugar


PARTE III. ANÁLISIS DE LÓGICA Y CÓDIGO (Valor: 6 puntos, 2 puntos cada una)
Instrucciones: Lea detenidamente cada fragmento de código estructurado en Python. Ejecute mentalmente el orden de las instrucciones y determine el resultado final que imprimirá el programa en pantalla.
Ejercicio A:
	nombre = "Sofía"
print("Hola")
print(nombre)


• ¿Qué se despliega exactamente en la pantalla?

Ejercicio B (¡Cuidado con la actualización de la caja!):
	puntos = 100
puntos = 150
print(puntos)


• ¿Qué se despliega exactamente en la pantalla?

Ejercicio C (Modelo de Procesamiento Entrada-Proceso-Salida):
	base = 10
altura = 5
area = base * altura
print(area)


• ¿Qué se despliega exactamente en la pantalla?

PARTE IV. RETO DE CREACIÓN DE VARIABLES (APLICACIÓN) (Valor: 8 puntos, 2 puntos cada una)
Instrucciones: Imagine que forma parte del equipo de desarrollo de un nuevo videojuego de carreras en el Liceo de Atenas. Debe proponer y redactar la sintaxis de código en Python para crear 4 variables fundamentales. Observe el patrón del ejemplo:
	Ejemplo Ilustrativo:
Propósito: Guardar el nombre del jugador.
Código en Python: nombre_jugador = "Crash"   (Tipo asignado de forma automática: str)


1. Guardar la velocidad actual del carro de carreras (debe aceptar valores numéricos con decimales).

2. Guardar el número de la vuelta actual por la que transita el vehículo (debe ser un valor numérico entero).

3. Guardar el estado interno de si el juego se encuentra pausado o en ejecución (valores lógicos Verdadero/Falso).

4. Guardar la tonalidad o color del automóvil seleccionado por el competidor (valor de tipo texto puro).

¡Revise con cuidado cada línea de su código antes de realizar la entrega en el aula!
