A portfélié tartalma, az értékelés szempontjai

A portféliod a kévetkezbket tartalmazza:

e Cimlap névvel, ttmahoz illé kép, osztaly, datum

e Legyen benne legalabb 5 elem (fogalmazas, kreativ alkotas, vided, képek, digitalis
alkotasok)

o Ezek kozul legalabb egy 6sszefliggd elemzd, 6sszehasonlitd vagy érvel6 fogalmazas
legyen. (200-250 sz6)
Legalabb egy kreativ alkotas (video, kép, kreativ iras)
Legalabb egy digitalis eszkdzzel készitett abra vagy prezentacio (pl. Padlet,
Thinglink).

e Az 5 elemet kbvesse a végén a reflexié. Ebben megfogalmazod, miben fejlédtél az
elmult érakon, mi okozott nehézséget, hogyan oldottad meg, mi az, ami tetszett az
elmult érakon, min valtoztatnal, hogyan és miért (100-200 sz6)

fogalmazas kreativ alkotas digitalis eszkozzel
készitett munka

e Ervelés: Befogadd nemzet e reklamszoveg e Vazlat a magyar
a magyar (200-250 sz6) képpel szinjatszasrol

e A legellenszenvesebb e Az egyik képekkel (pl.
szerepl6é a miben szerepld Google slide)
(jellemzés és indoklas, Instargram oldala e Thinglink (térkép,
200-250 sz6) e Szerepldk kozti magyarazatok)

e 0Osszehasonlité fogalmazas: vita (Padlet, e Padleta
Vélassz ki egy miivet, backchannel) szereplékrél
amely a kdzépkorban e video a e Google Jamboard
jatszodik, vagy kézponti csoportmunkarol a hasonlo témaju

mivekkel

témaja a hatalomért
folytatott harc, vagy
amelyben fontos a haza
iranti hiiség. Hasonlitsd
Ossze ezt az alkotast a
Bank bannal! (Figyelj az
osszehasonlité
maértelmezésben hasznalt
szempontokra).

e Fogalmazas: a
szerencsekerék egyik
kérdése alapjan (kivéve:
“Melyik volt a kedvenc
orad?”; “Miben fejl6dtel?”;
“‘Mi az, ami nem tetszett az
elmult 6rédkon” - ezeket a
reflexiétokba épithetitek be)




Az értékelés szempontjai pontszam
Tartalmaz 5 elemet 0-5
Minden elem megfelel terjedelmi 0-5
Reflexio tartalma, nyelvi mindsége 0-10
Az elemek tartalma 0-25
Az elemek logikus felépitése 0-15
Az elemek nyelvi mindsége (stilus, nyelvhelyesség, helyesiras) 0-15
Kreativitas 0-5
Sajat vélemény megfogalmazasa 0-5
A digitalis eszkdzok megfelelé hasznalata 0-5
Esztétikum 0-4
Tartalmaz minden feladattipusbdl egyet 0-6
A portfélié alapjan lathat6 a tanulé ismeri a Bank ban hatterét, 0-10

szerepl6it, a kulcskérdéseit

Osszesen




