Secuencia Didactica: Introduccion a la Tecnologia

https://www.youtube.com/watch?v=0BA1EJWhpxA

https://www.youtube.com/watch?v=HVXV1kNB8v8

https://lwww.youtube.com/watch?v=AqgvLDhkIEF4
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1. Objetivos de Aprendizaje

Comprender conceptos basicos de tecnologia y su relevancia en la vida
cotidiana.

Desarrollar habilidades practicas mediante el uso de herramientas
tecnologicas.

Fomentar el trabajo en equipo y la creatividad a través de proyectos.

2. Duracion

Total: 5 sesiones (de 55 minutos cada una).

3. Actividades por Sesién

Sesidén 1: ; Qué es la Tecnologia?

https://www.youtube.com/watch?v=gDwI6i0PiBk

https://www.youtube.com/watch?v=cPVTGKrwZu8

Actividad: Charla introductoria y discusion.

Descripcidn: Presentar el concepto de tecnologia, su evolucion y su impacto en
la sociedad. Utilizar ejemplos cotidianos (teléfonos, computadoras,
electrodomésticos).

Recursos: Presentacién en PowerPoint, videos cortos sobre la historia de la
tecnologia.

Tarea: Los estudiantes deben investigar un invento tecnoldgico que les interese
y preparar una breve presentacion sobre su funcionamiento y utilidad.

Sesion 2: Herramientas Tecnolégicas Basicas

Actividad: Taller practico sobre herramientas tecnoldgicas.

Descripcidn: Introducir herramientas basicas como procesadores de texto,
hojas de calculo y software de presentaciones. Los estudiantes realizaran un
ejercicio practico utilizando Microsoft Word para crear un documento simple.
Recursos: Computadoras con acceso a Internet, guias rapidas sobre el uso de
software.


https://www.youtube.com/watch?v=OBA1EJWhpxA
https://www.youtube.com/watch?v=HVXV1kNB8v8
https://www.youtube.com/watch?v=AqvLDhkIEF4
https://www.youtube.com/watch?v=qDwl6i0PiBk
https://www.youtube.com/watch?v=cPVTGKrwZu8

Tarea: Crear un documento que incluya una breve biografia sobre un inventor
famoso.

Sesion 3: Programacion Basica con Scratch

Actividad: Introduccion a la programacion.

Descripcién: Utilizar Scratch para ensefar conceptos basicos de programacion
mediante la creacién de un proyecto simple (por ejemplo, un juego o una
animacion). Los estudiantes aprenderan a arrastrar bloques para crear
secuencias logicas.

Recursos: Computadoras con acceso a Scratch, tutoriales en video.

Tarea: Completar un pequefio proyecto en Scratch que represente una historia
0 un juego simple.

Sesion 4: Creacion de Proyectos Tecnolégicos

Actividad: Proyecto grupal.

Descripcidn: En grupos, los estudiantes elegiran un tema relacionado con la
tecnologia (por ejemplo, "Como funciona Internet" o "La importancia de los
dispositivos méviles") y crearan una presentacion multimedia utilizando
herramientas como Canva o power point.

Recursos: Computadoras acceso a Internet, materiales para presentacion
(cartulinas, marcadores).

Tarea: Preparar una presentacién para compartir con la clase sobre su
proyecto.

Sesion 5: Presentaciones y Reflexiéon

https://www.youtube.com/watch?v=oL mHK5v20U

Actividad: Presentaciones grupales.

Descripcidon: Cada grupo presentara su proyecto al resto de la clase. Después
de cada presentacion, se abrira un espacio para preguntas y comentarios. Se
fomentara la retroalimentacion constructiva entre companeros.

Reflexion final: Discutir lo aprendido durante las sesiones y como pueden
aplicar estos conocimientos en su vida diaria.

4. Evaluacion

Evaluar a los estudiantes en base a:

Participacion activa durante las sesiones.

Calidad del trabajo presentado (documento, proyecto en Scratch,
presentacion).

Colaboracion y trabajo en equipo durante las actividades grupales.

5. Conclusiones

Esta secuencia didactica busca no solo introducir a los estudiantes al mundo de
la tecnologia, sino también fomentar habilidades practicas que les seran utiles
en su educacién futura. Al final del curso, los estudiantes deberian sentirse mas
comodos utilizando herramientas tecnoldgicas y comprender mejor como estas
influyen en su vida cotidiana.


https://www.youtube.com/watch?v=oL_mHK5v2OU

