
刪除機關(請放置於生成機關的那個地方): 
summon FallingSand ~ ~1 ~ 

{Block:stone,Time:1,Passengers:[{id:FallingSand,Block:redstone_block,Time:1,Passengers:[{id:FallingSand,Block:activator_rail,Time:1,Passengers:[{id:MinecartCommandBlock,Command:gameru

le commandBlockOutput false},{id:MinecartCommandBlock,Command:" scoreboard players add @e[name=WS] build 1"},{id:MinecartCommandBlock,Command:" execute 

@e[name=WS,score_build_min=2] ~ ~ ~ fill ~2 ~ ~-1 ~8 ~12 ~2 air"},{id:MinecartCommandBlock,Command:" fill ~2 ~-3 ~-1 ~10 ~-1 ~1 air"},{id:MinecartCommandBlock,Command:" kill 

@e[name=WS,score_build_min=2]"},{id:MinecartCommandBlock,Command:setblock ~ ~ ~1 command_block 0 replace {Command:fill ~ ~-3 ~-1 ~ ~ ~ 

air}},{id:MinecartCommandBlock,Command:setblock ~ ~-1 ~1 redstone_block},{id:MinecartCommandBlock,Command:kill @e[type=MinecartCommandBlock,r=1]}]}]}]} 

 

 

 

 

 

新增玩家(可放置於任意處，放置後伺服器內所有玩家皆可開始游牧): 
summon FallingSand ~ ~1 ~ 

{Block:stone,Time:1,Passengers:[{id:FallingSand,Block:redstone_block,Time:1,Passengers:[{id:FallingSand,Block:activator_rail,Time:1,Passengers:[{id:MinecartCommandBlock,Command:gameru

le commandBlockOutput false},{id:MinecartCommandBlock,Command:" /scoreboard objectives add old dummy"},{id:MinecartCommandBlock,Command:" execute @a[score_MANA_min=0] ~ ~ 

~ scoreboard players set @p old 1"},{id:MinecartCommandBlock,Command:" scoreboard players add @a old 0 "},{id:MinecartCommandBlock,Command:" /effect @a[score_old=0] 

minecraft:hunger 2 127"},{id:MinecartCommandBlock,Command:" scoreboard players add @a[score_old=0] allow 40"},{id:MinecartCommandBlock,Command:" /scoreboard players set 

@a[score_old=0] MANA 1000"},{id:MinecartCommandBlock,Command:" clear @a minecraft:written_book 0 1 {author:\"亞加\",title:\"游牧模式-崛起

\"}"},{id:MinecartCommandBlock,Command:" /give @a minecraft:written_book 1 0 {author:\"亞加\",title:\"游牧模式-崛起\",pages:[\"{text:\\\"歡迎遊玩Minecraft游牧模式\\\\n本書可以幫助

你度過難關\\\\n\\\\n\\\",extra:[{text:\\\"/**基本資訊**/\\\\n\\\",color:\\\"dark_green\\\",extra:[{text:\\\"名稱:游牧模式─崛起\\\\n\\\",color:\\\"dark_red\\\",extra:[{text:\\\"作者:亞加

\\\\n\\\",italic:\\\"true\\\",color:\\\"blue\\\",extra:[{text:\\\"當前版本:測試版v1.0\\n\\\",italic:\\\"false\\\",color:\\\"gold\\\"}]},{text:\\\"/******/\\\",color:\\\"dark_green\\\"}]}]}]}\",\"{text:\\\"/**目錄

**/\\\\n\\\",color:\\\"dark_green\\\",extra:[{text:\\\"簡介\\\\n\\\",color:\\\"red\\\",extra:[{text:\\\"如何召喚祭壇\\\\n\\\",color:\\\"gold\\\",extra:[{text:\\\"魔力值

\\\\n\\\",color:\\\"dark_blue\\\",extra:[{text:\\\"─求生技能─(點我跳頁)\\\",bold:\\\"true\\\",color:\\\"gold\\\",clickEvent:{action:\\\"change_page\\\",value:\\\"7\\\"}}]}]},{text:\\\"附錄:祭壇升級

\\\",color:\\\"dark_purple\\\"}]}]}\",\"{text:\\\"<--簡介-->\\\",bold:\\\"true\\\",color:\\\"dark_green\\\",extra:[{text:\\\"遠古時代的人類，發現了將體力轉換成魔力的方法。\\\\n如今這個技術輾

轉傳到了你的手中，你決定借用這股力量成為一名出色的冒險家。\\\\n探索那未知的領域吧!無限的資源正在各地等著你!\\\",bold:\\\"false\\\",color:\\\"black\\\",extra:[{text:\\\"<--簡

言之-->\\\\n\\\",bold:\\\"true\\\",color:\\\"dark_green\\\",extra:[{text:\\\"你必須不斷移動祭壇的位置，探索新的世界的同時活下去\\\\n(備註:兩個祭壇必須相隔128格才能重新生產魔力)

\\\",bold:\\\"false\\\",color:\\\"black\\\"}]}]}]}\",\"{text:\\\"<--如何設置祭壇-->\\\",bold:\\\"true\\\",color:\\\"dark_green\\\",extra:[{text:\\\"1.在地上放之一個2格高的石柱(這裡指的都是鵝卵石)

\\\\n2.在周圍用石半磚畫一個圓(圖一)\\\\n3.將4根火把斜插在中央石柱的最上面那格\\\\n4.在石柱頂端放置木頭壓力版，踩上去啟動它

\\\",bold:\\\"false\\\",color:\\\"black\\\"}]}\",\"{text:\\\"(圖一 祭壇)\\\\n\\\",extra:[{text:\\\" 石石石\\\\n 石石 石石\\\\n 石 石\\\\n 石 石\\\\n石 石\\\\n石 柱 石\\\\n石 石\\\\n 石 石\\\\n 石 石\\\\n 石

石 石石\\\\n 石石石\\\",bold:\\\"true\\\",color:\\\"gray\\\"}]}\",\"{text:\\\"<--魔力值-->\\\\n\\\",bold:\\\"true\\\",color:\\\"dark_green\\\",extra:[{text:\\\"每個人都有自己的魔力值，這個能量可以

幫助你完成冒險。\\\\n當站在祭壇內就會快速消耗飽食度換取魔力值，而魔力可以拿來施展各種求生技能。\\\",bold:\\\"false\\\",color:\\\"black\\\"}]}\",\"{text:\\\"<--求生技能

1-->\\\\n\\\",bold:\\\"true\\\",color:\\\"dark_green\\\",extra:[{text:\\\"點擊消耗MANA使用技能\\\\n\\\\n\\\",bold:\\\"false\\\",italic:\\\"true\\\",color:\\\"dark_red\\\"},{text:\\\"生命灌注(100MP/恢復血

量)\\\\n\\\",bold:\\\"false\\\",color:\\\"dark_blue\\\",clickEvent:{action:\\\"run_command\\\",value:\\\"/scoreboard players set @p skill 1\\\"},extra:[{text:\\\"心如止水(100MP/免疫

debuff)\\\\n\\\",color:\\\"gray\\\",clickEvent:{action:\\\"run_command\\\",value:\\\"/scoreboard players set @p skill 6\\\"},extra:[{text:\\\"嘲諷(10MP/吸引怪物)

\\\\n\\\",color:\\\"red\\\",clickEvent:{action:\\\"run_command\\\",value:\\\"/scoreboard players set @p skill 3\\\"},extra:[{text:\\\"回歸(50MP/回到重生點)

\\\\n\\\",color:\\\"gold\\\",clickEvent:{action:\\\"run_command\\\",value:\\\"/scoreboard players set @p skill 5\\\"}}]}]}]},{text:\\\"祈雨(30MP/切換天氣)

\\\\n\\\",bold:\\\"false\\\",color:\\\"blue\\\",clickEvent:{action:\\\"run_command\\\",value:\\\"/scoreboard players set @p skill 8\\\"},extra:[{text:\\\"無所遁形(50MP/偵查附近生物)

\\\\n\\\",color:\\\"black\\\",clickEvent:{action:\\\"run_command\\\",value:\\\"/scoreboard players set @p skill 9\\\"},extra:[{text:\\\"魔神降臨(200MP/狂暴化)

\\\\n\\\",color:\\\"dark_red\\\",clickEvent:{action:\\\"run_command\\\",value:\\\"/scoreboard players set @p skill 10\\\"},extra:[{text:\\\"制壓(250MP/震暈範圍內生物)

\\\\n\\\",color:\\\"dark_purple\\\",clickEvent:{action:\\\"run_command\\\",value:\\\"/scoreboard players set @p skill 11\\\"}}]}]},{text:\\\"迅步(30MP/移動加速30秒)

\\\",color:\\\"dark_aqua\\\",clickEvent:{action:\\\"run_command\\\",value:\\\"/scoreboard players set @p skill 12\\\"}}]}]}\",\"{text:\\\"<--求生技能

2-->\\\\n\\\",bold:\\\"true\\\",color:\\\"dark_green\\\",extra:[{text:\\\"手工藝(100MP/工具附魔)

\\\\n\\\",bold:\\\"false\\\",color:\\\"dark_purple\\\",clickEvent:{action:\\\"run_command\\\",value:\\\"/scoreboard players set @p skill 2\\\"},extra:[{text:\\\"憑空造物(200MP/生成一隻羊)

\\\\n\\\",color:\\\"blue\\\",clickEvent:{action:\\\"run_command\\\",value:\\\"/scoreboard players set @p skill 4\\\"},extra:[{text:\\\"憑空造物(250MP/生成一隻牛)

\\\\n\\\",color:\\\"dark_blue\\\",clickEvent:{action:\\\"run_command\\\",value:\\\"/scoreboard players set @p skill 13\\\"}}]},{text:\\\"祈禱(400MP/本日作物成長速度4倍)

\\\",color:\\\"gold\\\",clickEvent:{action:\\\"run_command\\\",value:\\\"/scoreboard players set @p skill 7\\\"}}]}]}\",\"{text:\\\"<--附錄:祭壇升級-->\\\\n\\\",color:\\\"dark_green\\\",extra:[{text:\\\"如

果在建造祭壇時，將中央石柱改為礦物磚便可以升級祭壇\\\\n效果維持到下次設置祭壇為止\\\\n\\\",color:\\\"black\\\"},{text:\\\"效果一覽:\\\\n\\\",color:\\\"dark_green\\\"},{text:\\\"鵝卵

石:無\\\\n鐵磚:魔力恢復速度增加\\\\n紅石磚:所有苦力怕就地自毀\\\\n金磚:非玩家生物緩速/虛弱\\\",color:\\\"black\\\"}]}\"]}"},{id:MinecartCommandBlock,Command:" /scoreboard 

teams join player @a"},{id:MinecartCommandBlock,Command:setblock ~ ~ ~1 command_block 0 replace {Command:fill ~ ~-3 ~-1 ~ ~ ~ air}},{id:MinecartCommandBlock,Command:setblock ~ 

~-1 ~1 redstone_block},{id:MinecartCommandBlock,Command:kill @e[type=MinecartCommandBlock,r=1]}]}]}]} 

 

 


