
 

Keszi-Klub Amatőr Foci Bajnokság Szabályzat 

Játékmenet 

Egy mérkőzés két félidőből áll, félidőnként 7,5 perc játékidővel (összesen 15 perc). A 

félidők között 2 perc szünet van. Egyszerre 4+1 játékos lehet a pályán egy 

csapatból.​

A mérkőzések 10:00-tól kezdődnek, a lebonyolítás gördülékeny menetét a szervezők 

biztosítják. 

───────────────────────────────────────────────────── 

Pálya Kialakítás 

A bajnokság egy szabványos futballpályán kerül megrendezésre, ahol 4 darab, 

40×20 méteres műfüves kispályát alakítunk ki kézilabda kapukkal (3×2 m). 

●​ A pályákat bóják és egyértelmű jelölések határolják. 

●​ A kispályák között sétáló sávokat biztosítunk a kényelmes közlekedéshez. 
●​ A tornához egységes, szervezők által biztosított labdákat használunk. 

 
───────────────────────────────────────────────────── 

Játékszabályok 

●​ Les nincs – a támadások szabadsága érdekében a játékból kizárjuk a 

leshelyzetek figyelembevételét. 

●​ Büntető – ha szabálytalanság történik az 5-ös vonalon belül, az ellenfél 7 

méteres büntetőt rúghat. 

●​ Csapatösszetétel – minden csapatban legfeljebb 1 igazolt labdarúgó 

szerepelhet a pályán. Az igazolt státuszt a szervezők ellenőrzik a nevezésnél. 

●​ Csere – csapatonként 2 cserejátékos nevezhető. A csere bármikor 

végrehajtható, de csak játék megszakításkor, a játékvezető engedélyével. 



 

●​ Sportszerűség – durva szabálytalanság esetén a játékos figyelmeztetést 

(sárga lap) vagy kiállítást (piros lap) kaphat. Két sárga lap után a játékos 

automatikus piros lapot kap. Piros lap esetén a játékosnak azonnal el kell 

hagynia a pályát és több mérkőzésen nem állhat be. 

───────────────────────────────────────────────────── 

Különleges Szabályok 

●​ Cipő: kérjük, mindenki alkalmas cipőben játsszon. A mérkőzések a műfüves 

pályán zajlanak. Műfüves cipő nem kötelező, de stoplissal, bakanccsal 
vagy papuccsal nem engedélyezett a pályára lépés. 

●​ Játékvezetők: minden mérkőzésen jelen lesz játékvezető. 

●​ Szervezők fenntartják a jogot, hogy bármely szabályszegés esetén szankciót 

alkalmazzanak. 

───────────────────────────────────────────────────── 

Lebonyolítási Rendszer 

Csoportkör (24 csapat → 16 csapat) 

●​ 4 csoportban, csoportonként 6 csapat van 

●​ Minden csapat 4 mérkőzést játszik (sorsolás határozza meg) 

●​ A csoportok első négy helyezettje jut tovább a nyolcaddöntőbe 

●​ Pontozás: Győzelem = 3 pont, Döntetlen = 1 pont, Vereség = 0 pont. 

●​ Pontegyenlőség esetén a gólkülönbség dönti el a sorrendet 

───────────────────────────────────────────────────── 

Egyenes kieséses szakasz 

Nyolcaddöntő (16 csapat → 8 csapat) 

●​ A nyolcaddöntőben a csoportkörből továbbjutott 16 csapat vesz részt. 



 

●​ Egymeccses párharcokat játszunk, a mérkőzések időtartama: 15 perc. 

●​ A mérkőzések során nincs hosszabbítás – ha a rendes játékidő végén 

döntetlen az állás, azonnal büntetőpárbaj következik. 

●​ A büntetőpárbaj során 3-3 kijelölt játékos rúgja a hetest (7 méteres), majd 

döntetlen esetén hirtelen halálban folytatódik. 

●​ A továbbjutó csapat bejut a negyeddöntőbe. 

 

Negyeddöntő (8 csapat → 4 csapat) 

●​ A negyeddöntőben a nyolcaddöntők győztesei, összesen 8 csapat vesz részt. 

●​ A párharcok továbbra is egymeccsesek, a mérkőzések időtartama: 15 perc. 

●​ A mérkőzések során nincs hosszabbítás – döntetlen esetén büntetőpárbaj 

dönt. 

●​ A büntetőpárbaj menete megegyezik a nyolcaddöntőjével:​

3-3 kijelölt rúgó, döntetlen esetén hirtelen halál. 

●​ A 4 győztes csapat továbbjut az elődöntőbe, ahol a dobogós helyezésekért 

folyik tovább a küzdelem. 

 

Elődöntő (4 csapat → 2 döntős + 2 bronzmeccses) 

●​ Az elődöntőkben a negyeddöntők 4 győztes csapata vesz részt. 

●​ A párharcok egymeccsesek, a mérkőzések időtartama: 15 perc. 

●​ Ha a rendes játékidő végén döntetlen az állás, akkor büntetőpárbaj 

következik. 

●​ A büntetőpárbaj menete:​

3-3 kijelölt játékos rúg 7 méteres büntetőt, döntetlen esetén hirtelen halál. 

●​ A győztesek bejutnak a döntőbe, a vesztesek pedig a bronzmérkőzésen 

küzdenek meg a 3. helyért. 

 



 

Döntő és Bronzmérkőzés (2-2 csapat) 

●​ A döntőben az elődöntők győztesei, a bronzmérkőzésen az elődöntők 

vesztesei mérkőznek meg. 

●​ Mindkét mérkőzés egymeccses, a játékidő: 15 perc. 

●​ Ha a rendes játékidő után döntetlen az állás, akkor büntetőpárbaj dönt a 

helyezésről. 

●​ A büntetőpárbaj menete változatlan:​

3-3 játékos rúg, majd hirtelen halál következik, ha továbbra is egyenlő az 

állás. 

●​ A döntő győztese elnyeri a Keszi-Klub Bajnok címet, a bronzmeccs 
győztese pedig a harmadik helyezett lesz a tornán. 

───────────────────────────────────────────────────── 

 
A nap folyamán érvényben lévő játékszabályok alapjául a Magyar Labdarúgó 

Szövetség hivatalos szabályzata szolgál. Ettől kizárólag az előzetesen ismertetett, 

külön megjelölt eltérések esetén térünk el. A részletes szabályzat a szövetség 

weboldalán elérhető. 

Legyünk sportszerűek, hiszen azért vagyunk, hogy jól érezzük magunkat. 

Sok sikert és jó játékot kívánunk minden résztvevőnek! 
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