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Keszi-Klub Amatér Foci Bajnoksag Szabalyzat

Jatékmenet

Egy mérkézés ket félidobdl all, félidénként 7,5 perc jatékidével (0sszesen 15 perc). A
félidék kozott 2 perc szunet van. Egyszerre 4+1 jatékos lehet a palyan egy
csapatbal.

A mérkbzések 10:00-t6l kezdddnek, a lebonyolitas gordulékeny menetét a szervezok

biztositjak.

Palya Kialakitas

A bajnoksag egy szabvanyos futballpalyan keril megrendezésre, ahol 4 darab,

40%x20 méteres miflives kispalyat alakitunk ki kézilabda kapukkal (3x2 m).

e A palyakat bodjak és egyértelm( jelolések hataroljak.
e A kispalyak kozott sétald savokat biztositunk a kényelmes kdzlekedéshez.

e A tornahoz egységes, szervezék altal biztositott labdakat hasznalunk.

Jatékszabalyok

e lLes nincs — a tamadasok szabadsaga érdekében a jatékbdl kizarjuk a
leshelyzetek figyelembevételét.

e Bintet6 — ha szabalytalansag torténik az 5-6s vonalon belll, az ellenfél 7
méteres buntetét rughat.

e (Csapatosszetétel — minden csapatban legfeliebb 1 igazolt labdarugo
szerepelhet a palyan. Az igazolt statuszt a szervez6k ellenérzik a nevezésnél.

e C(Csere — csapatonként 2 cserejatékos nevezhetbé. A csere barmikor

végrehajthatd, de csak jaték megszakitaskor, a jatékvezeté engedélyével.
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e Sportszeriség — durva szabalytalansag esetén a jatékos figyelmeztetést
(sarga lap) vagy kiallitast (piros lap) kaphat. Két sarga lap utan a jatékos
automatikus piros lapot kap. Piros lap esetén a jatékosnak azonnal el kell

hagynia a palyat és tobb mérkézésen nem allhat be.

Kulonleges Szabalyok

e Cip6: kérjuk, mindenki alkalmas cipében jatsszon. A mérkdzések a miflves
palyan zajlanak. Mifuves cip6 nem kotelezé, de stoplissal, bakanccsal
vagy papuccsal nem engedélyezett a palyara lépés.

o Jatékvezetdk: minden mérkdzésen jelen lesz jatékvezetd.

e SzervezOk fenntartjak a jogot, hogy barmely szabalyszegés esetén szankciot

alkalmazzanak.

Lebonyolitasi Rendszer

Csoportkor (24 csapat — 16 csapat)

e 4 csoportban, csoportonként 6 csapat van

e Minden csapat 4 mérkbzést jatszik (sorsolas hatarozza meg)

e A csoportok elsé négy helyezettje jut tovabb a nyolcadddntébe

e Pontozas: Gybézelem = 3 pont, Dontetlen = 1 pont, Vereség = 0 pont.

e Pontegyenldség esetén a golkulonbség donti el a sorrendet

Egyenes kieséses szakasz

Nyolcaddonté (16 csapat — 8 csapat)

e A nyolcaddontében a csoportkdrbél tovabbjutott 16 csapat vesz részt.
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e Egymeccses parharcokat jatszunk, a mérk6zések idétartama: 15 perc.

e A mérkézések soran nincs hosszabbitds — ha a rendes jatékidé végén
dontetlen az allas, azonnal blntetéparbaj kdvetkezik.

e A buntetéparbaj soran 3-3 kijelolt jatékos rugja a hetest (7 méteres), majd
dontetlen esetén hirtelen halalban folytatodik.

e A tovabbjutd csapat bejut a negyeddontébe.

Negyeddont6 (8 csapat — 4 csapat)

e A negyeddontében a nyolcaddonték gybztesei, 6sszesen 8 csapat vesz részt.
e A parharcok tovabbra is egymeccsesek, a mérkbzések idétartama: 15 perc.
e A mérkbézések soran nincs hosszabbitas — dontetlen esetén blntetéparbaj
dont.
e A buntet6parbaj menete megegyezik a nyolcaddontéjével:
3-3 kijeldlt rugo, dontetlen esetén hirtelen halal.
e A4 gybztes csapat tovabbjut az el6ddntdbe, ahol a dobogds helyezésekért

folyik tovabb a kizdelem.

El6dont6 (4 csapat — 2 dontbs + 2 bronzmeccses)

e Az el6dontékben a negyeddontbk 4 gybztes csapata vesz részt.
e A parharcok egymeccsesek, a mérkdzések idétartama: 15 perc.
e Ha arendes jatékidd végén dontetlen az allas, akkor buntetéparbaj
kovetkezik.
e A buntet6parbaj menete:
3-3 kijelOlt jatékos rug 7 méteres buntetdt, dontetlen esetén hirtelen halal.
e A gylOztesek bejutnak a dontbbe, a vesztesek pedig a bronzmérkézésen

kizdenek meg a 3. helyért.
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Dontd és Bronzmérkozés (2-2 csapat)

e A dontében az el6donték gybztesei, a bronzmérkézésen az el6dontdk
vesztesei mérk6znek meg.

e Mindkét mérkdzés egymeccses, a jatékidd: 15 perc.

e Ha arendes jatékidd utan dontetlen az allas, akkor buntetéparbaj dont a
helyezésrél.

e A buntetéparbaj menete valtozatlan:
3-3 jatékos rug, majd hirtelen halal kdvetkezik, ha tovabbra is egyenl6 az
allas.

e A dontd gyoztese elnyeri a Keszi-Klub Bajnok cimet, a bronzmeccs

gyo6ztese pedig a harmadik helyezett lesz a tornan.

A nap folyaman érvényben |év6 jatékszabalyok alapjaul a Magyar Labdarugdé
Szdvetség hivatalos szabalyzata szolgal. Ettél kizardlag az elézetesen ismertetett,
kilon megjelolt eltérések esetén térunk el. A részletes szabalyzat a szoOvetség

weboldalan elérhet6.

Sok sikert és jo jatékot kivanunk minden résztvevének!
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