
1. - 2. lk ohjelmointitaidot 
 

Tavoite  Polku 
Oppilas oppii lineaarisen 
ajattelutavan 

Oppilas osaa ottaa vastaan ja antaa 
vaiheittaisia toimintaohjeita. 

Peräkkäisten toimintaohjeiden 
noudattaminen 

Oppilas osaa ottaa vastaan ja antaa 
vaiheittaisia toimintaohjeita. Oppilas 
harjoittelee pelien ja leikkien avulla 
ohjelmoinnin perusteita. 
 

Peräkkäisten toimintaohjeiden 
tuottaminen 

Oppilas osaa ottaa vastaan ja antaa 
vaiheittaisia toimintaohjeita. Oppilas 
harjoittelee pelien ja leikkien avulla 
ohjelmoinnin perusteita. Oppilas 
harjoittelee ohjelmointia robottien tai 
jonkin oppimisohjelman avulla. 
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